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Finf ist Trimpf!

Es ist noch nicht lange her, da blieb uns dllen glaft die Spucke weg. Der Grund: Unser Big
Bof3 Klaus rief die TOTALIs zu einem Stelldichein in sein Biiro und sagte einen erschiittern-
den Satz, in dem das verbotene Wort mit u vorkommt (Chefs diirfen so was): ,Ich gehe fiir
drei Wochen in Urlaub!” - sprach’s und entschwand sogleich mit dem néichsten Flieger
nach Jamaika. Wéhrend Klaus sich die Sonne auf den Bauch scheinen lief3, von Reggae-
Musik beséuselt klebrig-fruchtige Cocktails unter Palmen schlirfte und ihm kakaobraune
Schonheiten lachelnd Luft zuwedelten, war der Rest des TOTAL!-Teams allein zu Haus, saf3
wie immer angekettet in den Redaktions-Dungeons und durfte zuschauen, wie der Ham-
burger Regen an die Kellerfenster platschte. Aber was soll’s, nicht jeder kann auf der Son-
nenseite des Lebens stehen.

Nun, da le Chef wieder im Lande ist, hatte er sogleich nichts anderes im Sinn, als Arbeit zu
verteilen. Da wir aber unser Geld spielend verdienen, artete dies nicht gerade in eine
Katastrophe aus, auBerdem waren wir voll und ganz mit Geburtstagsvorbereitungen
beschéftigt. Denn: TOTAL! wird in diesem Monat fiinf Jahre alt!!! Sandra hat auf vielfa-
chen Wunsch unserer drei Millionen Mondstein-Fans zwei geniale Sailor Moon-Poster auf-
getrieben und die Software-Firmen begeistert, jede Menge tolle Jubiléumsgewinne fir Euch
springen zu lassen — die grof3e Competition findet lhr auf den Seiten 60 und 61. Denn der
finfte Geburtstag des erfolgreichsten unabhéngigen Nintendo-only-Magazins im deutsch-
sprachigen Raum will natiirlich gebiihrend gefeiert werden. Da aber schamlose Selbstbe-
weihréucherung nicht unbedingt unser Ding ist, und wir lieber durch Inhalte Gberzeugen
als durch stindiges Wiederholen, wie toll wir doch sind, haben wir den Riickblick diesmal
auf zwei Seiten beschréinkt. Im Vorfeld der Electronic Entertainment Expo gibt es unzdhlige
Né4-Neuigkeiten zu berichten, weshalb die SNES-Besitzer in diesem Monat leider noch
einmal leer ausgehen — dafiir haben wir in TOTAL! 7/98 dann wieder einige Uberra-
schungen im Programm.

Fir nachtrégliche Geburtstagsgeschenke bedanken wir uns — auch im Namen unserer

Eltern — an dieser Stelle im voraus und wiinschen wie immer viel Spaf3 mit dieser Ausgabe!

Und stets daran denken: Wenn lhr nur halb soviel Spaf3 beim Lesen dieser TOTAL! habt, [
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wie wir beim Erstellen derselben, dann hatten wir doppelt soviel Spaf3 wie ihr!
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Ein Abo abschliefen? Nie mehr zum Kiosk
latschen missen? Die TOTAL! schon in Han-
den halten, bevor sie der Zeitschriftenhand-
ler bekommt? Genau, das ist es! Alle wichti-
gen Infos samt Bestellkarte warten auf Euer
Interesse.

T O —
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet lhr al-
lerhand Angebote Uber gebrauchte Spiele,
Konsolen und diverses Zubehor. Besonders
fur Sammler und Schnappchenjager dirften
die Seiten interessant sein. Wer sich von sei-
nen guten Stlcken trennen modchte, kann
sich des Bérsenformulars bedienen, das ein-
fach auszufullen ist und zur Veroffentlichung
an uns geschickt werden kann.

Editorial .......cccvcernnnnnns 3
Heftshop ......... o
Habt |hr eine Ausgabe verpaBt weil lhr kein
Abonnement besitzt? Seid Ihr auf der Suche
nach einem alteren Test oder bestimmten
Tips und Tricks? Kein Problem! Zurlckrei-
chend bis Ausgabe 3/96 konnen fast alle
Hefte (soweit nicht ausverkauft) und natir-
lich auch die Sonderbande sowie das 64fan
magazin ganz einfach nachbestellt werden.
Impressum ......ovocesunnnna 90
Leserbriefe ..........ccvuu...14
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Habt Ihr Fragen, Kritik, Anregungen
oder Zeichnungen und Fotos, dann nur zu!
Wir fassen die wichtigsten Themen eines Mo-
nats zusammen und antworten ausfuhrlich.
Leser-Charts ...........0.....42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen im
neuen Look mit aktuellen Top-10-Listen und
interessanten Infos rund um Eure Lieblings-
spiele: Schickt uns Eure Chart-Listen, Spiele-
tips und Statistiken — wir drucken sie ab!
TOTAL-Intern .......ccuucunnn 52
Auf dieser Seite geben wir unsere personli-
chen und unabhangigen Meinungen zu aktu-
ellen Spielen wieder. Das Ganze ist nicht
bierernst gemeint und auf keinen Fall mit
den Wertungen der Tests verbunden.

Frankreich 98 - Die Fuf$ball-WM M
Kein Test in dieser TOTAL!-Ausgabe! '

Der eine oder andere wird sich bestimmt wundern ~ Die WM-Qualifikation. Im Gegensatz zum Vorgiinger
beziehungsweise drgern, daf in dieser Ausgabe wurde der Spielumfang jedoch auf die reine

erneut kein Test von Frankreich 98 — Die Fullball- ~ Weltmeisterschaft reduziert, statt der 361

WM fiirs N64 zu finden ist, obwohl das Spiel dieser ~ Mannschaften gibt es nur noch die 32 WM-Teams mit
Tage in den Handel kommt. Um unserem Status als  den akivellen Kadern plus acht weitere. Ob diese

unabhdngiges, kritisches Magazin gerecht zu Features das Spiel nach dem grofen FuBball-Event
werden, folgt der lingst iberfdllige Test erst in der ~ noch interessant machen, muf jeder fiir sich
Juli-Ausgabe. entscheiden — zumal die Weltmeisterschaft auch
Aber soviel schon mal vorab: Es handelt sich bei schon in FIFA 98 gespielt werden konnte. Wir

dem Titel im Prinzip um ein Update von FIFA 98— empfehlen natiirlich ein Probespiel.

Virtual Chess 64
Titus fullt eine klaffende Lucke

Schach zu viert? Kein Problem mitVirtual Chess 64 Nicht aufgepafit? Der aktuelle Zug wird anzeigt

5 Jahre TOTAL!

60 Monate 100 % Nintendo
— das ist TOTAL!

Zum Jubilaum haben wir in
Zusammenarbeit mit
einigen bekannten
Herstellerfirmen eine grofde
Verlosungsaktion
organisiert, damit lhr ein
wenig mitfeiern konnt.

Pokéemon
Kultspielzeug aus dem Fernen Osten
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Titus verleiht Fligel

Laut Titus” Firmenprasident Eric

Caen wird derzeit an einem Flugs-
imulator fir das Nintendo* gear-
beitet. Die Entwicklung ibernimmt
Digital Integrations, die bereits fir
das erfolgreiche PC-Spiel Apache
verantwortlich zeichneten.

Monster Trucks
Edge of Redlity entwickelt im Auf-
trag von Take 2 Interactive derzeit
Mud Monster 4x4. Programmie-
rergroBen wie Rob Cohen (Turok)
und Mike Panoff (PilotWings 64)
befinden sich im Team. Der reali-
stische Matsch und die Stirke des
Regens werden angeblich das
Fahrverhalten beeinflussen, wie
die Wellen in Wave Race 64 und
die verschiedenen Schneetypen in
1080° Snowboarding. AuBerdem
soll ein Vierspieler-Modus inte-
griert werden.

Haut Nintendo zu?
Unbestétigten Geriichten zur Folge
arbeitet Nintendo derzeit am Né4-
Sequel der erfolgreichen Punch-
Out-Serie. Der Grundstein wurde
mit Mike Tysons Punch-Out fir das
NES gelegt, spater folgte Super
Punch-Out fiirs SNES. Die Entschei-
dung, wie das Spiel heien soll,
wurde angeblich noch nicht ge-
fallt. AuBerdem wird behauptet,
Nintendo halte momentan nach ei-
nem Sponsor (wie z. B. Hilfiger in
10809 fir die Boxsimulation Aus-
schau.

Die Aua Rangers sind da
Mitsui & Co Deutschland GmbH
hat sich ein Herz gefaBt und Hud-
sons kldgliches Priigelspiel Dual
Heroes in den Vertrieb aufgenom-
men. Schade eigentlich, hétten die
Verantwortlichen TOTAL! 2/98 ge-
lesen, wiiBBten sie, daB der Titel mit
der Note 5 keine 150 DM wert ist.

All-Star

Noch ist nicht gewif3, was Link mit diesem Ritter zu besprechen hat. Ist er ein Freund oder ein

Feind? Nach der E3 in Atlanta werden wir es hoffentlich wissen und dann dariiber berichten

uch in diesem Monat heiflen
Awir unseren Dauergast THE

LEGEND OF ZELDA: THE
OCARINA OF TIME auf den
News-Seiten herzlich will-
kommen. Dank regel-
mé&Biger Release-
Verschiebungen
habt lhr (und
natirlich auch
die TOTALI-Re-
daktion] nun
schon seit vielen
Monaten, um
nicht zu sagen Jah-
ren (die erste Meldung
stand in Tl 1/96), viel Freude
an den News-Meldungen, Pre-
views und Work-in-Progress-Be-
richten um Links erstes 64-Bit-
Abenteuer. Es ist nicht auszuden-

Der oben bereits erwéhnte Edelmann verstrahlt offenbar einen zauberhaften Schein mit seiner

ken, wieviel Spaf uns entgangen
wdare, wenn das Spiel bereits
zum vorigen Weihnachtsgeschaft
in den Verkaufsregalen gelegen
hatte, denn bekanntlich ist

die Vorfreude ja die
schénste Freude.
Aber nun mal
Frust und Sarkas-
mus beiseite,
schenkt man
den neuesten
Aussagen Nin-
tendos Glauben,
wird Zelda aut je-
den Fall der grobe
Weihnachtstitel dieses Jahres,
und zwar sowohl in Japan als
auch in Amerika und Europa. An-
geblich steht die Basisentwick-
lung kurz vor dem AbschluB. Teil-

glildenen Harfe. Sieht so aus, als sei er freundlich, darauf verlassen solltet Ihr Euch aber nicht

Baseball

B b

weise wurde sogar schon mit
dem Feinschliff und der Suche
nacn Fehlern begonnen. Die lefz-
ten beiden Punkfe sind bei einem
so komplexen Spiel und Daten-
Monster von 256 MBit denkbar
aufwendig und daher sehr zeit-
raubend. Aus diesem Grund wird
Miyamotos umfangreichstes Mei-
sterwerk in Japan vermutlich nicht
vor Oktober und im Rest der
Welt nicht vor Ende November
(in den USA ist der 23. Nov. an-
visiert) erscheinen. Mr. Hongo,
Pressesprecher der japanischen
Firmenzentrale NCL, gab ibri-
gens bekannt, daB allein 32
MBIt fir die Gestaltung der riesi-
gen Landkarten sowie der vielen
Zwischen- und Endgegner ver-
wendet werden. AuBerdem ver-
spricht er Action-Sequenzen, die
ebenso neve MaBstibe setzen
werden wie das Gameplay. Fiir
die nétige Abwechslung sollen
die sich éndernden Féhigkeiten
des Helden sorgen, die sich dar-
aus ergeben, daB Link im Laufe
des Spiels heranwdchst. In der
kommenden TOTAL! kénnt |hr un-
sere neuesten Eindriicke von der




In Bio Freaks sind alle Charaktere mit sehr
durchschlagskréiftigen Waffen ausgestattet

n Amerika ist BIO FREAKS be-
reits erhdltlich, der Europa-Re-
lease soll schon Ende Juni fol

gen. Der Name des Games ist

Ubrigens irrefihrend. Es handelt

sich bei den Spielcharakteren

nicht etwa um Wollsocken-

Okos oder friedlieben-

de Umweltschiitzer,

sondern um knall

harte Kamp-

fer, die

keine Gna-

de kennen.

Hinter der Abkir-

zung Bio Freaks ver-

birgt sich der Titel Biolo-

gical Flying Robotic Enhan-

ced Armored Killing Synthoids,

die genaue Bedeutung dieses

Zungenbrechers gibt zwar Rétsel

In der anwéhlbaren First-Person-Perspektive
wird Ever Kémpfer transparent dargestellt

auf, dennoch beschreiben die
Worte lose, worum es geht. |hr
stevert einen von zehn Synthoi-
den, zwei weitere kénnen freige-
spielt werden. Alle Kémpfer sind
prinzipiell biologischer Natur,
kdnnen fliegen, wurden
durch einige Roboter-
bauteile getuned
und sind reich-
lich bewatt-
net. Das
Ziel des
Spiels ist je-
doch allein durch
die Vokabel Killing
treffend beschrieben,
die vermutlich keinerlei wei-

terer Erklérung bedarf.
Um dieses Ziel zu erreichen, ist
den Kontrahenten nahezu jedes

Animated Series

Der zappelnde Herr auf der rechten Seite wiirde sich vermutlich sehr freven, wenn nicht nur er
arm dran, sondern auch seine Arme dran wiren, aber in Bio Freaks regiert nunmal die Gewalt

Mittel recht. Es wird aus der Ent
fernung aufeinander geschossen
und aus der Naéhe aufeinander
eingedroschen, daf} die Fetzen
fliegen, und zwar im wahrsten
Sinne des Wortes. Abgehackte
Arme, klaffende Wunden und
vom Rumpf abgetrennte Képfe
sind eher die Regel als die Aus-
nahme.

Midway driickt nicht nur in punc-
to Gewalt méchtig auf die Tube,
auch die grafische Prasentation
kocht nicht auf Sporﬂomme, Die
Kémpfer sind sehr defailliert und

besitzen aufwendige Animatio-

nen wie sie kein anderes Beat
‘'em Up fir das N64 hat. Dabei
gibt es keine Blitzer zwischen
den einzelnen Polygonen zu ent-
decken, wie man sie z. B. von
Fighters Destiny und WCW vs.
NWO: World Tour kennt. Wer
Inferesse an Midways ultrabruta-
lem Kampfspiel hat, sollte schnell
handeln, bevor dies vermutlich
die BPiS tut und Bio Freaks indi-
ziert. AnléBlich unseres funfjghri-
gen Jubiléums verlosen wir in Zu
sammenarbeit mit dem Europaver-
trieb GT Interactive zwei Exem-
plare des Games (s. Seite 60f).




James Bond 007 extreme-G 2

warten kann, soll Mitte oder En-  den. Vermutlich kénnen wir Euch
de Juni erscheinen und ca. 130  bereits in der kommenden Ausga-
DM kosten. All-Star Baseball ‘99 be einen Test prasentieren.
besitzt die offizi
elle MLB-lizenz
(Major Lleague
Baseball), das
heifdt, lhr werdet
cclaim hat sich nun endgil sédmtliche
AT‘Q entschieden, ALL-STAR  Mannschaften,

BASEBALL ‘99 fir das N64  Spieler, Trikots,

m

auch in Europa zu veréffentli-  logos und Sta-
chen. Der vielversprechende Ti-  dien der Natio-
tel, der neben einer sensationel  nal league und

len High-Res-Grafik auch mit ei- der American
nem ausgefeilten Gameplay auk  league vorfin-

Die Féhigkeiten und Erfolge jedes einzelnen
Spielers werden statistisch dokumentiert

'St es ein vogeI! lauft |hr durch die StraBen von
Metropolis, betretet die Gebdu-
Spiel SUPERMAN: THE  de der Stadt und stellt Euch den
ANIMATED SERIES traditionellen Gegnern Llex Luthor,
schlipft Ihr in die Rol  Brainiac oder auch Toyman. laut
le des Helden und  Titus soll das Spiel auf der E3
sollt dafir sorgen,  vorgestellt werden, der Europa-
daf die Welt nicht  Release ist im Herbst geplant.
in die Hande der B&-
sen fallt. So fliegt und

edakteure sind echte Super-  mer dann, wenn Gefahr in Ver-
mé&nner, bestes Beispiel ist  zug ist, begibt er sich in eine Te-

RC|ork Kent, seines Zeichens lefonzelle und verléBt diese wie-
Redakteur beim Daily Planet. Im-  der als Superman. In Titus' N64-

Acc?o‘m scheint sich im High- ‘99 nehmen sich die Programmie-  Gepdéck kénnt Ihr in die FuBstap-

Dunkle Wolken in Metropolis! Wird es Su-
perman gelingen das Bése zu vertreiben?

Resolution-Fieber zu befin-  rer von Iguana West nun der drit fen von iber 300 Spielern aus af

den. Nach NFL Quarterback  fen Sportart mit hochauflésendem  len 29 Mannschaften trefen. Dank
Club ‘98 und All-Star Baseball ~ Modus an. NBA JAM ‘99 hat je=  einer neuen Routine fiir Sound- _
doch nicht mehr  kompressionen soll rund eine Stun- 4 NBA Jam ‘99 et v dee HoRes:
viel mit dem Mid- de Llive-Kommentare in bester  Grafik, das Game sieht beeindruckend aus
way-Klassiker ge-  Qualitat sowie original Fan-
mein, der ein Ac-  Chére und Stadien-Songs in
tionspiel darstellt.  dem Modul stecken. Vorbei
Das N6é4-Sequel sind die Zeiten der Arcade-
soll eine reine Si- typischen ZweierTeams, bei
mulation werden,  NBA Jam ‘99 stehen sich je-
die dem Genre weils finf Spieler gegeni-
neues leben ein-  ber. Acclaim ist zuversicht-
haucht. Mit der lich, daB der Titel noch in
NBA-lizenz im diesem Jahr erscheint.
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krasse Gegenteil von dem,
was Argonaut Software/Ubi
Soft gerade fir das Né4 in Ar-
beit hat: Buck bumble. Das Spiel
mit der dicken Biene wird ein
Rumble-Pak-unterstiitzter Action-
Shooter werden. Aus der Per-
spektive einer Biene konnt lhr
durch detaillierte 3D-Umgebun-
gen fliegen und mii3t Euch ge-
gen ganze Heerscharen von Kil-
lerinsekten wehren. Aber keine
Angst, Buck ist gut geriistet und
hat die unterschiedlichsten Waf-
fen zur Verfiigung, um sich in
den insgesamt 22 Missionen er-
folgreich zu schlagen. Zudem
sorgen 27 Landschaften beim
Ballern fir geniigend Abwechs-
lung und drei Kameraperspekti-
ven stets fir den richtigen Blick-
winkel. Irgendwann im dritten
Quartal dieses Jahres soll dann
|osgesummt werden.

Biene Maija ist ungeféhr das

TOTAL! konnte Argonaut
Software fir ein Interview mit

Nick Clarke, dem Produzenten
von Buck Bumble, gewinnen.

TOTAL!: Was ist das Besondere
an Buck Bumble?

Nick Clarke: Es bietet fofale Be-
wegungsfreiheit in einer 3D-Um-
gebung. Damit ist gemeint, daf
man in jede Richtung gehen und
fliegen kann. Bei lylatWars ist
man beispielsweise immer ge-
zwungen, in eine bestimmte Rich-
tung zu fliegen, oder bei Golden-
Eye kann man sich nicht nach
oben und unten bewegen, weil
Fliegen eben nicht vorgesehen
ist. Aber bei unserem Game sind
dahingehend keinerlei Schranken
gesetzt. Das ist der Clou an Buck
Bumble. Auberdem haben alle
Areale eine maPvolle Gréfle, so
dafd sich der Spieler niemals ver-
loren vorkommt oder gar die
Ubersicht verliert, zudem ist jedes

news

James

Bond

NBA

Jam

=9

Flotte Biene von Ubi Soft

Aus der Sicht einer kleinen Biene erscheint die Umwelt (wie zum Beispiel die
Blumen und Pilze) riesig. Gemeine Insekten machen ihr das Leben schwer

Die Umgebung wurde dem natiirlichen Lebensraum einer Biene nachempfunden

Obijekt klar erkennbar. Das alles
bringt einen enormen Unterhal-
tungswert mit sich.

Witzig ist sicher auch die Tatso-
che, dal’ man mit dem Spiel in
den Kérper eines kleinen Insekts
versetzt wird — praktisch zu einer
Art Miniatur-Superheld wird, was
geradezu ein magisches Gefihl
ausloést und Buck Bumble von an-
deren Genreverfretern deutlich un-
terscheidet.

T!: Welche Perspektiven werden
dem Spieler in Buck Bumble zur
Verfigung stehen?

NC: Wir wollten dem Spieler ei-
ne moglichst grofe Auswahl bie-
ten, deshalb gibt es First- und
Third-Person, wobei letztere noch
eine weitere Variante bietet, in
der verbliebene leben, Schutz-

schild und Radar angezeigt wer-
den sowie die gewdhlte Waffe
samt noch vorhandener Munition.

T!: Wer hat Buck Bumble ent-
worfen, und wie viele Leute ar-
beiten in dem Team?

NC: Im Winter 1996 fiel die Ent-
scheidung, mit diesem Projekt die
Kopazitaten des N64 zu nutzen.
Zu dieser Zeit war die Konsole
noch sehr neu, und wir hatten es
schwer, sie zum Llaufen zu brin-
gen. Die Crew umschlief3t drei
Programmierer, drei Grafiker,
zwei Designer und meine Person.

T!: Was inspirierte das Team zu
Buck Bumble?

NC: Uns faszinierte einfach der
Gedanke, aus welcher Sicht eine

Biene die Welt sieht.

T!: Wieviel Zeit hat die Entwick-
lung des Spiels bis jetzt in An-
spruch genommen?

NC: Insgesami beschaftigen wir

uns seit einem guten Jahr mit den
Arbeiten an Buck Bumble.

T!: Wie kam der Titel Buck Bum-
ble zustande?

NC: Wir suchten nach einem
Namen fir einen Helden, der
gleichzeitig dem Spiel einen un-
verkennbaren Ausdruck verleihen
sollte. Wir hatten ihn Trevor oder
Malcolm nennen kdnnen. Aber
als wir dann eindringlicher auf
die Suche gingen, stieen wir
auf spezielle Filme, in denen die
Heroes stets sehr kurze Namen
hatten — das war zumindest
schon mal ein Anfang. Spéter ko-
men wir dann auf futuristische Fil-
me und schlieBlich auf den fanto-
stischen Klassiker ,Buck Rogers'.

T!: Wie sieht das Spiel im
Mehrspieler-Modus aus, wird
man zu viert antreten kénnen?

NC: Es wird einen Splitscreen ha-
ben, und im Moment deutet alles
darauf hin, daf’ es nur eine Zwei-
spielerOption geben wird. Man
wird zwar nicht miteinander,
dafir aber in den verschieden-

sten Varianten gegeneinander

spielen kénnen. Wir denken der-
zeit noch Uber Flugrennen, eine
Form von LuftfuBball und natiirlich
iber ein Shoot ‘'em Up nach.

T!: Das klingt interessant. Wir
sind sehr gespannt auf das ferti-

ge Buck Bumble! Vielen Dank fiir
dieses Interview.



T he

of Zelda

Legend

Agentenfieber

wenn keine Min-
derjghrigen anwe-
send sind. Fur den
Game Boy gilt die
Indizierung jedoch
nicht, der Titel
JAMES BOND 007

ist allerdings auch
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kein First Person
Shooter, sondern
ein Action-Adven-
ture. Das Keksmo-
dul wurde von Saffire program-
miert und ist nicht offizi-

ell in Deutschland
erschienen, ver-
mutlich, weil die

eit einigen Wochen darf

der geschatzte Geheim-

agent James Bond auf
deutschen N64-Konsolen
nur noch in Akfion treten,

Bildschirmtexte

lediglich in engli-
scher Sprache ge-
halten sind. Fur alle
ImportFreunde (bei GB-

Spielen gibt es erfreulicherweise
keinerlei Landerkennungsproble-
me) werden wir das Game in der

kommenden Ausgabe einem

In China bekommt es Bond mit tieffliegenden
Kung-Fu-Kémpfern zu tun, die ihn angreifen

grindlichen Test unterziehen.

The

Ocarina

of Time

Der schnelle Nachfolger

ereits Ende des Jahres méch-
Bfe Acclaim EXTREME-G 2

weltweit verdffentlichen. Der-
zeit arbeiten die Entwickler Tag
und Nacht daran, eine Vorabver-
sion fertigzustellen, die auf der
E3 présentiert werden kann. Ob
ihnen das gelungen ist, kénnt |hr
in der kommenden TOTALl nach-
lesen. An den ersten Screenshots
dirft |hr Euch hingegen bereits in
dieser Ausgabe ergétzen. Schon
ietzt ist erkennbar, daf) die Pro-
grammierer ihr Ziel, den Nebel
stark zu reduzieren, scheinbar er-
reichen werden. Wenn es ihnen
nun noch gelingt, alle angekin-
digten 16 Fahrzeuge sowie

Es wird erneut waghalsige Streckenfiihrungen
geben, diesmal jedoch mit weniger Nebel

ganze 32 Strecken inklusive di-
verser Abkirzungen und realisti-
sche Echizeit-Lichteffekte im Stil
von Forsaken auf das 128 MBit-
Modul zu quetschen, dann steht
heifen Rennen in der kalten Jah-

reszeit nichts mehr im Wege.

Aus zwei mach’ eins: Hier kommt Bruno!

chend geriet
die Spielvor-
stellung im
sonnendurch-
fluteten neuen
Headquarter
von Bomico
und Laguna
auch durch-
weg vergnig-
lich,
auch etwas
Uberfullt. Herr
Waalkes, der schon seit ca. 20
Jahren unser Land mit seinen typi-
schen Witzen erfreut, war
sichtlich ,gut drauf’

und ,steht voll hin-
ter' seinem Spiel.
Was er auch mit
gutem Recht
kann. Schlief-
lich basiert Oftif-
anten auf der Gar
me-Engine von Die
Maus, fir die seiner

wenn

enn Otto ruft, kommen
(fast) alle. Zur Présentation
des neuen OTTIFAN-

TEN-GB-Spiels waren

neben zahlreichen
Fachjournalisten
auch Vertreter
des Fernsehens —
oftentlich- recht-
lich sowie privat
— und ein gutes
Dutzend junger Fans
anwesend. Dementspre-

zeit Infogrames verantwortlich
zeichnete. Allerdings wurde nicht
nur der Hauptcharakfer ausge-
tauscht, sondern es wurden auch
fast 130 neve level program-
miert. Falls |hr Die Maus nicht
kennt: Es handelt sich um ein
Spiel mit sogenannter isometri-
scher Perspektive (schrag von
oben), bei der lhr den ganzen le-
vel auf einmal seht — ein Bild ent
spricht also einem level. In die-
sem mift Ihr knifflige Sprungpas-
sagen meistern und herumliegen-
de ltems geschickt einsefzen, um
in das Schlof3 und schlieBlich
dessen Verlies zu gelangen. Dort
wird namlich Honk, der Teddy-
bar von Baby Bruno, gefangen-
gehalten. Bis zum Erscheinen des
Moduls im Juli kénnen sich alle
Otto- und Oftifanten-Fans noch
auf der Homepage der knuddeli-
gen Fanten (www.ottifant.de) her-
umireiben, danach ist dann natir-
lich Spielen angesagt.

Klein Bruno hat leider seinen Lieblingsteddy
Honk verloren und sucht ihn in 130 Leveln

Noch immer kann der ,osffriesische Gotferbote’
Kinder jeden Geschlechts in seinen Bann ziehen
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Rogue

Die E3 steht vor der Tiir f;‘i’ ~

Vom 27. bis zum 30. Mai fand in Atlanta die groBte Computer- und Video-
spielmesse der Welt statt - leider erst nach RedaktionsschluB dieser Aus-
gabe. Mit von der Partie waren natiirlich Nintendo und alle wichtigen

Squadron

Turok 2

ﬁ “tRse

o

Third-Party-Entwickler fiir das N64, die ihre neuen Spiele dem staunenden Publikum préasen-
tierten. Als Einstimmung findet Ihr an dieser Stelle schon einmal eine Auflistung der Titel,
die wir Euch im Rahmen des Messeberichts in der TOTAL! 7/98 naher vorstellen werden.

Acclaim
Mit Turok begann Acclaims Né4-
Erfolgsstory und mit Turok 2 wird
sie sicherlich einen weiteren Hohe-
punkt erreichen. Neben dem schon
mit Spannung erwarteten exfreme-
G 2 und Shadow Man findet sich
in Acclaims Neuheitenliste auch
ein Kuriosum: South Park 64, des-
sen Genre bisher unbekannt ist,
basiert auf einer abgedrehten, in
den USA mitilerweile zum absolu-
ten Kult mutierten Zeichentrickserie.

Acclaim Sports Soccer

All-Star Baseball ‘99

extreme-G 2 *

lggy’s Reckin’ Balls

NBA Jam 99

NFL Quarterback Club 99
Shadow Man

South Park 64
Turok 2: Seeds of Evil
WWF Warzone

Ob sich der Vierspieler-Modus von Turok 2

so gut spielt wie er aussieht? Bals wif3t Ihr es!

Activision

Activision reiht sich freudig in den
Kreis der N64-Publisher ein. Bei
Nightmare Creatures handelt es
sich um die Umsefzung eines di-
steren 3D-Kampfspiels von der
PlayStation. Die PC-Version des
First Person Shooters Quake Il
wurde bereits indiziert.

Nightmare Creatures*
Quake Il

Nightmare Creatures

Eidos

Aufgrund eines Exklusivvertrages
zwischen Eidos und Sony wird es
kein Tomb Raider 64 geben. Ne-
ben der PSX-Umsetzung Fighting
Force ist aber noch ein Uberra-
schungstitel angekindigt. Viel-
leicht ein Spiel mit der Tomb Rai-
derThematik.

Fighting Force 64 *
unbekannter Titel *

Fighting Force

Konami

Mit Ausnahme von G.A.S.P!! befinden
sich samtliche Konami-Titel noch in einer
sehr frithen Entwicklungsphase. Castleva-
nia 3D und Hybrid Heaven gehdren oh-
ne Zweifel zu den interessantesten N64-

Projekten Uberhaupit.

Castlevania 3D
G.AS.Pll

Hybrid Heaven
Rakuga Kids *
Survivor: Day 1 *

Castlevania 3D

Hybrid Heaven

Electronic Arts

Rennsport, Eishockey und Foot-
ball von EA werdet |hr auch bald
auf Eurem N64 spielen kénnen.
Alle Spiele sollen noch dieses
Jahr erscheinen.

Madden NFL 99
Nascar ‘99
NHL 99

Crave

Crave prasentierte einige Gulerst
ungewdhnliche Titel, darunter
auch ein Weltraumbowling und
eine Spielcasino-Simulation.

Caesar’s Palace 64 *
Exhumed 64 *
Flying Dragon (US-Version vcmE
Virtual Hiryo No Ken)
Milo’s Astro Lanes *
V.R. Pool 64 *

Flying Dragon

Milo’s Astro Lanes

TeHQ

Whestling- und EAlizenzen

machen das Hauptfeld der TeHQ-
Titel aus.

Nuclear Strike

Quest 64 / Holy Magic Century
Road Rash 3D

Rug Rads

Nilclaar Strike

WCW Nitro
WCW/NWO Live

Psygnosis

Sonys Tochterunternehmen hat
das N64 entdeckt und die Ent-
wicklungsarbeiten an wipEout 64
bestatigt. Auch bei den anderen
Ankindigungen handelt es sich
um PSX-Umsetzungen.

Destruction Derby 64 *
Q.D.T.*
wipEout 64

news




Hybrid Heaven F -

Zero X

Kemco

Charlie’s Blast Challenge *
Knife Edge *

'Rennspiel *

Shadowgate 64: The
Trials of the Four Towers *

Shadowgate 64

[
Nintendo

Es ist mittlerweile bekannt,
|daB Rare zwei Geheimpro-
|iekte auf der E3 vorstellen
'wollte. Als heiBeste Kandida-
ten wurden DK World, der
GoldenEye-Nachfolger und
ein realistisches Rennspiel ge-
handelt. Weiterhin hat Nin-
tendo vermutlich den Color
Game Boy sowie die Game
Boy Camera und den dazu-
Egehérigen Printer vorge-
stellt. Auch Cruis’n World
sollte prasentiert werden
und bereits Mitte Juli in
Deutschland erscheinen.

Banjo-Kazooie
Bomberman Hero
Cruisn’ World
Donkey Kong World *
F-Zero X
GoldenEye-Sequel *

Major League Baseball
feat. Ken Griffey jun.
Pokemon Stadium inkl.
64-GB-Adapter *

Punch Out 64 *

Rennspiel *

Twelve Tales: Conker 64
Waialae Country Club True
Golf Classics

The Legend of Zelda: The

Ocarina of Time

Twelve Tales: Conk. 64

Midway

Midway hat sich neben Acclaim zum
erfolgreichsten Third-Party-Entwickler fiir
das N64 gemausert. Mit dem 3D-
Jump&Run Gex 2 haben die Ameriko-

ner ein heies Eisen im Feuer, aber

auch das Snowboard-Spiel Twisted|

Edge und das blutige Prigelspiel
Bio Freaks scheinen vielversprechend.

Bio Freaks

Chopper Attack / Wild Choppers
Daikatana *

Duke Nukem: Time to Kill
Gauntlet 64 *

Gex 2: Enter the Gecko
Mike Piazza's Strike Zone
Mortal Kombat 4

NFL Blitz

Off Road Challenge

Rush 2

Twisted Edge

Twisted Edge

Interplay
Auf das Comeback des durch-
geknallten Earthworm Jim freut lhr
Euch sicher schon so sehr
wie die TOTALI-Redaktion.
| Carmageddon 2 ist die Um-
| setzung eines GuBerst bruta-
len PC-Spiels, dessen erster
Teil indiziert wurde.

Carmageddon 2 *
Earthworm Jim 3D

Earthworm Jim 3D

Ubi Soft

Ubi Softs N64-Titel sollten auf
der E3 erstmals der Offentlich-
keit vorgestellt werden. Ray-
man feierte schon vor einigen
Jahren groBe Erfolge auf Play-
Station und Saturn, bald soll
ein N64-Sequel mit dem lusti-
gen Helden folgen.

Hype — The Time Quest
Rayman 2 *

Scars (Arbeitstitel: VR 3000)
Tonic Trouble

Ocean

Ocean hatte neben Missi-
on: Imposssible noch eini-
ge andere interessante Ti-

tel im E3-Cepdck.

Jest

Weitere Neuvorstellungen

Ein weiteres Messe-Highlight war sicher-
lich das Star WarsSpiel Rogue Squadron
von LucasArts.

Airboarder (Human)

Blues Brothers 2000 (Titus) *

Centipide 64 (Hasbro Interactive

Choro Q 64 (Takara) *

F97 Challenge (Paradigm)

In-Fisher-Man Bass Hunter 64 (Take Two) *

' Jeff Gordon Racing (ASC Games|

Micro Machines 64 (Codemasters) *
Rogue Squadron (LucasArts/Factor 5
Superman: The Animated Series (Titus)

Choro O 64
Superman

i l:gx ! H' g

Jest
Looney Tunes *
Mission: Impossible

Space Circus
V-Rally 98 Arcade Champ. Edition *

Ob die mit *

gekennzeichneten Titel tatséichlich vorgestellt wurden, war vor der Messe noch nicht bekannt.

/
/
DO é4

dt DM299,00
Né4 :lpl &Pllofwlngs kpl dt DM349 00

NINTEN

NINTENDO 64 komplett

ANTENNENWEICHE original dt DM 39,00

CONTROLLER grau, farbig dt DM 54,00
CONTR. PAK 1 M. farbig dt DM 39,00
CONTR. PAK4 M. AUTOMATIC dt DM 69,90
POWERFLASH GB Emulatordt DM 109 00
GAMEBUSTERSchunmehnod.df DM 98,00

frs UORTEILE
TOP - PREISE

Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fur *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fuhren a |l | e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hdndleranfragen erwinscht

Liafarung arfolg! per Past - Nachnahme.
Besondere Bestimmungen f0r Index-Splalas aul Anlrage
Preisdndarungan. Satzfehier und Irridmear varbehallen,



Hoffentlich hat sich der Bote beim Brief

von Murat Siriicii nicht zu sehr erschreckt

Heoch die Tassemn?

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserposi-
seifen! Hier bietet sich die Ge-
legenheit, Einflu8 auf die Ge-
staltung Eurer TOTAL! zu neh-
men. Habt Ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! AuBierdem be-
antworten wir hier nach be-
stem Wissen und Gewissen
Eure Fragen. Scheut Euch also
nicht, uns zu léchern, wenn Ihr
irgendwas nicht verstanden
habt. Wir versuchen, auch fiir
die schwierigsten Probleme
eine Losung zu finden.
Wenn Ihr eine kiinstlerische
Ader habt, kénnt Ihr natiirlich
auch das obengenannte Blatt
(unkariert und unliniert, vor-
zugsweise in DIN A4 und nicht
gefaltet) dazu nutzen, um es
zu bemalen. Wenn Ihr es dann
noch an die untenstehende
Adresse schickt, erh6ht das
Eure Chancen enorm, daf8 wir
es abdrucken. Vergeft bitte
nicht, Euren Namen und még-
lichst Ever Alter zu notieren.
Eine weitere Moglichkeif, Eu-
ren Namen auf diesen Seifen
wiederzufinden, ist folgende:
Solltet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, tiitet es ein,
klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post!

Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse). Das
erleichtert uns die Verteilung
innerhalb der Redaktion, ent-
lastet unseren Fotokopierer und
kommt somit der Umwelt zu-
gute, denn dann miissen einige
Bdume weniger pro Monat zu
Papier verarbeitet werden.

(kdh)
X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Color Game Boy
Ihr habt geschrieben, daB der Color
Game Boy 56 Farben darstellen kann.
Diese Zahl kommt mir spanisch vor,
denn eigentlich wird die Farbtiefe einer
Palette immer in Bit angegeben, womit
ich meine, daf z. B. ein Bit zwei Farben
sind, zwei Bit vier Farben, acht Bit 256
Faroen. Und das ist eben das Unlogi-
scne an der Angabe 56 Farben, da
man ihr keine BitZahl zuordnen kann.
Deshalb denke ich, daf die Angabe
falsch sein mul und es sich entweder um
64 oder 256 Farben handelt.
AuBerdem fande ich es eine hervorra-
gende Idee, wenn ihr in einer eurer
Ausgaben Uber Biicher, die das Thema
Videospiele behandeln, berichten wiir
det. Ich habe mir letztens das Buch
Phoenix — The Rise And Fall of the Vi-
deogames von leonard Herman
(Verlag: Rolenta Press) aus
Amerika importieren
lassen und war
davon wirklich
begesistert.
Es gab da ja
auch ein Buch
namens Ninfen-
do — Game Boy.
Ein Leser hatte es einmal
in einem Brief empfohlen, ich kann die-
se Ausgabe aber nicht mehr finden.
Fabian Schulfe

TOTAL! antwortet:

Du hast véllig richtig kombiniert — her-
vorragend beobachtet. Allerdings macht
der Super Game Boy einen Strich durch
die sonst so perfekie Rechnung. Im Prin-
zip gibt es acht Farbpaletten mit je-
weils acht Farben, insgesamt also 64.
Dennoch sind es nur 56, da in jeder Pa-
lette eine der acht Farben’ die Farbin-
formation transparent’ (also keine Far-
be] tragt. Das Produkt der Multiplikation
8 x 7 befragt dementsprechend 56.
[Die technischen Grundlagen zu erléu-
tern, warum das Gerdt ein so unge-
wohnliches Prinzip verwendet, wiirde an
dieser Stelle zu weit fihren. )

Der Color Game Boy hat nach neuesten
Informationen Gbrigens doch nichts mit
dem Super Game Boy zu tun, sondern
ist eine eigenstandige Konsole mit neu-
en Features. Der Hauptprozessor ent-
spricht zwar dem des Game Boys, er ist
jedoch doppelt so schnell gefakfet als
das Original. Kommenden Monat wer-
den wir konkretere Infos Uber den Color
Game Boy liefern.

Das Buch Ninfendo »Game Boy«— Ein
japanisches Unternehmen erobert die
Welt (Autor: David Sheff} ist im Gold-
mann Verlag als Taschenbuch erschie-
nen — diese Info hatte Dir aber auch je-
der freundliche Buchhandler mit Hilfe des
Titels ermitteln kénnen. Wir haben es
schon haufiger empfohlen und vor Ur-
zeiten [TOTALl /96 — wie doch die

Zeit vergeht, wenn man sich amusiert)

N NS N R@IY TOTAL! 6/98

sogar schon einmal verlost. Ansonsten
gibt es eigentlich keine weiteren wert-
vollen Bicher, die einen Blick hinter
die Kulissen der schénsten Nebensache
der Welt (Videospiele] wagen. Wenn
iemandem noch Titel bekannt sind, fei-
len wir die Buchempfehlungen geme mit.
PS: Mit Phoenix hast Du wirklich Gliick
gehabt. Das Buch wird nicht mehr ge-
druckt und ist Ubrigens das einzige,
welches einen umfassenden Uberblick
tber die gesamte Historie der Branche
(mit Schwerpunkt USA) biefet.

Der rosafarbene
Mé&dchen-Game-Boy
Was glaubt Ninfendo eigentlich, was
unser Geschlecht den ganzen Tag am
licbsten treibt? Im rosafarbenen
Rockehen neue Puppenkleider
fur die Lieblingsbar-
pie ndhen?ll
Und wenn die-
se Uberaus net
ten leute wirk-
lich ein &hnli-
ches Bild von
Durch-
schnittsmadchen haben,
sind sie dann im Emst der Mei-
nung, sie kénnten solch ein Individuum
mit einem rosa eingefdrbten Game Boy
pocket zum Videospielen ermunierne!!
.Damit der Game Boy auch fir
Méadchen attraktiver wird.” Mein Gott,
wie fief kann Markefing noch sinken. Ich
sage nichts gegen einen rosa Game
Boy, aber die Begrindung wirkt ir-
gendwo emiedrigend. Zumindest in sok
chen Augenblicken wird klar, warum die
PlayStation frotz (letztendlich) schlechterer
Technik in Deutschland ein sehr viel
besseres Image un-
ter Teenagemn ge-
niefit. Die Vorurteile
gegeniber weibli-
chen Videospielem
sind wirklich depri-
mierend. Meiner-
einer greift dann
doch lieber zum
Partikel-Beschleuni-
ger und geht auf
Raptorenjagd.
Susanne Buchia,
Bentwisch

einem

Rosa ll

Der Gund, warum
ich meinen allerer-
sten [} Brief an
euch schreibe, ist
folgender: Ich lese
gerade die TOTAL
4/98, als mir plétz-
lich ein Leserbrief
mit der Uberschrift
,Minderheiteng” ins
Auge sficht, In die-
sem leserbrief (von
Jan larres) be-

Kathrin Kowalewski beweist mit dem Bild ein-
mal mehr, daf3 Médels Priigelspiele mogen

schreibt ihr die Situation Madchen —
Computer. Ich lese also den Leserbrief
durch und dann eure Reaktion darauf.
Zuerst mdchte ich mal sagen, daB ich
viele Médels kenne, die sich fir Com-
puterspiele, Nintendo efc. interessieren
und selbst N64, PlayStation usw. be-
sitzen. Der Vorwurf, Médchen interes-
sieren sich nicht fir Computer und Nin-
tendo, ist also fir mich vélliger Blédsinn!
Es stimmt zwar, daB die Mehrheit —
okay, die eindeutige Mehrheit — Jungs
sind, aber es gibt auch viele Médchen,
die es einfach nicht zugeben, sich fiir so
was zu interessieren. Natirlich ist das
sehr schade, aber viele Médchen geben
es nicht preis, daf sie tagelang vor
dem N64 sitzen und sich durch die le-
vel schlagen! (Ich, beispielsweise, habe
nur durch Zufall erfahren, daBB meine
Freundin eine PlayStation hat und bei
Tomb Raider einfach nicht weiterkormmt!)
lch finde, Madchen sollten sich einfach

An dieser Stelle méchten wir aus gegebenem Anlaf3 noch einmal da-
ran erinnern: Schreibt Eure Namen auch auf Briefe und Zeichnungen!



® Goemon wird weder Gémon noch
Gamen ausgesprochen, sondern Go-
emon — wobei das & fast wie ein &
Klingt und sehr kurz gesprochen wird.

o Nein, wir kdnnen Euch leider keinen
Import-Héandler nennen, der Sailor
Moon-Spiele fir SNES oder Game
Boy im Angebot hat.

* Die vierfe und finfte Sailor Moon-
Staffel (SM Super S und SM Sailor
Star} laufen auf RTL 2 NACH dem ak-
tuellen Re-Run der drei bekannten
Staffeln, also voraussichtlich im Sep-
tember. Unsere Kollegen der Anima-

niA wissen auBerdem zu berichten,

daB RTL 2 den ersfen Film am 15.6.

um 16.00 Uhr senden will = Ande-
rungen vorbehalten.

* Fiir Osterreich und Schweiz gelten
in der Regel dieselben Termine wie fir
Deutschland.

* Die Versffentlichung der Game Boy
Camera in Deutschland wurde vor-
verlegt (I]. Das Gerét ist nun voraus-
sichtlich schon Mitte Juni zu haben —
in Blau, Gelb, Griln und Rot. Andere
Farben sind (noch) nicht angekiindigt.
Der Preis liegt wie berichtet bei 100
DM, den Printer gibt es fiir 120 DM
inklusive Link-Kabel, des dank eines
Doppe sieckers sowohl in den clten
Game B e:is auch den Game B

. Elnlge von Euch haben in der Fofo
Story in TOTALI 4/98 auf Seite 47
(Bild 17) den StoffBomberman, siner
sogar eine Pﬂkemefrﬁgur (Kamex
heiB}t der Gute — Mann, hast Du Adler-
augenl) entdecki. Beide Figuren sind
aus Japan und notiirlich nicht ver-
kéauﬂrch Kkius bahauptef ubngens

ihm das niemand.

PS: Der freundliche Paketzusteller auf
Bild 18 hat natiilich ein Péckchen
und kein ,&ckeken’ fir uns.

nicht schémen, an etwas interessiert zu
sein, was eben meist nur Jungs mar-
chen. Und lockmittel’, wie z. B. der
rosa Game Boy, sind vollkommener
Quatsch! Durch so was ziehen sie viel-
leicht dreijéhrige Médchen an! Da fehit
nur noch, daf es bald eine ,Game-
Boy-Barbie' gibtl! Und auch das Vor-
urteil, Mdadchen mégen keine Priigel-
spiele, ist nicht wahr! Ich zum Beispiel
spiele gerne Streef Fighter, und auch
extreme-G, NBA Hangtime oder lylat
Wars sind echt spitzenmébig. Daf3
Médchen nur Yoshi, Kirby und Mario
mdgen, ist also auch nicht sehr glaub-
haft!

Bianca Mahler [16), SteiBilingen

TOTAL! antwortet:

Da haben wir ja einige Damen ganz
schén aus der Reserve gelockt. Nun, das
war auch der Sinn der provokanten
Aussage. Denn wer sich nicht zu Wort
meldet, wird nie beachtet werden. (Vor
allem konnten wir bei der Gelegenheit
endlich mal Nintendos Pressetext zum
rosa Game Boy zitieren, der einfach
grandios ist.)

Médels ans Pad
Ich finde eure Zeitschrift richtig super!
Nachdem ich bei meinem Bruder in
der TOTAL! gebldttert und gesehen hat
fe, dafd auf den Helpline-Seiten genau
die Sachen gefragt wurden, die ich
nicht wufte, habe ich mir Ausgabe
3/98 gekauft, eigentlich nur wegen
der Antworten. Allerdings habe ich die
Zeitschrift dann ganz gelesen und finde
sie echt spitze! Vorher fand ich Com-
putermagazine und &hnliches total lang-
weilig, aber eure Artikel, Spielefests
usw. sind witzig geschrieben und trotz-
dem informativ. Als echter Nintendo-
Fan hatte ich mich schon friher nach ei-
ner Zeitschrift fir alles von und um Nin-
tendo umsehen miissen, denn schlieBlich
habe ich ein NES, einen Game Boy, ein
SuperNES, und mein Bruder hat ein
N64, und wir sind rundum zufrieden.
Auf jeden Fall werde ich TOTAL! jetzt
regelmaBig kaufen, denn wie schon
gesagt, ihr seid superspitze! Als ich
TOTAL! durchgelesen habe, mufite ich
feststellen, daB eigentlich nur Jungs in
den Rubriken leserbriefe, T&T waren,
und die Madchen nur gemalt und ge-
bastelt haben, sind wir Médchen denn
nicht videospielesiichtige Stehe ich al
leine da@ Oder sind wir so klug, daf wir
keine Tips brauchen? Einige schon,
aber wohl nicht alle. Also, ein Aufruf an
alle grofen Brider: Bringt eure kleinen
Schwestern zum Nintendospielen, sie
werden es nie mehr lassen. [Kauft ihnen
aber ihre eigene Konsole, sonst kénnt ihr
nicht mehr spielen!)

Anneke Westohalen (14), Hamburg

TOTAL! antwortet:

Deinem Aufruf ist eigentlich nichts hin-
zuzufigen. Was Deine [hier nicht ab-
gedruckte) Frage nach Super Mario
RPG befrifft: Zeitgleich mit der Fertig-
stellung des Spiels gab es gravierende
Differenzen zwischen Square (dem Ent
wickler des Spiels) und Nintendo. Die
US-Version wurde von Square zwar
noch beendet, nicht aber die europai-
sche PAl-Version. Ubrigens lauft Super
Mario RPG nur in den seltensten Féllen
fehlerfrei per Adapter — toi, foi, toil

Niemals zu alt ...

Heute mdchte ich einmal die Chance er-
greifen, euch zu schreiben. Die Inspi-
ration hierzu bekam ich aus eurem Edi-
torial Heft 3/98, denn mit meinen 30
Jahren zéhle ich wohl zu den besagten

o atniis I 5

Ob Andrea Késter (13) ihrer Mutti zum Ehrentag ein Ghnliches Bild geschenkt hat, war aus der
Zuschrift nicht zu ersehen. Aber eine gute Idee fir den Muttertag ist das natiirlich allemal

40 % auberhalb der traditionellen Nin-
tendo-Zielgruppe. Ich finde die Ansicht
Videospiele sind doch nur was fir Kin-
der” véllig unsinnig. Doch nicht selten
sind es gerade jene leute, die zu Hau-
se oder gar im Biro auf ihren PCs die
tollsten Spiele zocken. Meine Meinung
zu diesem Thema ist: Jedem das Seine”.
Mit dem Erscheinen der NextCGenera-
tionKonsolen sind die Spiele doch min-
destens ebenbiirtig. SchlieBlich sollte
man auch nicht vergessen, dafl eine
Konsole deutlich erschwinglicher ist als
ein guter PC. Doch genug zu diesem
Thema. Zu meiner Person gibt es zu
sagen, daB ich ein absoluter Spiele-
Fan bin. Das Virus, das mich damals in-
fizierte, war Zelda. Aber auch gute
Action-, Sport- und Jump&Run-Games
kénnen mich begeistern. Zu meinen Be-
sitztimern zdhlen ein SNES, ein Game
Boy und, wie sollte es anders sein, ein
N64. Aus euren letzten TOTALLs konn-
te man entnehmen, daf} viele N64-Be-
sitzer (mich eingeschlossen] auf ein gut-
es Rollenspiel warten. All jenen sel ge-
sagt: Die Zeit von Zelda wird kommen.
Und bis dahin kann man sich den Tag

auch mit guten Spielen wie Turok, He-

xen und frisch indiziert vertreiben. Zum
Abschlu méchte ich noch ein paar
Worte zu eurer Arbeit loswerden. Ich
sage nur: Macht weiter so! Da ich zu
den lesern der allerersien Stunde gehd-
re, habt ihr mir mit euren tollen Testbe-
richten schon die eine oder andere
Mark gespart. Denn eins ist sicher, auf
eure Meinung kann man sich 100 %
TOTAL! verlassen.

Rolf Kamling, Berlin

TOTAL! antwortet:

Dem ist ebenfalls nichts mehr hinzuzu-
figen, auber vielleicht die Frage: Was
macht Hexen in der Auflistung guter
Spiele? Und natirlich: Danke fir das
Lobl!

100 % Nintendo (plus Sony)
1. Ist es wahr, dafd ein Sony Game Boy

TOTAL! 6/98

mit Mini-Disk und Farbbildschirm noch

1998 herauskommen soll2

2. Kénnt ihr nicht ein bifichen mehr

Verkaufszahlen (auch Vergleiche zu

Sony) abdrucken?

3. Wer ist gerade jefzt eigentlich Markt

fuhrer, Sony oder Nintendo?

4. Wann soll die PlayStation 2 kom-

men? Wird sie ernsthafte Konkurrenz fir

das N64 darstellen?

5. Gibt es ein Spiel, welches ihr nicht

durchschaffte

6. Wie konnt ihr eigentlich ein Spiel ge-

nieen, wenn ihr z. B. Super Mario

64 in einer Woche durchspielt?

Zur TOTAL! habe ich eigentlich nur zu

sagen: TOTAL! genial und macht wesiter

s0, dann wird die TOTAL! und deren Re-

dakteure in die Geschichte eingehen!
Martin Wallimann, CH-Affoltern

TOTAL! antwortet:

I. Nein. Sony kindigte einen soge-
nannten Personal Digital Assistant (PDA)
an. Die Funktionen sind (mal wieder)
stark von Ninfendos Space-World-nno-
vationen gepragt. Es soll moglich sein,
Daten aus PlaySiation-Spielen auf den
PDA zu ibertragen (annlich einer Me-
mory Card), damit man sich auch un-
terwegs um Charaktere aus Spielen kiim-
mern kann. Konkrete Infos zu dem Tell
gibt es ansonsten noch nicht, es scheint
50, als wolle Sony mal wieder eine Idee,
die Nintendo entwickelt hat, auch nutzen.
Die technischen Daten des Gerdtes (Auf-
ldsung: 32 x 32 Bildpunkte, 128 Kilo-
byte Arbeitsspeicher] lassen allerdings ver-
muten, daf es in der Funktion sehr be-
schréinkie Méglichkeiten bietet.

2. Verkaufszahlen werden nur selten be-
kanntgegeben, meistens nach Weih-
nachten und zum Ende des japanischen
Geschafisiahres (Ende Mérz). Samiliche
Angaben sind allerdings sehr relativ, da
sie vom jeweiligen Hersteller selbst stam-
men und es unterschiedliche Auffassun-
gen dariiber gibt, was ,verkauft’ be-
deutet, an den Handel oder an den
Endverbraucher. Nintendos akiuellste
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Korrekturen:

Konamis Mystical Ninja starring Goe-
mon scheint mit einem Fluch belastet
zu sein — zumindest was die Bericht
ersiatiung in der TOTAL! befrifft. Im
Wertungskasten der Né4-Version in
T1 4 /98 haben sich falsche Angaben
im TOTAL-Check eingeschlichen. Die
richtigen lauten:

TOTAL!-CHECK

Genre............. ... Adtion/Adventure
S
Schwierigkeit ................... leicht
Confines.............. Controller Pak
Speicherkopozitdt ... 128 MBit
Erhltich .................. Enda April

Eine Ausgabe spéter hat es dafir
beim Game-Boy-Test das Textende
erwischt. Der letzte Satz lautete voll-
sténdig: Einige Stunden guter (wenn
auch bei weitem nicht so hochkaréti-
ger} Unterhaltung sind garantiert.
(Und als Autor: Marco Héntsch)

Yoshi’s Story-
Gewinnspiel aus
TOTAL! 5/98
Nicht wenige von
Euch haben sich be-
rechtigterweise ge-

wundert, wo wir die Fra-

ge zu der Competition ver-
stecki haben. Vermutungen,
daB die Antwort & la Jeo-
pardy in Form einer Frage
gestellt werden muBte, kon-
nen wir nicht bestétigen.

Aufgrund der Panne verldngern wir

den Einsendeschluf bis zum 30.6.98
und verzichten kom-
pleft auf die Frage.
Als Stichwort gilt wei-
terhin: Yoshi's Story.

Jede Einsendung, die

! bislang eingegangen isf,

| nimmt an der Verlosung
des Yoshi's StoryModuls
und der 20 Soundtrack-

CDs teil. Viel Gliick!

TOTAL!

Stichwort: Yoshi’s Story
Friedensallee 41

22765 Hamburg

' NINTENDO®%
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Herzlich gelacht haben wir TOTAL!s beim Anblick der Zeichnung von Thomas Sonsalla (15).
Ostern ist zwar schon lange vorbei, aber wir haben halt ‘ne lange Leitung ... manchmal ...

Zahl besagt, daB innerhalb des ersten
Jahres 800.000 Né4-Konsolen an den
Endverbraucher gebracht wurden. Sony
gab vor kurzem bekannt, nun 1,5 Mil-
lionen PlayStations an den Handel ver-
kauft zu haben. Damit hat sich das N64
zwar deutlich schneller verkauft als sei-
nerzeit die PSX, aber der Vorsprung
durch die zeifliche Differenz ist immer
noch sehr grof.

3. Sony. In Japan mit groffem Abstand,
in den USA allerdings nur noch knapp,
weil dort das N64 besser lauft als die
PSX. Obwonl standig behauptet wird,
daf} es momentan nicht so rosig um Nin-
tendo in Japan bestellt ist, hat die Firma
im vergangenen Jahr mal wieder iber
600 Millionen Dollar Gewinn gemacht,
Sony mit cer PlayStation hingegen ,nur’
500 Millionen Dollar.

4, Frihestens Ende 1999 in Japan, es
gibt keine konkrete Ankiindigung.

Was heift Gefahr fir das N642 So-
lange Nintendo z. B. keine Rollenspiele
bietet, ist auch die normale PlayStation
eine ,Gefahr” fiir das N64.

5. Wir suchen immer noch jemanden,
der das lefzte fehlende Prozent in der vier
ten Fotomission von PilotWings 64 er-
spielf. Ansonsfen findet sich unter den

Auch Kai Essers (16) vertreibt sich die Zeit bis
zum Erscheinen von Zelda gern mit Zeichnen

TOTAL! 6/98

rund zehn Leuten der Redakfion eigentlich
immer jemand, der ein Spiel schafft.

6. Wieso eine Woche? Die wenigsten
Spiele halten lénger als vier Tage stand,
solange sie nicht hochgradig unfair de-
signt sind.

Zu wenig Game Boy?!
Was ist los mit euche Die Game-Boy-
Tips&Tricks werden ja immer weniger!
Die TOTAL! hat einen dicken Pluspunki
gegeniber anderen Magazinen auf
dem Markt, dafB} sie sich auf alle Nin-
tendo-Systeme bezieht. Das freut mich
am meisten wegen der Game-Boy-Pro-
dukte. Denn keines der 999 Magazine
an meinem Kiosk berichfet so ausfihrlich
mif Testen und Berichten iber den Game
Boy. Gut sol Weitermachen! Ein dickes
Llob an euch! Meeeehr daven!

Daniel Scheurich, leidersbach

TOTAL! antwortet:

Fir den Game Boy erscheinen nicht
mehr so viele Spiele, Du kannst also da-
von ausgehen, daf} die meisten Tricks ir
gendwo in den Ausgaben der vergan-
genen finf Jahre schon einmal aufge-
taucht sind. AuBerdem sind die
Tips&Tricks eine ,Mitmach-Rubrik”. Je
mehr (neue) Tips von Leserlnnen zuge-
schickt werden, um so mehr drucken wir
auch ab.

Innenleben

Ich habe mir neulich einmal den Cart-
ridge-Slot meines deutschen Né4 von in-
nen angesehen. Dabei habe ich fest-
gestellt, dafd zwei Plastikstifie an der
Unterseite eingearbeitet sind. Ich weild
zwar, dab sie verhindern, daB man jo-
panische und US-Spiele auf einem PAL-
Gerat spielen kann, aber kann man
die Stifte irgendwie selbst entferen,
ohne daf} etwas kaputigeht? Ich habe
bei einem Versandhéandler angerufen,
um zu wissen, wieviel ein US-Gerét ko
stet. Der Herr am anderen Ende ant
wortete mir, es koste 399 DM. Sollte ich
mir ein solches Gerét wirklich zulegen?

Angenommen ja, funkfionieren meine
PAL-Spiele dann mit einem Adapter auf
der USKonsole? Gibt es bei der USKon-
sole auch zwei Plastikstifte? Zu guter
letzt: Meint ihr, ich sollte mir die Konsole
zulegen?

Ceorg Kréner, Bamberg

TOTAL! antwortet:

Die Plastikstifie verhindern, daf Japan-
Module auf USGerdten abgespielt wer-
den kénnen und umgekehrt. Da beide
lénder NTSC verwenden, sind die Spie-
le ansonsten vollkommen kompatibel.
Die Form der deutschen Module ent
spricht der der japanischen, in der Hin-
sicht haben die Plastikstifte keinerlei
Funkfion. Wie wir in der ImportRepor-
fage in Tl 3/98 bereits berichtet haben,
gibt es keine umfassende Adapterlé-
sung. AuBBerdem erscheinen inzwischen
[fast) alle nennenswerten Spiele auch in
Deutschland, so daf} die Sache nicht
sonderlich empfehlenswert ist.

Diverses

1. Immer wieder taucht in euren Be-
richten das Wort ,Polygon’ auf. Aber
was ist ein Polygon eigentlich®

2. Kénntet ihr im Leserbriefeteil die Ru-
brik A —Z, wie sie in Ausgabe 3/98 zu
finden war, nicht regelméfig fortfihren@
3. Ist das Zutall, daB fast alle (oder
viele) eurer leser Sailor MoornFans sind@
Seid ihr auch Fans dieser Serie2 Denn
so toll ist die Serie nun wirklich nicht.
4. Kénnt ihr mir sagen (bzw. schref-
ben), ob es irgendwann mal eine N64-
Version von dem SNESKlassiker Rock 'n’

LESERSPIEGEL
Teil 47

Christian Detje (10) seht thr auf
diesem Foto nicht bei der grof3en
Wasche. Vielmehr will er mit dem
Foto beweisen, daf3 er der iréﬁte

Nintendo-Fan ist und Euch zei-
gen, was bei einem wahren Freak
als Outfit derzeit trendy ist.




David Ranjbare

Friedrich-Rosengarth-Str. 5 a

51429 Bergisch-Gladbach

David hat einen Sailor Moon-Fan-Club,
z. Zt. sieben Mitglieder, und warlet auf Post
von Fans und FanClubs.

Sailor Moon Fanclub Osterreich

Dominik Albrecht

Bessemerstr. 10 1/20

A-1210 Wien

Der Club freut sich iber die Resonanz auf
die erste Nennung und méchte, daP wir
den Hinweis nachreichen, daf die Mir
gliedschaft kostenlos ist.

Kristian Hildebrand

Fuldastr. 47

12045 Berlin

Alter 15, besitzt N64, SNES und GB und
winscht sich Post von TOTALHesernnen und
NintendoFreaks im Alfer von 12-22 Jahren.

Monika Frehse

Kopellner Str. 12

47661 lssum 1

Alter 11, suchi Brieffreund|in] zwischen
11-12 [bitte mit Foto). Hobbys: Sport,
Ninfendo und mit Freunden spielen, Kochen
[seltenl]. Ist kein FuBbal-Fan!

Thore Apitz

Max-RegerStr. 76

24943 Flensburg

Alter 14, sucht Brieffreundin) &hnlichen At
ters, ist Fan von Dfagon Bafj: 3x3 Eyes, SG!"
lor Moon.

Tanja Bestmann

Kanigsbergerstr. 1

21255 Tostedt

Alter 15, sucht Briefkontakt, nicht nur zu an-
deren Sailor Moontans,

Marce Vetier

Schwalbengraben 18

85576 Wetzlar

Alter 14, sucht Brieffreundlinnen), besitzt
SNES und N64, Lieblingsspiele: Wave
Race 64, die ISSReihe, llusion of Time und
Super Castlevania IV.

FANCLUBS und
BRIEFFREUNDSCHAFTEN

Hier haben Leserlnnen mit gleichen Interessen die Maglichkeit, Briefkontakt aufzuneh-

men. Wenn Ihr dabeisein wolli, schickt Euren Bsitrag einfach an die leserpost. Damit

die anderen wissen, worum es geht, schreibt am besten dazu, was Euch so inferessiert
~ Altersangabe nicht vergessen.

lens Schafranski

Marie-CurieSir. 15

19063 Schwerin

Alter 14, RollenspietFan, besitzt ein SNES
und Buster Busts loose, F-Zero, lufia, Ter
ranigma, PilofWings, Rise of the Robos, Su-
per Ghouls 'n’ Ghosts, Yoshi's lsland, sucht
Brieffreundschaften.

Alan Brzeski

Buschei 122

44328 Dortmund

Alter 15, Hobbys: Musik héren, TOTALL le-
sen, Nintendo und FuBball spielen, Akte X
und GZSZ sehen, sucht Brieffreundschaften.

Vanessa Kramar

Kanzlersir. 218

75181 Plorzheim

Alter 14, sucht nette Japaner/innen {oder
auch keine}, die z. B. Sailor Moontans sind
oder ganz allgemein Mangas und Ani-

mes mogen.

Janka Maller
Am Galgenberg 25
19067 Zitiow
sucht Brietkontakt zu anderen Sailor Moor
Fans.

Bianca Schopf

Olgastr. 14

80636 Minchen

Alter 16, sucht Spielefreaks, die japanische
Spiele mit ,Niedlichgrafik (¢ la Mario, Yo-
shi, Mischief Makers, Goemon, DK Recing)
und Animes&Mangas {,einfach ge-
schmacklos’) genausowenig mdgen wie sie
und Erfahrungen/Verbesserungsideen aus-
tauschen wollen. Hobbys: Videospielen,
Comics zeichnen, lesen (Lieblingsgenres:
Action/Adventures, F. P. Shooter, Beat
'em Ups|

Stefon Schwarz {14)

Rohrer Str. 105

70771 leinfelden

ist Fan von TOTALl und neXt level, der
Star WarsTrilogie una natirlich von Nin-
tendo. Sucht Briefkontckt mit Gleichge-
sinnten zwischen 13 und 20.

Roll Racing geben wirde Dieses Spiel ist
ndmlich echt klasse, aber leider besitze
ich kein SNES.

Ingo Schrédter, Berlin

TOTAL! antwortet:

1. Polygon lautet der geometrische Be-
griff fur ein Vieleck. Im Spielebereich ist
es das Standard-Element, aus dem 3D-

Obijekte aufgebaut sind. Es werden fast

ausschlieBlich Dreiecke verwendet, da
dies die einfachste Form darstellt.
2. Natiirlich kann nicht jeder sémtliche

(Fach-|Begriffe kennen. Da wir aller-

dings mit Sicherheit alles irgendwann
schon einmal erklért haben, kénnen wir
nicht wissen, was manchen noch un-
bekannt ist. Wie wir schon in cer 3/98

NI ”U" T

L \\\\*\J "\\U

<y 2

',%

7//!”““ AT

H%-‘:‘%:“‘:
o
o \

Z i TN \
//47/ NN / .H|”'1‘\‘\\\\$\\

Neua Berger (15) ist zwar sel'bsr groBer Salior Moon-Fan, aber doch der Meinung, daf wir
langsam geniigend Zeichnungen von ihr gesehen haben. In Zukunft spielt Link die erste Geige

/

Zelda, Zelda, Zelda

lhr miit unbedingt die Foto-Story fort-
setzen. Die war so etwas von genial! Ich
bin jetzt 14 und lese die TOTAL!, so-
lange ich denken kann. Und wenn Big
N keinen Konkurs anmeldet, wird das
auch so bleiben. Ihr habt gezeigt, daf’
das Llesen Uber Nintendo mehr Spaf3
machen kann, als Nintendo zu spie-
len. Strengt Euch an, Zelda steht vor der
Tur. Apropos:

1. Wird Zelda 64 mit Spieleberater
ausgeliefert2

2. Benutzt Zelda 64 das neue Sprach-
system von Factor 5, und wird es deut-
sche Sprachausgabe haben?

3. Kénnt lhr nicht die Most Wanted
Charts beibehalten?

4. Warum ist die TOTAL! teurer als die
neXt Level?

geschrieben haben: Wenn Unklarheiten
bestehen, schickt einfach Eure (Liste mit)
Fragen.

3. Du kannst mal davon ausgehen, dafd
nicht wenige in der Redaktion mit Sailor
Moon iiberhaupt nichts anfangen kén-
nen — um es freundlich auszudriicken.
Allerdings werden die neffen Kollegen
hier brutal von den fiir Leserpost und Ank-
me & Manga-Seiten zustandigen
TOTALllisten unterdriickt — soviel zum
Thema Meinungsfreiheit ...

4. Wir hoffen instéindig, dafb es das
nicht geben wird. Rock ‘n” Roll Racing
2 — Red Asphalt fir die PlayStation ha-
ben wir in der neXt Level 3 /98 noch re-
lativ gnédig mit 40 % bewertet. Das
Spiel ist ein vollig konfuses 3D-Renn-
spiel, bei dem auch herzhaft geballert
wird, und hat mit dem SNESKultspiel
nicht mehr als die Grundidee gemein-
sam — wirklich fraurig.

Hendrik Réll, Dortmund

TOTAL! antwortet:
Zum Thema Foto-Story haben wir noch
32.523 gleichlautende Briefe bekommen

Kurz und knapp
Was sind Slowdownse
Jeffrey, Dorfmark

TOTAL! antwortet:

Der englische Begriff bedeutet
Jangsamer werden”. Das fritt
bei Spielen auf, wenn z. B. zu
viele Obijekte auf dem Bild-
schirm auftauchen, die von
der Grafik-Engine [also dem
Programm bzw. dem Grafik-
prozessor) nicht mehr in der
normalen Spielgeschwindig-
keit dargestellt werden kén-
nen — oder der Hauptprozes-
sor die Spielinformationen
nicht mehr schnell genug ver-
arbeiten kann. Dann wird
entweder der gesamte Spiel-
ablauf langsamer, der Bildauf
bau ruckelt. Haufig passiert
es bei der Gelegenheit aber
auch, daB Teile der Grafik
vom Bildschirm verschwinden
oder ,wegploppen”, wie man
so schén sagt.

Dennis Wrede zeichnete schon einmal fir T! 2/98. Hier
seht Ihr ein weiteres megastarkes Bild von ihm

TOTAL!6/980 leserbriefe
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(grobe Schétzung). Die Fortsetzung folgt
garantiert.

1. Voraussichtlich ja. Wenn nicht, sprin-
gen wir in die Bresche.

2. Gute Frage. Auch dazu haben wir un-
geféhr 78%%ausend ... Na gut, iiberlassen
wir das Thema anderen. Antwort: ja. A-
lerdings ist noch nicht bekannt, wieviel
Sprache Zelda im Endeffekt enthalten
wird. DaB die Sprachausgabe ins Deut-
sche Ubersetzt wird, haben wir schon im-
mer bezweifelt. Aufgrund der akiuellen
Terminverschiebungen erscheint es um so

Leserbriefe

unwahrscheinlicher, da das Spiel ja noch
vor Weihnachten auf den Markt kommen
soll. Ninfendo hat bislang lediglich deut-
sche Bildschirmtexte versprochen.

3. In der kommenden TOTAL! folgt auf je-
den Fall eine weitere Liste von uns, ba-
sierend auf den Spielen der E3. Eine ge-
nerelle Umgestaltung der Charts steht bei
uns aber auf dem Terminplan, denn auch
fiir uns ist natiirich sehr inferessant, welches
Spiel unsere Leserinnen am sehnlichsten er-
warten. (Zur Zeit sind das offensichtlich
Zelda, Zelda, Zelda, Zelda und Banjo-

Kazooie.)
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4. Es gibt einen triftigen
Grund: Prinzipiell verhélt
es sich bei Prinfmedien so,
daf} die durch die Produk-
fion anfallenden Kosfen zu
50 % durch die Verkaufe
und zu 50 % durch die
Anzeigen ausgeglichen
werden. neXt Level berich-
tet — wie alle Multiformat-
Magazine - Uber eine viel
breitere Produktpalefte —
ergo mehr Anzeigen. Die-
| ses Preisgefiige kannst Du
| beiallen Single- und Muk
‘| tiformat-Magazinen be-
~3*Y) ‘| trachten. Man kann diese

(<
C .| Regel zwar durchbrechen,

indem man auf die Re-
dakfion und damit auf ei-
nen wichtigen Kosfenfak-
for verzichtet, aber das ist

Diese Urkunde bastelfe Bianca fiir die TOTALI-Redaktion.
Danke! Sie hat natiirlich einen Ehrenplatz bekommen

eine andere Geschichte.

[PS: SingleformatMagazin

bedeutet, das Magazin berichtet aus-
schlieBlich tber die Konsolen eines Her-
stellers: Nintendo, Sony oder Sega. Muf
fiformat heif3t dementsprechend, daf vie
le bis alle verfigbaren Geréte beriick-
sichtigt werden. |

Unbekanntes Rollenspiel
1. Ich habe gehért, daf es in Japan be-
reits ein N64-Rollenspiel namens Won-
der Project J2 gibt. Was wif}t ihr darii-
ber?
2. Wird 1080° die von euch genann-
ten Mankos (Tl 4/98) beim PAl-Relec-
se noch aufweisen Nintendo bliebe bis
zum Winter doch geniigend Zeit, das
auszubessern.

Thomas Dérflinger (13), A-St.

Veit/Glan

TOTAL! antwortet:

1. Wonder Project J2 ist kein Rollenspiel.
Der Hersteller Enix selbst bezeichnet es
als Communication-Adventure — was
immer das heiflen mag. Voraussichtlich
kommenden Monat werden wir das
Ding endlich mal vorstellen — mit tat-
krgftiger Hilfe von Hiro, versteht sich.
Denn ohne Japanischkenntnisse geht
bei dem recht seltsamen Spiel gar nichts.
2. Das Spiel ist, wie es ist, daran wird
sich mit der PAL-Version (die Ubrigens
schon fertig ist) auch nichts éandern.
Kein Spiel ist eben perfekt ...

Wo bleibt die Mark?
Missen die Spielehersteller fir die Play-
Station auch Gebithren an Sony be-

zahlen? Wenn nicht, warum dann bei
Nintendo?
Markus Bauer, Rédinghausen

TOTAL! antwortet:

Da kannst Du Gift drauf nehmen! Daf3
Sony nicht zu knapp abkassiert, erkennt
man schon daran, daB eine CD in der
Herstellung unter 1,50 DM kostet. Nin-
fendos Module sind da wesentlich (I} teu-
rer. Konkrete Zahlen werden natiirlich
nicht veréffentlicht. Topaktuelle Top-PC-
Spiele auf CD, bei denen keine Li-
zenzgebiihren an Hersteller anfallen,
werden jedoch in einigen grolen Han-
delsketten als Kundenlockmittel zum Teil
fir 59 DM angeboten, PlayStation-Spie-
le niemals unter 79 DM. Die Differenz
spricht fir sich.

Terranigma
lch habe mal irgendwo gelesen, daB3
sich bei Terranigma der SchluB éndert,
wenn man eine bestimmte Frage be-
antwortet. Nach zehnmaligem Durch-
spielen konnte ich aber nichts derglei-
chen entdecken.

Katharina Swat

TOTAL! antwortet:

Ja, das hast Du wohl mal bei uns gele-
sen, und da haben wir uns, sagen wir
mal so, miBverstandlich ausgedriickt.
Die Unterschiede im Ablauf von Terra-
nigma (Aufbau der Stadte, Dialoge)
werden bewirkt durch Eure Entschei-
dung bei der Birgermeisterwahl. Sorry,
wir hoffen, Du bist nicht allzu enttéuscht.

rora o/98




NINTENDO-
Aero Fighter Assault dt. 139.99
Attack! dt * 159.00 l i y
Bornber Man 64 dt 83.00 AT A
Bust a Move 2 dt * 99.99
Castlevania 3D gt * 148.00
Cats and Rats dt  189.99
Centipede X dt *159.00
Clayfighter 63 1/3 gt 89.00
Dark Rift dt 134,99
Diddy Kong Hacing dt . '89.00
Dual Heroes ~~  dt 139.00
Earth Worm Jim di 7 149.00
Extreme G ~dt 8489
F1 Pole Position dt 124.99
. Fifa Soccer 98 WM Q. dt - 134.99

fIonists Doctiny 2L LS

Frankreich WM 98 dt - 119.99
G.ASP dt " 144.00
Goemon - Mystical N.  dt 149,00
Hexen dt  108.00
Lamborghini 64 dt 139.99
Lylat Wars t - 89.00
Mission Impossible dt * 139.00
‘Nagano Olympics W.88  dt

WWF Warzone dat " 149.00
Yoshl's Story dt  B9.00
Zubehor
Antennenkabel N64 dt 29,99
Cinch Kabe! N64 dt 14.99
Game Buster dt  104.99

Infrarot Joypad NE4 dt  B84.99
Joypad N64 LX4 griin.~ dt = 44.99
Joypad N64 LX4 schw. dt * 44.99
Joypad N64 rot dt 54.99
Joypad N64 schwarz dt’ 5499

NBA Pro 98

dt  139.00
NFLQuarterbackCQﬁ dt 129.89

gt 81 Joypad N64 Standard ot 89.99

Joypad schwarz Adva. dt  49.99

Lenkrad+Pedale+Rumb. dt  129.89

Memory Card 1 Meg dat 2899

Memory Card N64 256K ‘dt 19.99

Memory Card 4 Meg dt  59.99

Memory Card § Mag di  64.99

Memory Card SV-377 dt  79.00

Nintendo 64 0.Spisl dt - 299.00

et Power Flash N64 dt  98.00

Ohmie ooyt w igago | HUmeRPAUMEMes o o

Rampage World Tour  dt * 134,99 S-Video Kabel N64 gt 19.99

Rebel Moon Ravolut. dt  159.00 Scart Kabel N64 dt  19.09

San Francisco Rush ~  dt. 129.99 SN R “66,00

IR A £ o Verténgerung Pad2m  dt  19.99

SL;per Mano o4 ot 89-0 0 Verlangerung Pad 5m dt - 24.99

Tatfebbere &t v Yoshi's Story Sp.Be. dt' . 24.00

phera 89.00 -

Turok dt - 94.99
Turok uk  94.99
Turok 2 dt * 149.00
Virtugl Chess dt - 124,99
Wayne GretHockey 98  dt * 139.00

SuFtﬁ,'#!ﬂfﬁﬂﬂ
: __ - MIRperrgepuy .
Aladdin Classic Cdt 7499
Castlevania Legend di /58.89

WOW World Wrestling ~ dt  144.00,
Donkey Kong Count. 2 dt = 69.99

Wetrix dt * 119.99

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300

» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt

* Vorbestellung moglich.

* Fordem Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht flieferbar. Erscheinungsiermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tibernimmit fiir Termindanderungen keine Gewéhr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250, Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.

Liefertng ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versanakosien.

Druckfehler und Preissndeningen vorbehalten.
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Donkey Kong Count. 3 dt 119,99

Dschungelbuch uk,  78.00

Fifa Soccer 87 GO.ED  dt 8999
Harvest Moon dt  94.00
Hebereke 2 dt . 79.00

Kid Clown Crazy Cha, dt  79.00
Kirbys Ghost Trap dt - 79.99
Lucky Luke dt - 114.00

Mario World 2 c:aa.
Metroid Classic
Mickey's Magical Qu.
NBA Live 87

NHL Hockey 96

PGA European Tour
Schlﬂmpﬁa N Rl

Sim City Classie dt . 69.00
Spirou dt  69.99
Terranigma ~ dt  88.98

Tetris & Dr. Mario dt . 659.00
Tim In Tibet dt 89,99
Toy Story dt = 99.85

Whizz “dt  79.99

-‘:
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Worms dt 69.99
Sonderangebote

Aero the Akrobat 2 uk  49.00

Asterix dt  49.89

Beauty and the Beast dt 4499

John Madden 85 dt =~ 39.00

Kirbys Dream Course ol 39.00

Handleranfragen erwiinscht

schriflicher Gewerbenachweis erforder-
RNV £ G

< 546(

089 - 5460 91

- Marvel Super Heroes dt

Power Piggs dt
Rise of the Robots dt
Zubehor
Antennenkabel SNES dt
Game Mage Mogelmodul dt
Infrarot Joypad dt

')\ DIl

.-uﬂfllmu«

30¢

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr
‘Samstag 9.00-16.00 Uhr

SCHWARy Sesmmmmdd

Joypad SNES Schwarz  dt
Just a Joypad dt
Multi Spieler Adapt. dt
Super Game Boy dt

Verlangerung Joypad dt
WWF Raw Video (VHS) dt

19.99
24.00
89.98
99.00
15 00

GAME BOY |

Aladdin _ dt  44.99
rielle-Meerjungfrau  dt * 49.00
Asterix & Obslix gt - 59.00
Duck Tales: 1 dt  49.00
Fﬂa Soccer 98 WM Q. dt 59.00
n-MysticalN. dt 59.00

Hugn ¥ dt - 59.00
Hugo 2 gt . 59.00
Int.Superstar Soccer  dt  59.99
Jimmy Conners Tennis dt 44,99
King of Fighters dt * 59.99
Kdanig der Lowen dt  44.99
Lucky Luke dt  64.00
Matthias Sammer Soe, dt  54.99
Mickey's Dang. Chase dt  49.00
Monopoly dt 59.00
Schlimpte 8 dt  64.99
Star Wars 2 (Empire) dt 4499
Super Mario Land 4 di 64.99
Toy Story dt 59.99
Turok dt 4499
V-Hally Champ. Edlt dt * 59.00
Waterworld dt  49.00
World Cup 98 dt * 59.99

Sonderangebote
Mega Man 2 dt * 29.00
PGA European Golf dt 34.99
Wave Race di  25.00
Zubehor
Energy Pack Pocket dt 2099
Game Boy Camera Rot dt * 99.00
Game Boy Pocket Gelb dt 119.00
Game Boy Pocket Netz  dt = 24.99
Game Boy Pocket Pink dt  119.00
Game Boy Printer dt * 128.00
Game Buster dt  64.00
Licht & Lupe Pocket dt 19.00
Linkkabel GB Pockei di 19.99
Munich Software Center |
Grillparzerstr, 42, 81675 Mdnchion !
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
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familienfreundliche Prasentation

von Nintendo-Spielen ein Dorn
im Auge. Andere wiederum stort
dies iberhaupt nicht, sie legen al
lein Wert auf ein gutes und ab-
wechslungsreiches ~ Gameplay.
Alle Verfechter der ersten Meinung
bekommen mit dem comicartigen
Banjo-Kazooie neues Meckerfut-
ter. Die Freunde der zweiten Kate-

Engen Spielem ist die oftmals

Juli nehmen, denn Rares erstes 3D-
Jump&Run scheint ein absoluter
Kniller zu werden.

Die Story erinnert an eine M-
schung aus Schneewitichen und
Frankenstein. Banjos kleine Schwe-
ster Tootles wartet vor dem Haus-
chen von Banjo und Kazooie, um
mit ihrem Bruder einen Abenteuer-
ausflug zu machen. Die beiden
Hauptcharakfere schlafen jedoch
noch tief und fest. Aus diesem
Grund beginnt sie ein Gesprach
mit dem Maulwurf Bootles. Da
kommt plétzlich die verdrgerte
Hexe Gruntilda aut ihrem Besen
vorbei, die den Obermotz des
Spiels darstellt. Sie ist deshalb
schlecht gelaunt, weil ihr Spiegel

Mitunter erhaltet lhr Hinweise von Gruntildas kleiner Schwester Brentilda. Diese solltet Ihr
Euch gut merken, da Ihr sie im spéter stattfindenden Quiz sehr gut gebrauchen kénnt

auf die Frage, wer die Schénste im
ganzen land sei, die kleine
Schwester von Banjo genannt hat.
Also wird Tootles kurzerhand von
Gruntilda entfihrt, damit diese sich
mit einer seltsamen Maschine den
Korper der kleinen = Schénheit
klaven kann. Kazooie wacht von
dem Radau, der dadurch entsteht,

auf und falltwor Schreck vom Klei-
* derstander, der ihm als Vogel-
gorie kénnen hingegen jetzt schon
mal Anlauf fir einen Luftsprung im™

stange dient Nun wird auch Banjo

* waehiund diebeiden freten vor die

Tor, um nach dem Rechten zu
sehen. Der Maulwurf Bootles be-
richtef"sefort, was geschehen ist,
worauthin  Banjo und Kazooie
natirlich umgehend die Verfolgung
aufnehmen wollen. Bootles ver-
sucht jedoch, das VogeHBéren-Duo
noch‘einen Moment zuriickzuhal
ten und bietet Euch an, den beiden
einige Tips una Tricks zu verraten.
Falls |hr Banjo—Kazooie das ersfe
Mal spielt, solltet Inr dieses Ange-
bot auf keinen Fall ausschlagen,
denn Bootles ist ein Gulerst emp-
findlicher Zeftgenosse. Nehmt Ihr
seine Hilfe nicht sofort in Anspruch,
werdet |hr ihm auch zu einem sp&-
teren Zeitpunkt keinen Tip mehr
entlocken kénnen, er schaltet dann

Vorsicht, Vorsicht Banjo! Manchmal sprengen Monster den Rahmen des Vorstellbaren

Immer in Aktion

TOTAL!6/98¢ preview



spiel im Laufe des Spiels viele neve  ter  statfindenden

Moves, pro level etwa ein oder  Quiz zufriedenstel- |
zwei. Wie diese auszufihren sind,  lend beantworten
lernt |hr von Bootles, wenn lhr ihn ~ kénnen.  Neben

an einem seiner Maulwurfshigel  diversen  hilfsbe-
aufsucht. reiten Tieren spielt
Auch bei den Gespréchen mit  auch der Schamane
Gruntildas kleiner Schwester solllet  Mungoumbo eine

S TR G rorai ¢/

Wenn Ihr Euch in ein Krokodil verwandeln laf}t, kénnt lhr den Korper dieses Riesenexemplares durch seine Nasenl-
cher betreten. Dort trefft Ihr auf einen Alligator, mit dem Ihr Euch ein drei Runden daverndes Wettfressen liefern miif3t

deln. So kénnt Ihr unter anderem in
den Kérper eines Insekts,

auf stur. Das ist insbesondere des-  |hr mit Sicherheit noch gut gebrau-
wegen unangenehm, weil es  chen kénnt. Denn nur dieje-
tatsichlich  einige interessante  nigen, die aufmerksam zu-
Dinge von ihm zu erfahren gibt.  gehért haben, werden
Banjo und Kazooie leren zum Bei-  alle Fragen in dem spé-

Miniwalrosses
schlipfen, um in be-
Situationen

(zum Beispiel in einem
Wettrennen gegen ein Rie-
senwalrof).
fir eine Ver
wandlung ist aller-
dings, daf Thr den
Schamanen i
vorgegebenen

Mumbo-Schadel

lhr stets die Ohren spitzen. Sie  wichtige Rolle. Er ist in
heift Brentilda und gibt Euch viele  der lage, Euch in ein an-
Hinweise Uber die bdse Hexe, die  deres Wesen zu verwan-

bezahlt, die es vorher einzusam-
meln gilt.

Die insgesamt neun Welten sind
an Abwechslung und Defailreich-
tum kaum zu Ubertreffen. Nebel
sucht der N64-Kritiker dabei ver-
gebens, auch in den aufwendig-
sten Szenarien gelingt es der
neven 3D-Engine, die Polygonwel
ten ohne Slowdowns und Pop Ups
zu verwalten. Der Spielablauf ist
deutlich an Super Mario 64 ange-
lehnt, insgesamt jedoch komple-
xer. Was im Spiel des italienischen
Klempners  die  Power-Sterne
waren, sind bei Banjo—Kazooie




Erst wenn Ihr alle Puzzleteile eines Eingangs
gesammelt habt, kénnt Ihr diesen beireten

Habt |hr ein sof
ches gefunden, kann dieses in
einen der vielen leveleingdnge ein-
gesetzt werden. Letztere kdnnen je-
doch erst dann benutzt werden,
wenn das jeweilige Puzzle kom-

die Puzzleteile.

oleffierr  wurde.  Eine  weitere
Schwierigkeit besteht darin, die
gedfineten Eingénge zu finden,
denn im Gegensatz zu dem Uber-
sichilichen Schiofd der Prinzessin
Toadstol, kann man im Hexendom
von Gruntilda leicht die Orientie-
rung verlieren, Statt Miinzen liegen
in Rares 3DJump&Run  Noten
herum. Anders als im Spiel des
Sanitaranlageninsiallateurs gibt es
nicht bei hundert Exemplaren ein
neues Puzzleteil, sondern es dffnen
sich verschiedene geheime Tiren,

wenn eine bestimmte Anzahl
Noten (z. B. 50 fir die erste und

Fauler Zauber: Ein verkehrter Spruch ver-
wandelt Euch in eine Waschmaschine!

Wer nicht auf leisen Sohlen iiber den Fried-
hof schleicht, weckt die Grabsteine auf

180 fur die zweite Tir) eingesam-
melt wurden. Weiterhin gilt es, in
iedem Level finf sogenannte Jinjos
u finden, eine Tierart, die ein
wenig an Vogel erinnert. Sie erfil
len den gleichen Zweck wie die
sechs roten Minzen in SM 64,
denn jedesmal, wenn sie aufge-
frieben werden konnten, werdet |hr
ebentfalls mit einem der begehrien
Puzzleteile belohnt.
Bis zum Showdown wird es ein
langer Weg werden, und das ist
gut so, schlieBlich méchte niemand
ein Spiel, das SpaB bringt, schon
nach einigen Stunden durchge-
spielt haben. Ende Juni erscheint
Banjo—Kazooie in Amerika, der
Deutschland-Release  soll  bereits
Mitte oder Ende Juli stattfinden.
Frederic Berg

In Gesi‘ah‘ dieser k;'emen Robbe miif3t Ihr ein
Wettrennen gegen einen Kolof3 austragen

versicherten je-

Buchstabensuppe

zwarmﬂwun

den Fingern und
eflichen schlaf-
losen Nachten,

doch, auf jeden
Fall zeitig fertig
zu werden, so
daB keine weitere Verzégerung
befirchtet werden muB. Wir
durften den Ubersetzern bereits
uber die Schulter schaven und
uns einen Einblick dariber ver-
schaffen, wie die deutschen
Bildschirmtexte aussehen wer-
den. Natiirlich wird es keine
1:1-Ubersetzung geben, weil
fir jeden Satz nur begrenzter
Speicherplatz und somit eine
vorgegebene Buchstabenzahl
zur Verfigung steht. Da die
deutsche Sprache, um das glei-
che auszudriicken, in der Regel
lingere Sétze bendtigt als
die englische, sind Kompro-

I-seh:l werden
kénnen,  weil
samte Witz
Ein gutes Beispiel ist der zweite
Teil der SNES-Serie Donkey
Kong Country, der den Unterti-
tel Diddy’s Kong Quest tragt.
Frei Ubersetzt heiBt dies
,Diddy’s Suche nach Kong’ und
beschreibt mit wenigen Worten
die Aufgabe des Spiels. Wer mit
dem Englischen vertraut ist, dem
erschlieBt sich jedoch aufgrund
des intelligenten Wortspiels eine
zweite Bedeutung. Der Untertitel
klingt salopp gesprochen nédm-
lich wie Diddy’s Conquest, was
wiederum soviel heiBt wie

Diddy’s Sieg oder noch praziser
Diddy’s Eroberung.

TOTAL! 6/98 QPN NN NCR




| 1-2 (simultan) QTR
Paradigm Software
ab Juli (USA)

M. SCHUMACHER &
FERZARS @

ﬂ 019

Formel-1-Fans diirfen sich freven. Paradigms angekundfgfe Renns:mul'ahon verspricht, neben
dem unverzichtbaren Spielspal3 auch den Realismus nicht zu kurz kommen zu lassen

rofz  einiger  unbestreitbarer
Qualitéten ist F1 Pole Posifion
64 nicht ganz das Spiel, das
sich die unzahligen Motorsport-
Fans gewinscht haben. Human
hatte es mit dem Realismus nicht so
emstgenommen und legte eher
einen ArcadeRacer als eine

waschechte Simulation vor. Ab-

hilfe kénnten in naher Zukunft die
PilotWings ~ 64Entwickler  von
Paradigm schaffen, die zur Zeit an

einem vielversprechenden Formel

1-Titel arbeiten.

M. SCHUMACHSR ©
cnnani (0)

Dank offizieller FIA-lizenz sind die
elf Teams, 27 Fahrer und 17
Strecken der 97er Saison anwdahl-
bar (die Rechte an der Saison
1998 liegen exklusiv bei Psygno-
sis). Als Spielmodi werden neben
dem obligatorischen Grand-Prix-,
auch ein Trainings-, TimeTrial,
Zweispieler- und Story-Modus zur
Auswahl stehen. In letzterem wer-
det lhr vor die Aufgabe gestellt,
prekére Situationen der abgelaufe-
nen Saison nachzuspielen. So
mift |hr beispielsweise die Rolle

[ SC“_I_{HICHII O mﬂr:‘-’
reanani (8)

von Jacques Villeneuve beim GP
von Europa (dem letzten Meister-
schaftsrennen in Jerez) kurz vor der
Kollision mit Michael Schumacher
Ubernehmen. Mal sehen, ob Ihr
ahnlich gute Nerven wie der spé-
tere Weltmeister habt. Ein auBerst
spannendes Feature, das in &hnli-

e view (7 SEME

| ach dem
54-Titel zuriick.
sports.

Ein wenig ungewshnlich, aber trotzdem sehr Gbersichtlich ist der vertikal gefeilte Zweispieler-
Modus. Das Spiel ist ibrigens auch unter dem Titel World Grand Prix bekannt

cher Form auch bei 1SS l] ’TJ _
64 zu finden ist.

Im Time-TriakModus soll
es moglich sein, gegen
sich selbst in Form eines
Ghosts anzutreten. Ob
der Ghost auch auf Con-
troller- oder Game-Pak
abspeicherbar ist, steht
noch nicht fest. Der
ZweispielerModus st
vertikal gesplittet und be-
reits in der 50%Version gut spiel
bar. Grafische Probleme in Form
von Nebeleffekten oder Clipping-
Fehlern sind nicht auszumachen.
Neblige Witterungsbedingungen
lassen sich im Optionsmeni in
strahlenden  Sonnenschein oder
prasselnden Regen verwandeln.
Im Gegensatz zu Humans F1 Pole

Vielfiltige Emsfaﬂungsmoghchketfen am
Formel-1-Boliden diirfen nicht fehlen

Position 64, dessen Forfsetzung
bereits in Arbeit ist, werden die
Kurse sehr detailgetreu inklusive
der korrekten Steigungen und Ge-
falle dargestellt.
Das fertige Modul wird das Rum-
ble-Pak unterstiitzen und eine Bat
ferie zum Speichemn von Spielstan-
den biefen. Da sich der Titel noch
in der Alpha-Testphase befindet,
kann Uber die Qualitét der Steve-
rung nichts Konkrefes gesagt wer-
den. lhr dirft vielmehr noch zahl-
reiche Veranderungen (u. a. auch
am Titel] und zusdtzliche Features
erwarten. Ungeklart ist bisher auch
der deutsche Verdffentlichungster-
min und Vertrieb, um den zur Zeit
mehrere Firmen kémpfen.

Marco Hantsch




Der Name Bomberman steht seit einem Jahrzehnt fir den ultimativen
Multispieler-Spaf3 - bis jetzt, denn das zweite N64-Abenteuer des
legenddren Sprengmeisters ist ausschlieBlich fiir einen Spieler gedacht.

leine, knuddelige Figiirchen
Kmif Antennen auf dem Helm

tummeln sich in einer Arena
und werfen sich Bomben um die
Ohren, daf es nur so kracht.
Wenn vier Personen vor dem Bild-
schirm sitzen, bleibt normalerweise
kein Auge trocken. Als Zugabe
zum BattleModus gibt es blicher-
weise noch den sogenannten
Story-Modus, der meist recht lang-
weilig ausféllt. So kennen Besitzer
aller Videospielkonsolen die Bom-
bermanReihe — ausgenommen die
N64-Version. Bomberman 64 bot
ausnahmsweise einen aufwendi-
gen StoryModus, wéhrend die
Gefechte in den Kampfarenen —
erstmals nicht in klassischem 2D —
hektisch und unibersichtlich ausfie-
len und letztendlich nicht tberzeu-
gen konnten.

AP /o Bl W 7

Originell: Eine Prinzessin, pardon, eine

Kénigin muf3 gerettet werden

Hau ruck! Bomberman mutiert zum vollwertigen Jump&Run-Helden

Ob die Entwickler von Hudson Soft
aufgrund der allgemeinen  Kritik
nun beleidigt sind, sei dahinge-
stellt, jedenfalls bietet die Fortset-
zung, Bomberman Hero,
ausschlieBlich einen Ein-
spielerModus. In die-
sem wandelt Bom-

oerman auf den Spu-

ren von Super Mario

(64). Autf vier Plane-

ten warten zahlreiche
level darauf, gemeistert
zu werden. Diese sind alle-
samt recht Gbersichtlich, um nicht
zu sagen klein, und es missen
kleine Ratsel gelést, Extras gesam-
melt und Gegner weggebombt
werden. Erstmalig kann Bomber
man auch springen und sich wie
sein Jump&RunVorbild an Plattfor-
men festhalten und nach oben zie-
hen. Aufgelockert wird das Ganze
durch vier besondere Extras, die
an bestimmten Stellen im Spiel zur
Verfiigung stehen. Eine Schiffs-
schraube kommt in einem Llevel
zum Einsatz, der ein wenig an die
U-BootSequenz in LylatWars erin-
nert. AuBerdem gibt es noch einen
PilotWings ~&4-artigen Raketen-
rucksack, ein  Snowboard und
einen Hubschrauberhelm. Die Ent-
wickler haben sich also ordentlich
Mihe gegeben, das Gameplay in-
teressanter zu gesfalten, doch
beim Probespielen der aktuellen

Vorversion fehlte dem Spiel noch

das gewisse Etwas. Ob sich das
bis zur Fertigstellung noch éndert,
bleibt abzuwarten, doch das

bar bleiben. Auch
berman Hero aktuel-
len  Vergleichstiteln

Kazooie trennen das
Spiel gar Welten.
Bislang fhlte sich noch
kein Hersteller dazu auserkoren,
Bomberman Hero in Deutschland
zu veréffentlichen. Vielleicht nimmt
Nintendo wie beim Vorganger die
Sache selbst in die Hand.
Klaus-Dieter Hartwig

groPe Vorbild Super Mo-
rio 64 diirfte unerreich-

technisch hinkt Bom-

hinterher,von Banjo-

im Handel (Japan)

.
i
N3

Die Level wurden farbenfroh und abwechslungsreich gestaltet

TOTAL! 6/98



eine  Offenbarung fir jeden

videospielenden  FuBBballFan.
Grafik und Gameplay sind das
beste, was das Genre zu biefen
hat und werden selbst von dem ge-
lungenen FIFA 98 nicht erreicht. Es
ist natiirlich nicht ganz einfach, ein
nahezu perfektes Spiel noch zu
verbessern, doch Konami gibt sich
fir das 98er Update redliche
Mihe. Noch geschmeidiger und
um einiges schneller sollen die be-
reifs in der 64er-Version butterwei-
chen Animationen ausfallen. Auf
grafische Details wie unterschied-
lich grofle Spieler und Sanitéter,
die nach harten Fouls mit der Trage
auf das Feld eilen, dirft Thr Euch
ebenfalls freven. Neuve Kamero-
perspektiven, darunter eine Hinfer-
toransicht & la Super Soccer, lie-
fern clfernative Einblicke in das
Geschehen auf dem Platz, und fir
die passende Akustik wurde Tony
Gubba, ein englischer Sportmode-
rafor als Kommentator engagiert.
Aber nicht nur Grafik und Sound,
auch das Gameplay wurde iiber-
arbeitet und mit zahlreichen neuen
Features versehen. Neben der Fit-
ness hat nun zusétzlich die Moti-

ISS é4 ist bis heute
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Uberraschend gab Konami bekannt, daf8 der Release von 1SS 98 um

mehrere Monate, auf einen Termin weit nach der Weltmeisterschaft,

verschoben wird. Aufler Acclaim und Electronic Arts kann sich wohl

niemand Uber diese traurige Nachricht freven.

-

INTERNATEON AL

Dammar

Im Gegensatz zur japanischen Version, die noch vor der WM erscheint, sollen die euro-
péische und die amerikanische Fassung ohne FIFA-Lizenz und Originalspieler auskommen

vation Einflu auf das Leistungsver-
mogen Eurer Kicker. Wechselt |hr
ungeschickt aus oder iberseht bei
der Aufstellung einen leistungstré-
ger des Teams, kénnt |hr damit
rechnen, daf dies die Einsatzbe-
reitschaft der anderen Spieler re-
duziert. Aber nicht nur die Moral,
auch das Wetter und vor
allem exireme Temperatu-

ren wirken sich auf die
Kondition aus.

! Cancely Start

e a—— Bodods” - ~ i
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" £
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Wer bisher mit den kaum abfang-
baren Steilpdssen in den Lauf
through ball) und der Intelligenz
der Torhiiter unzufrieden war, darf
sich freven. Diese vermeintlichen
Schwachpunkte des Vorgangers
wurden (iberarbeitet. Auferdem
stehen anstelle von acht nun 16

Taktiken zur Auswahl, von

Die Bilder kénnen es vielleicht nicht so gut vermitteln, doch Konami ist es mit dem 98er Up-

date fatséichlich gelungen, den grandiosen Vorgénger grafisch und spielerisch zu iibertreffen
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denen sechs per Knopfdruck
wahrend eines Mafches akfiviert
werden kénnen.
leider wird es Konami nicht mehr
rechizeitig vor der VWM gelingen,
die PAl-Konvertierung fertigzustel
len. Auch rechnet man sich auf
grund der fehlenden FIFAlizenz
und ungeachtet der hohen Qualitét
des Titels keine groflen Chancen
gegen Frankreich 98 und Acclaim
Sports Soccer aus und verschob
daher den Release-Termin. Dari-
ber hinwegtrésten kénnie vielleicht
die Meldung, daB der unverbindli-
che Verkaufspreis von 1SS 64 auf
DM 99 gesenkt wird. Ein weiteres
Argument, das fir Konamis gran-
diose FuPball-Simulation spricht.
Marco Hantsch

Attack

Reomaldo




IGGY”

Bereits im Mérz berichtete TOTAL! iber den abgedrehten
Mehrspieler-Spaf3, an dem Iguana (Turok) derzeit arbeitet.
Doch der Titel wurde mittlerweile so weit verbessert, daf8

eine zweite Preview

vnumgdnglich ist.

ie |hr alle wiBt, sind Termin-
verschiebungen bei  Spiel
herstellern keine Seltenheit.

In diesem Falle ist Iguana betrof
fen, die sich zwei Monate mehr fir
ihr ,Renn-Action-Geschicklichkeits-

Mehrspieler-Game”  ausgebeten
haben. Die TurokMacher packten
diese Gelegenheit beim Schopfe,
um ihrem Kind gleichzeitig einen

neven Namen zu verpassen:
Reckin’ Balls heiit nun Iggy's
Reckin’ Balls.

Doch nicht nur der Titel wurde
gedndert, sondern zudem die Gra-
fik uberarbeitet, das Gamepllly er-
weitert und zahlreiche Features in-
tegriert, Wirkfen die Hintergrund-
grafiken zuvor noch etwas fade,

Uberrascht Euch das Spiel nun mit

knallbunten  Kulissen. MehiEs A
wechslung versprechen alig
Gameplay. Als wéren die enor
men Héhen in Iggy’s Reckin’ Balls
nicht schon schwindelerregend
genug, trefft lhr auf dem Weg nach
oben zusétzlich auf sich drehende
Plattformen und bewegliche Ebe-
nen. Der Z-Button des N64-Pads
wurde mit einer nagelneuen Turbo-
funktion belegt, mit deren Hilfe sich

die Spielfiguren durch gefdhrlich

_Baﬂs betrifft

aussehende Loopings schiefen las-
sen. Damit lhr bei so viel Action
den Uberblick behalfet, wurden
Richtungspfeile mit eingebaut, die
Euch den kirzesten Weg zum Ziel
zeigen. Geplant ist auBerdem ein

Schatterwurf  der kugelférmigen

Spielfiguren, um die rdumliche Ori-
enfierung zu erleichtern.
Was die Modi von Iggy’s Reckin’
, hat sich Iguana eben-
lls eine Neuerung einfallen las-
Bisher waren Battle-, Time-
TrigF und Team-Combo-Modi vor-
gesehen, neu hinzugekommen ist
der ChallengeModus, in dem
Euch der Hauptcharakter Iggy
héchstoersdnlich in die grundle-
genden Funkfionen der Steuerung
einfihrt. Mittlerweile sind 60 Level
anwdahlbar, bis zum Erscheinen
sollen es glatte 100 werden.
Sandra Alter

RECKINY

Der konrrasfrerchere Hintergrund hilft im
Vierspieler-Modus der besseren Ubersicht

1-4Spieler (simultan)

Die Perspekﬂven gestalten sich éhnlich wie
bei einer wilden Achterbahnfahrt

Vor drei Jahren erschien von Nintendo
Unirally fiirs gute alte SNES

173 616 3
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ab September

Nintendo%4-Besitzer werden momentan geradezu iiberschiittet _m:'f-Acﬁon-AdvéﬁﬂjFés_qnd.‘_______

Rollenspielen - Achtung, das war Ironie! Damit das Angebot auch weiterhin ni?bt knappw:rd,

hat sich Konami entschlossen, das Imagineer-Spiel Holy Magic Century, auch bekannt als |
Quest 64, fir den deutschen Markt zu bearbeiten.

Nachdem unser Held seinen Angriffswert mit einem Kombinationszauber erhdht hat, schligt er mit seiner Keule auf
die arme fleischfressende Pflanze ein. Unten links wird immer die aktuelle Anzahl aller ,Spirits’ vermerkt

Ein Fragezeichen zeigt an, dof3 sich in der Per Stockschlag 6ffnet Ihr Schatzkisten, in
Néihe einer der sogenannten Spirits versteckt  denen sich niitzliche Sachen verbergen

B YIXATERE) o ¢/

as Abentever beginnt ohne
Donge Einleitung und  sefzt

Euch mit dem knuddeligen
Hauptcharakter praktisch auf die
grine Wiese. Als Sohn des
groPen, aber schon lénger ver
schwundenen, Zauberers
macht |hr Euch auf den Weg
durch das Kénigreich. Unfer
wegs frefft |hr, per Zufallsge-
nerator, auf zahlreiche un-
terschiedliche  Feinde,
die auch Uber verschie-
dene Angriffsmethoden
verfigen. Zu Eurer ei-
genen Verteidigung
kénnt  |hr  entweder
den niitzlichen Holz
sfab einsetzen oder lie-
ber auf Magie ver
frauen. Mit Hilfe von
sogenannten Spirits er-
lernt Ihr die sonderbar (St
sten Spriiche. Die vier Grundarten
der Magie (Feuer, Wasser, Luft
und Erde) liegen auf den vier gel
ben Buttons des Pads. Wenn |hr
genigend Spirits gesammelt habt,

3

kénnt |hr einzelne Zauber verstar-
ken oder mit anderen Zaubern zu
neuen Spriichen kombinieren. Auf
diese Weise wird das Kémpfen
nicht so schnell langweilig. Die
Spirits findet Ihr nicht nur im offenen
Feld, sondemn auch in Stadten,
einsamen Hutten oder nach
einem Kampf — Suchen ist also
angesagt. Insgesamt kénnt |hr
200 Stick davon, je
weils 50 pro Ele-
ment, beherrschen.

Ein Kampf findet in
einem  gekenn-
zeichneten  Be-
reich der land-
schaft statt. Jeder
Akteur hat
einen  gewis-
sen Aktionsra-
dius, in dem er
sich frei bewe-
gen und eine Handlung, wie
Magie einsetzen, llem benutzen
etc., ausfihren kann. Sobald Ihr
den Kampfplatz verlaft, endet die
Auseinandersefzung. Eure Magie-



Auf diesem Bild seht lhr gut den Kampfbereich (GuB3erer gelber Ring) und Euren eigenen
Aktionsbereich (innerer weifBer Ring), in denen Ihr Euch frei bewegen konnt

und Lebensenergie baut sich dann
langsam wieder auf. Fir gewon-
nene Kampfe gibt es Ubrigens
keine extra Erfahrungspunkte. Eure
lebensenergie steigt konfi-
nuierlich an.

In grafischer Hinsicht
setzt  Imagineer
zwar keine neuen
Mabstabe, sorgt
aber fir ausrei-
chende Detailfille
und einen flissigen g
Bildaufbau. Sogar die
Entkomprimierungszeiten
zwischen einzelnen Abschnit-

ten sind sehr kurz geraten. Aller
dings trifft der verwendete Grafik-
stil wohl eher den Geschmack jo-
panischer Jugendlicher — alles ist
etwas sehr bunt und niedlich -, fir
die dieses Spiel auch hauptsdch-
lich konzipiert wurde. Da Nin-
tendo-Besitzer meist sehr jung sind,
wurde Holy Magic Century mit be-

sonderer Riicksicht auf Neueinstei-
ger in das Genre entwickelt. So
gibt es beispielsweise stdndig er-
lauternde Texte und Hilfen von an-
deren Figuren, die in der
Endversion  natirlich
in deutscher Spra-
che enthalten sein
werden.
Zur Zeit scheint
ein europdisches
Mittelalter-
¥ Ambiente bei den
Japanern  hoch im
_ Kurs zu stehen, denn
neben Zelda 64 greift auch
Holy Magic Century auf diesen
Baustil und die dazugehdrige Klei-
dung der Akteure zuriick. Die ty-
pisch  mittelalterlich  klingende
Musik trégt dementsprechend ihren
Teil zur ,runden’ Stimmung bei.
Momentan wirkt das Gameplay ei-
nerseits noch etwas langatmig, da
lhr oft weitere Strecken zuriickle-
gen miift, andererseits trefft lhr un-
terwegs zu héufig auf Gegner —
besonders, wenn Ihr es eilig habt.
Laut Konami Deutschland soll das
gegenwdrtige Spiel aber noch
deutlich verbessert werden. Lassen

Um zu entscheiden, ob ein Spiel eher ein Rollenspiel oder ein
(Action)-Adventure ist, mul man heutzutage schon drei Semester
Genretik studieren. HMC sieht zwar wie ein modernes Echtzeit-Ac-
tion-Adventure aus, schaltet aber fir die Kampfe auf ein runden-
basiertes System um, ein typisches RPG-Feature.

Fir das N64 erhdltliche Action-Adventures und Rollenspiele:
Bereits im Handel: Konamis 3D-Adapfion der berihmt-beriichtig-
ten Mystical Ninja-Games gibt es schon zu kaufen. Mit Goemon
und Co. kénnt lhr seit ca. zwei Monaten Japan erforschen.

Noch nicht im Handel: Die Ubermutter aller Action-Adventures,
Zelda 64, wurde schon wieder verschoben. Selbst Japaner kom-
men wohl erst im Herbst dazu, mit Link herumzutollen. Deutsche
mussen noch langer warten ...

Vielleicht bald im Handel: Ogre Battle 64 wird diesen Sommer in
Japan erwartet. Moglicherweise schafft es ein Publisher, diesen
(Spitzen-)Titel noch 1998 bei uns zu verbreiten.

wir uns also Uberraschen.
Maris Feldmann

Wenn Ihr innerhalb Eures Aktionsbereichs
den dulBeren Kreis verlaft, endet der Kampf

Wasserattacken helfen besonders guf gegen
Feuver liebende Monster wie diese hier

TOTAL! 6/98 m



Das Nintendo%4 ist im Bereich der Beat ‘em Ups bislang nur dadurch

aufgefallen, daf3 es kaum einen wirklich guten Prigler hervorgebracht

hat. Demndchst versucht Konami, an Fighter’s Destiny anzuschlieflen ...

Die Vorversion der PAL-Fassung enthdlt noch Zahlencodes, hier und da ein paar Grafikbugs
und einige Animationsfehler. Zahlencodes wird die Endfassung natiirlich nicht mehr zeigen

anchmal ist es nicht ganz ein-
Mfc:ch, den Weg eines neuen

Spiels lickenlos zu verfolgen.
In einigen vorangegangenen Aus-
gaben ist unter anderem in den
News die Rede von Battle Dan-
cers, Deadly Arts und G.A.S.Pl!
Fighters" NEXTream — letztendlich
erscheint Konamis Priigelspiel in
Japan dann unter dem denkbar un-
geeignetsten Namen. Die PALl-Ver-
sion verzichtet auf den Zusatz Figh-
ters" NEXTream, ist somit etwas ein-

pragsamer und schimpft sich kurz
G.A.S.Pll. Generation of Arts,
Speed and Power — ahal

Titel hin, Titel her, auf den Inhalt
kommt es an. Um gegen die akiu-
elle 32-BitKonkurrenz, die unbe-
stritten auf héherem Niveau fightet,
wirkungsvoll antreten zu kdnnen,
wartet  G.AS.PII mit  einem
schicken Editiermodus und weitléu-
figen Kampfplétzen mit bewegli-
chen Gegensténden, Zéunen und
Autos auf. Ansonsten umfaft die

roau 6/98

Spielmodipalette das Ubliche: Ein-
und Zweispieler, Battle-, Practice-
und Tag-Team-Modus (anstelle des
Time-Attack-Modus).
Die kurze liste der neun Kémpfer
kann also um einen selbstkreierten
Haudegen erweitert  werden.
Nachdem lhr dem weiblichen oder
mannlichen Priigelpippchen eine
schicke Frisur, ulkige Klomotten und
eine Hautfarbe samt tollem Japano-
Gesicht verpaBt habt, folgt der
wohl heiterste Teil des ganzen
Spiels: Uber zwei Schieberegler
variiert Ihr die Gréf3e und Breite des
Polygon-Fighters. Danach wird die
Figur auf knapp 120 Pages des
Controller Paks abgespeichert und
fortan im Training oder Kampf aus-
gebildet. Da nur der A- und der B-
Button fir Schlag und Tritt belegt
sind, das gilt fiir jeden Modus, und
die unerfahrene Figur anfangs le-
diglich zwei Moves beherrscht,
werdet lhr nicht nur schnell ins Ga-
meplay finden, sondem auch
schnell Frust schieben. Habt Ihr den
Gegner trotz ermidender Animar-
tionen, wilder Kameraschwenks
und verwaschener Darstellung héu-
figer geboxt oder getrefen als er
Euch, dann dirft lhr die Move-liste
aufstocken. Ein mifiger Weg mit
fragwirdigem SpaBfaktor und mit-
telpréschtigem Ergebnis — denn der
frische Charakfer steht nicht im Ein-
spielerModus zur Verfigung.
G.A.S.P!l ist nahezu fertiggestell,
groBartige Anderungen sind nicht
mehr zu erwarten. Somit lautet die
Prognose: Neun Fighter, eine im
Vergleich sehr maBige Move-
Palette ohne |deen und fade Hin-
tergrinde werden kaum ausrei-
chen, dem N64 endlich einen vor-
zeigbaren Prigler zu verschaffen.
Selbst der gutgemeinte Editier-
modus verkimmert zum Pippchen-
Verkleidungsspiel mit zugegeben
recht spaPigen Momenten.
Thomas Hellwig

Selbstgemacht!
Kreative Kdpfe werden sich mit dem Out-
fit-Spiel gerne und lange beschiiftigen
kdnnen. Die Maglichkeiten sind sehr um-
fangreich, eine schier endlose Riege
never Kampfer ist mit diesem Edifier-

modus jedoch nicht zu bewerkstelligen.




TOTAL! hat das derzeit sinnvollste Né4-Zubehor fiir
Euch reserviert. Das LX4 Tremor 1 MB der Firma
Gamester kostet im Laden ca. DM 50 und ist die ulti-
mative Kombination aus einem Controller Pak mit
vierfacher Speicherkapazitdt und einem Rumble

Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Vorbei sind
endlich die Zeiten des standigen Umsteckens, der
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mrenem TOTALIFABO
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Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wir
waren so begeistert von diesem Spitzengerat, daf3
wir kurzerhand unsere Spendierhosen angezogen
haben, und jedem, der einen TOTALI-Abonnenten
wirbt, zum Dank ein LX4 Tremor Pak 1MB schenken.
Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfullt.
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IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) Bzw. DM 120,- (AUSLAND).
DAS ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR AB-

LAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Vorname, Name

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE ALS
PRAMIE FUR DIE VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS

EIN LX4 TREMOR IMB ERHALTEN:

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): [ Bequem durch Bankeinzug
[_] Gegen Rechnung

BLZ " Kontonummer

Geldinstitut

Garantie: [ch weil, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag wider-
rufen kann. Zur Wahmehmung der Widerrufsfrist genlgt die Absendung innerhalb von 10 Tagen

(Poststempel), Die Kenntnisnahme dieses H ises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, zweite Unterschrift
(Bai lugendlichen unter 18 lahren Unterschrift des Erziehungsberechtisgten)

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger

Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

r%;-—-—————————-----——-w—————-ﬁ—----

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verféllt jeglicher An-

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollsténdigen Bezahlung der Abo-
spruch auf eine Pramie. Die Versandkosten ibernimmt der X-plain Verlag.
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Acclaim/Iguana

UK. Die Erde ist nicht mehr die, die wir kennen. Nachdem
S die Computer kiinstliche Intelligenz erhielten, wandten
sie sich gegen ihre Erfinder: uns. Das Roboterregime hat

alle Menschen von der Oberflédche verjagt und nur

einige wenige Wagemutige trauven sich noch auf

unseren Heimatplaneten. Du gehérst dazu!

rigen TOTAL! steht nun die end-

lich fertiggestellte Né4-Testver-
sion auf dem Prifstand. Denn um
genigend Zeit fir die PC- und PSX-
Entwicklung zu haben, und damit
sich die Konsolen-Versionen von-
einander unterscheiden, lieBen die
ForsakenrEntwickler von Probe die
Modulfassung auBer Haus pro-
grammieren. Beauftragt wurde der
bislang eher unbekannte, englische
Ableger der Firma Iguana. Deren

Noch dem Preview in der vorhe-

Aus der 3rd-Person-Perspektive seht Ihr Euren eigenen Fighter von hinten. Damit er nicht den Bildschirm
verdeckt, wird er transparent dargestellt - allerdings It er sich so viel schwieriger stevern

Programmierer legten deut
lich mehr Wert auf den
Daverspal des Spiels als
die eigentlichen Erfinder.
So gibt es nicht nur viele zu-
satzliche  Einzelmissionen
im Vergleich zur PSX, son-
dern auch mehr Bosse und
Spielmodi, was insgesamt
fir einen gehobenen Unter-
haltungswert sorgt.

Das Spielprinzip besteht im
groPen und ganzen da-
raus, auf einem futuristi-
schen Hoverbike durch di-
stere Génge und Katakom-
ben zu fliegen, dabei Geg-
ner aller Couleur zu ver
nichten und nebenbei den
einen oder anderen Ce-
genstand zu finden bzw.
zu fransportieren. In man-
chen Missionen handelt es
sich bei den Gegnern um
relativ harmlose Roboterva-
rianten, in anderen mift thr
gegen die geballte Kraft
der  Computerintelligenz
antreten, die Euch mit meh-
reren Kampfern jagt.

Damit lhr Euch in allen drei
Dimensionen des Labyrinths
frei und angemessen be-

Euch stehen Dutzende verschiedene Waffen
zur Verfiigung, um die Gegner zu jagen

 \POSTTINIIY

Schneller Ego-Shooter mit
guter Grafik und
Vierspieler-Modus

Die verschiedenen Level sind farblich abwechslungsreich und bieten auch spielerisch immer an-
dere Aufgaben ~ von simplen Ballermissionen bis zu aufwendigen Suchaktionen mit Verfolgern

@ TOTAL! 6/98
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Zu zweit wird der Bildschirm zwar horizontal gesplittet, das Sichtfeld ist aber auch fiir zwei
Spieler ausreichend groB3. Wir wiinschen Euch auf jeden Fall fréhliches Jagen!

wegen kénnt, sind anndhernd alle
Buttons des Controllers  belegt.
Denn nur wer das Driften und Rotie-
ren beherrscht, hat auf die Daver
eine Chance gegen die GuPerst
geschickt agierenden Gegr
ner. Eventuelle Vorbil
dung durch genrever
wandte Spiele kann
also nicht schaden.
Die  Steuerung st
zwar nicht so kom-
plex wie bei manchen
PC-Shootern, dafiir aber

auch deutlich leichter erlernbar. Thr

Auch zu viert bleibt die Geschwindigkeit ausreichend hoch. Lediglich der Ausschnitt wird etwas
kleiner. Ihr solltet also einen grof3en Fernseher haben, wenn lhr zu dritt oder viert spielen wollt

braucht also keine Angst vor den
Tiefen des Raumes zu haben.
AuBerdem sucht Forsaken immer
den vorgegebenen Horizont und
richtet das Gefdhrt danach aus —
das erleichtert die Orientierung un-
gemein, beeintréchtigt durch die
damit verbundene Drehung des Bil-
des aber empfindliche Gleichge-
wichtsorgane.

Grafisch muf sich Forsaken nicht
hinter den dlteren Briidern (PC- und
PSX-Version sind schon seit gut
einem Monat erhdlt-
lich) verstecken.
Die lichtef-
fekte setzen
MaBstabe
und auch
die Texiu-
ren  sind
kaum  ver-
waschen.
Wenn  leuch-
tende Raketen mit
deutlich sichtbarem Licht-
schein um die Kurve zischen und
dabei einen fluoreszierenden
Schweif hinter sich herziehen, kénnt
lhr endlich glauben, daB Ihr vor
einer echten 64-Bi+Konsole sitzt.
Nur manche Oberfléchen sind
efwas zu einfdnig, aber schlieBlich
mussen die Programmierer mit Nin-
tendos Knauserigkeit — zu kleiner
TexturCache — umgehen. Die Ge-

Kaputt: Die mithsam gesammelten Extras flie-
gen nun ungeschiitzt um das Wrack herum




Jede Waffe hat ihre eigene Erscheinungsform. Manche ziehen einen Schweif hinter sich her, an-
dere haben einen Nebenberuf als Flurbeleuchtung, aber alle sehen cool aus ...

Natirlich gibt es auch grofle Gegner, die an geeigneter Stelle auf Euch warten. Fiir diese
Brocken braucht Ihr meist eine gute Strategie, sonst zieht Ihr den Kiirzeren

test

TOTAL! 6/98

schwindigkeit 1&Bt ebenfalls
keine Wiinsche offen, noch schnel-
ler wollt Ihr bestimmt nicht durch die
Gegend rasen.

Auch in musikalischer Hin-

sicht wird Forsaken dem
gehobenen  Anspruch

gerecht, wenn mo-

derne, technoar-

fige  Musik

bei  Euch

angesagt ist.

Die unterschied-

lichen Stiicke

haben aber eine

groPe Bandbreite, so

daf} wohl jeder etwas Pas-
sendes findet. Besonders gelun-
gen sind auf jeden Fall die futuri-
stisch klingende Sprachausgabe
(die unveréndert von der englischen
Version Uberommen wurde) sowie
die satten Soundeffekte —alle Bild-
schirmtexte sind ins Deutsche iber-
sefzt worden.

GréPter Pluspunkt der Nintendo®
Version ist neben dem allgemein
besseren Gameplay der Mehrspie-
lerModus. Konnten auf der PSX
nur zwei Spieler gegeneinander
antreten, wdchst die Teilnehmer-
zahl nun auf vier an. Ist Ever Fern-
seher ausreichend groB, genigt
der Bildschirmausschnitt  fiir

ein ordentliches  Spiel.

Dank mehrerer  Spiek

modi und erstaunlich

Wenig innovatives
Gameplay, diinne
Hintergrundstory

-

| -

hoher  Spielgeschwindigkeit
kommen auch bei vier Kémpfern —
im Gegensatz zu exfreme-G —
keine langen Gesichter auf.
Wenn |nhr mit weniger
Freunden vorm Gerét
sitzt, konnt lhr wahb
weise  auch
computerge-

steverte

Mitspieler

bestimmen.




Allerdings heizen diese Euch, je
nach Schwierigkeitsgrad, dem-
entsprechend ein. Bis Ihr

alleine gegen drei
rechnergesteuerte
Widerlinge  be-
steht, geht mit Si-
cherheit eine
Menge Ubungs-
zeit ins land - so
schnell  verschwin-
det Forsaken nicht in
der Ecke.

Allerdings leidet die N64-Fas-
sung an einer alten Modulkrankheit:
der Full-Motion-VideoPhobie. Daf3
auf die Cartridge keine gerenderten
Filme passen, ist ja leider bittere
Redlitat, aber daB noch nicht mal
ein paar Bilder zwischen den Leveln
oder ein verninftiges Auswahlmen

gezeigt werden, erscheint uns
etwas lieblos. Da wurde die
Entwicklungszeit ~ dann
wohl doch etwas zu
knapp angesetzt.
Nachdem der be-
liebte First-Person-
Shooter von Rare
indiziert ist, gibt
es keine Konkur-
renz mehr, die den
verdienten Erfolg die-
ses Moduls schmdlern
kdnnte. So darf man also mit
Recht ein Hoch auf Nintendo (fiir
hohe Qualitatsstandards), Probe (fir
die Spielidee|, Iguana (fir die Um-
setzung] und Acclaim (fir den Ver-
trieb) ausrufen — diese Kombination
sorgt fir Kurzweil bei den Fans.
Maris Feldmann

Manche Réume wurden besonders aufwendig designt, da macht e richtig Spaf3, herumzuflie-
gen und sich alles anzuschauen. Leider kann man die grofie Séule nicht kaputischiefen

Gleich zwei feindliche Biker haben es auf
den armen Redakteur abgesehen ...

TOTAL! 6/98 W

Gameplay 2
Die Spielidee ist zwar alles andere gls neu, aber gut
umgesetzt, was auch fiir die Steuerung gilt.

Dauverspaf} 1-
Ausreichend viele Schwierigkeitsgrade und knifflige
Gegner halten Euch im Mehrspieler-Modus bei Loune.
Hervorragendes Realtime-Lightsourcing und
stimmungsvolle Texturen verwdhnen Eure Augen.

Sound R0
Die technolastigen Stiicke sind sicherlich nicht jeder-
manns Geschmack, aber abwechslungsreich.
TOTALI-CHECK

Genre .......... First Person Shooter
Level .......... 22 + 8 (Multiplayer)

Schwierigkeil ........ 5 Stufen/hoch
Continues .............. Controller Pak
Speicherkapaziti .......... 64 MBit
Erhiltlich ............cc.... im Hondel
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_— CHESS 64

O
Konami/Titus
Schach und Heimkonsolen - das war schon immer ein schwieriges Thema.

ca. 140 DM

Mit dem vom PC stammenden Virtual Chess 64 bringt Konami nun zur
Freude aller Denksportler dieses Nischenprogramm fir das N64 heraus.

Tefris gelten als die Klassiker

schlechthin. Doch den mit Ab-
stand am weitesten zuriickliegen-
den Ursprung fir ein Videospiel hat
das um 570 n. Chr. in Nordwest
indien entstandene Tschaturanga,
das spéter iber Persien und Arc-

L\POSTHIN Y

Umfangreicher Lernmodus,
hohe Spielstérke, einfache
Bedienung, simultantauglich

Pac—Mon, Donkey Kong und

pien als Shanfranj und schlieBlich
als Schach nach Europa kam.

Das kémpferische Strategiespiel fir
helle Képfe ist in der Konsolenwelt
sehr selten anzutreffen, und doch
kann fast jedes System mit einer Va-
riante aufwarten. Battle Chess und
Chessmaster diiften die bekannte-
sten Vertreter sein. Die Zuriickhal-
tung der Programmierer begriindet
sich in vielerlei Punkten. Mit Schach
spricht man nicht die breite Masse
an. Aufwendige Programmroutinen,

schwierige Algo-
rithmen und das
zeifraubende An-
legen von Eréff
nungsbibliotheken
una  Partiearchi-
ven fordem Uber
durchschnittlichen
Einsatz und ganz
spezielle  Fach-
kenninisse. Auber-
dem bieten ver
gleichsweise nur
geringfigig  teu-
rere  Schachcom-
puter in der Regel
wesentlich mehr Komfort.
Dank Eric Caen, Chef der Firmo
Titus, der selbst ein begeisterter
Schachspieler ist, wurde Virtual
Chess vom PC (in funf Jahren Ent
wicklungszeit) fir das N64 umge-
setzt, Auf der Basis eines Pentium-
Rechners gewann das Programm
Ende 1996 den 14th ICCA World
Championship und liegt mit einer
Elo-Zahl [(internationales  Bewer-
tungssystem) von 2680 bzw. der
deutschen Ingo-Zahl von 20 im obe-
ren GroPmeisterbereich und nahe
an den Werten der Schachweltmei-
ster Mitte dieses Jahrhunderts. Aus
Grinden des zeitlichen Aufwands
gibt es keine Herstellerangaben
Uber die Stérke der N64-Fassung,
sie wird aufgrund des mit 93,7
MHz getakteten Prozessors im Ver-
gleich zum Pentium jedoch um ei-
nige Punkte unter (Elo) bzw. iber
(Ingo] aen Werten liegen. 95 %
aller Schachspieler dirften diesen
Unterschied allerdings kaum bemer-
ken, da man bereits bei einem Wert
zwischen 2000 und 2200 von
einem Experten spricht.

Die 3D-Ansicht mit ihren abschaltbaren (!) Kampfsequenzen bietet die Méglichkeit, das Brett frei
zu drehen. So richtig Gbersichtlich ist das Ganze nicht, dafiir eignet sich eher die 2D-Perspektive

Learning by doing — der Lernmodus




Klar, daB Titus mit einer anspre-
chenden 3D-Perspektive aufwar-
tet. Als Alternative zur wesentlich
ubersichtlicheren und fiir Anféinger
wie Profis sinnvolleren 2D-Darstel-
lung funktioniert’ das frei dreh-
bare Brett recht gut. Zudem wer-
den Schlagziige in kurzen 3D-Ani-

O 00700

o0 i

Daf3 die Zeitanzeige die achte Reihe teilwei-
se bedeckt ist eine unschone Sache

Spatestens an dieser Stelle muf3
noch einmal klar gesagt werden,
daB sich Virtual Chess 64 mit sei-
ner schlanken Ausstattung nicht
an Profis, Turnier- oder Vereins-
spieler richtet. Trotz technischer
Raffinessen — die Rechentiefe be-
tréigt stattliche 99 Halbziige, Eroff-
nungsbibliothek, Meisterpartien,

OB ¢ coney EER
%’i‘é&sﬁt&m |
BNz CEELERENTE

DO RLE LS .
STELLUNG €)NRICHTEN
SPIEC LADEN..

Bis zu vier Partien gleichzeitig: Die Brefter
werden enisprechend klein dargestellt

Titus trifft mit der Idee, Simultan-
schach ins Angebot aufzunehmen,
zwar nur eine kleine Gruppe von
Spielern, doch dieser Modus kann
auch vielseitiger genutzt werden.
Simultanschach bedeutet, daB ein
Spieler an mehreren Brettern
gleichzeitig spielt. Seit Anfang

chen sich Meister und
GroBmeister in dieser ner-
venzerfetzenden Disziplin zu
Uberbieten. (1979 spielte der
Schweizer Internationale Meister
Werner Hug in 25stindiger Spiel-
zeit an sage und schreibe 560
Brettern, gewann 385, remisierte
126 und verlor nur 49 Partien - es

dieses Jahrhunderts versu- 'vf‘_" 2 Computers gibt.

wird berichtet, daB GroBmeister

mationen (siehe Bild) eingespielt —
ein nettes, aber auf Daver Uber-
flissiges Extra. Entgegen der PC-
Fassung beschrénkte man sich auf
die (turnieriibliche) Staunton-

Form der Figuren und ein etwas
zu kleines Spielfeld, lediglich in
2D lassen sich verschiedene Bret-
ter und Figuren-Sets anwahlen —
die jedoch wenig Ubersicht bieten.

Leider sind nicht alle Figuren optimal zu
identifizieren (siehe nicht gedrehte Springer)

Hi-Res-Modus,  Speicher-
moglichkeit auf nur zwei
Pages, Simultanmodus,
komplette  Halbzugriick-
nahme, neueste Schachal-
gorithmen - reicht das Aus-
stattungspaket nicht an das
preisgunstiger Schachcom-
puter heran. Es gibt keine
Turniermodi (z. B. 40 Ziige
in max. zwei Stunden),
keine Partieansicht in Texiform,
keine Fernschach- oder Analyse-
stufen, keine Zugerzwingung, nur
eine behelfsmaBige Stellungsbe-
wertung, keine weiteren Zeitfunk-
tionen und eine Menge fehlender
Details, die engagierte Spieler
missen werden. VC64 erfiillt den
Aufirag eines digitalen Schachleh-
rers jedoch sehr gut.

| KoRTBGFLOBEL
. KoRTGSFLOGEL

Ein Zug Sekunde isfn)dlmad'lbar cﬁe
Splefsh:gm it komplett unbr ;

\ ANEGATINIA /

Kaum spielrelevante Extras,
lasche 3D-Animationen,
nicht fir Profis geeignet

noch Tage nach einer solchen
Ansirengung geistig und kor-
perlich total erschopft waren.)
Dem durchschnittlichen Nutzer
wird die Darstellung an vier
Brettern hilfreich bei der Ana-
lyse gewisser Stellungen und
Eroffnungen sein, wobei es je-
doch keinen direkten Zugriff
> auf die Bibliothek des

Nach Belieben fassen sich Sfeﬂungen aufbaven, um sie dann anschheﬁend cmf dar chden

SfreB fofal Wers:ch anwerBraHemgler ’hg i
versucht, sollte einiges auf dem Kasten h@ben

Stufe oder mit Freunden zusammen analysieren zu kénnen ~ ein nefter Zug von Titus

Fazit:
Das nur 32 MBit grofle Modul ver-
mag dem unerfahrenen Spieler ein
nitzliches Instrument zur Weiterbil-
dung zu sein. Selbst ganzlich Unbe-
darfte kénnten durch Virfual Chess
64 mit Begeisterung in die phanta-
stische Welt der 64 Felder eintau-
chen und schéne Stunden an der
Konsole verbringen. Betrachfet man
Titus" Produkt nicht als wirklich aus-
gereiftes Schachprogramm fir Kén-
ner, so stellt sich die Alternative zum
Breftspiel als gelungenes lempro-
gramm in guter optischer Qualitat
und mit sehr hoher Spielstarke dar.
Interessierte dirfen zugreifen.
Thomas Hellwig

Gameplay 2

Lernende erhalten sehr guten fuchlichen Beistand,
die Handhabung ist einfach, jedoch fehlen Features.

Dauerspaf
et i
Grafik

Sound 3

Angenehme Fohrstuhlm chausgube ware
sﬁﬁmwmmwmwﬁﬁ‘;e

TOTAL!-CHECK

BBIE <sericvcnrseniensss Bretspie]
Level ...vvvsersioenness 13 Stufen

Schwierigheit ............ einstellbar
Confinues .......
Speicherkopozitdt .......
Erhiltlich ........co.cnnnie

e 30 M
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s COURTSIDE

Er ist der jingste NBA-Spieler aller Zeiten und neben Shaquille O’ Neal einer der Erfolgsgaranten der

L. A. Lakers. Nun ziert Kobe Bryants Name Nintendos erste Basketball-Simulation, die sich hinter den

port ist nicht nur die
schonste  Nebensache
der Welt, sondern auch
ein eintrégliches Geschdft.
Das hat nicht nur Electronic
Arts, inzwischen zum welt-
weit umsatzstarksten Spie-
leentwickler - aufgestiegen,
sondern nun auch Nin-
tendo begriffen und jingst
die Nintendo-SportsReihe
ins leben gerufen.
Neben Kobe Bryant sind in
NBA Courtside iiber 300
weitere Spieler der 29 ak-
tuellen NBA-Teams mit von
der Partie. Auch wer sich
nur gelegenilich mit der
amerikanischen Pro-
filiga beschaftigt,
wird keine Pro-
bleme haben, die
Akteure auf dem
Platz zu identifizie-
ren, denn diese
sind ihren realen
Vorbildern bis ins De-
tail nachempfunden. Optisch sticht
das Nintendo-Produkt NBA Pro 98
von Konami eindeutig aus. Die Gra-
fik ist sauber, kommt ohne den

und prdsentiert sich in
jeder Beziehung iber
zeugend. Die sie
Kameraperspekiive
sen sich stufenl
men und gew
spekiakulare A
der geschm
mierten Sportle
bewegen sich
nafirlich ey
viel realistigeh
SEASOM AW, © anderen Baske

Mit NBA Courside bekommen alle N64-Besitzer endlich eine Basketball- Srmul'ahon gebofen
die sich hinter der 32-Bit-Konkurrenz nicht zur verstecken braucht und diese sogar iibertrifft

geschwindigkeit,
wenig zu lan
fallt und der s
wortlichen Dya
der NBA nicht
ganz  gerecht

Wie es sich fiir hochbezahlie NBA-Stars nun emmaf gehért, verhalten sich auch die computer- wird. Nicht die ¢
gesteverten Spieler in fast jeder Situation (egal ob Offence oder Defence) dulBerst geschickt Fast  Breaks 4 ¢ k‘.‘

\\e
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TEALS
LAY Ur!UBLJ
rOMNTS

berichtiglen MilchglasEffekt aus.

Speicheroptionen

und intuitiven, schnellen PaBspiele,
sondern taktische Uberlegungen
sind der Schlissel zum Erfolg. Do-
durch erinnert das Geschehen mehr
an den europdischen als den ame-
rikanischen  Basketball. Ein
Schwachpunkt, der aber auch Vor-
teile birgt, denn mit der Verringe-
rung des Tempos steigt gleichzeitig
die Ubersichtlichkeit und somit die
Beherrschbarkeit des Spielverlaufs.
So kénnt |hr die zahlreichen Moves
.NBA-Stars, angefangen vom
er Dribble bis zum Alley
op, gezielt einsefzen und
leichermaben ein varian-
epreiches  Offensivspiel
fie kontrollierte De-
iehen. Dafir ste-
guch sechs ver-
kfiken zur Aus-
hl, die lhr auf
das Steu-

erkreuz

Glasklare, detaillierte 3D-
Grafik, perfekte Steuerung




Steckbrief
Kobe Bryant

Geburtsdatum: 23.08.1978
Geburisort: Philadelphia
Verein: Los Angeles Lakers
Position: Guard
GroBe: 2.01 m
Gewicht: 93 kg
NBA-Debit: 3.11.1996
gegen die Minnesota Timberwolves

Kobe Bryant stammt

aus einer sporibegei-
sterten Familie. Sein

Vater Joe war acht
Jahre in der NBA

direkt von der High
School gedraftet. Die
Hornets, die urspriinglich
die Rechte an ihm be-
sallen, tauschten ihn

aktiv, unter anderem gegen Vlade Divac von
auch fir die Houston den Lakers. Im Rahmen
Rockets. Kobe spielte  des All-Star-Matches von
nie auf dem College, 1997 gewann er den

Slam-Dunk-Contest und
ist heute ein gefeierter
NBA-Star.

sondern wurde nach
seiner Auszeichnung
zum Player of the Year

HEBOLUNGS
MEBA AWD.
FOINT S

Dank sieben, stufenlos zoombarer Kameraperspekfiven kénnt lhr das Geschehen aus allen
erdenklichen Blickwinkeln betrachten und in dem Replay die spekiakuléiren Aktionen geniefien

legen und per Knopfdruck
aufrufen kénnt.

Als Spielmodi kénnt Ihr
wahlweise eine  kom-
plette Saison oder ledig-
lich die Play-Offs an- =
wahlen. Wem die ori- |
ginalgetreuen Rosters zu
langweilig sind, der dart
die Spieler mit der Trade-
Funktion  zwischen den
Teams auswechseln oder im Editor
eigene entwerfen und abspeichern.
Auch an das Regelwerk kénnt Ihr
Hand anlegen und von der Strenge
der Referees iber die Shot Clock
bis zu den Foul Outs jede Menge
Ver@nderungen vornehmen. Ebenso
dirft [hr bestimmen, ob die Spieler
wahrend eines Mafches ermiiden
sollen oder nicht.

Trotz des taktiklastigen Spielverlaufs
sollfe sich kein Basketbal-Fan NBA
Courtside enfgehen lassen, das
durch eine grandiose Grafik und
ein sehr gut beherrschbares Game-
play glénzt. Kobe Bryant, selbst ein
begeisterter Videospieler, war mit
seinem ,eigenen” Spiel auf jeden
Fall hochzufrieden.

Marco Héntsch

 ANEGATINIA 4

Etwas langsamer und zu
taktiklastiger Spielablauf

Verbliiffende Ahnlichkeit mit dem Orrgmaf:
Danny Schayes von den Orlando Magic

Mmmm&ﬁdmwm
und gut beherrschbar, nur das Tempo ist zu niedrig.

Daverspad  [pB8

Auch im Mahrspieler-Modus geht die Ubersicht nicht
verloren und langanhattender Spaf ist garantiert.

Grafik I

Neben /55 64 das Sporispiel mit der eindrucksvollsten
3D-Grafik — weit iber dem 32-Bit-Niveau.

sound R

0 riand SM:,e

Eoun

Porves #lne g High Pear

Low Fand
e Kommentator Vi Orlando, Hallensprecher
Vs _ soﬂ?eempuarSpmdaemehruuﬂngerlubm
teslabian Ta. Inehde Tei |
Faluids el | TOTALI"CHECK
R = LawPost ] B0 e 0P LT . Sport
G et Levek............ 31 Munnsthuﬂen
e displays help menu S(hwir:ﬂgken . 3 Stufen
. & ; 3 (nnlinuas....,,..,.,,......,,.... Batterie
Die sechs anwdhlbaren Sp:eh‘akhken werden Speicherkopaii:..........96 MBit
mit Hjlfe von Skizzen anschaulich erklért Erhilllich.....................im Hondel

TOTAL! 6/98 M
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it BustAMove bzw. Puzzle
MBobbfe landete Taito vor drei

Jahren einen Uberraschungs-
erfolg. Der urspriinglich fir SNKs
Neoe®Geo entwickelte Titel er
schien noch im selben Jahr fir das
SNES und wurde spéter fiir PSX und
Saturn fortgesetzt. Seit Anfang die-
ses Jahres ist in den Spielhallen
sogar BustA-Move 4 zu finden.
Nb4-Besitzer missen sich vorldufig
mit dem zweiten Teil begniigen, der
bis ins kleinste Defail mit dem Auto-
matenvorbild identisch ist.
Das Spielprinzip ist schnell erklart:
Mit Hilfe einer schwenkbaren Ko-
none konnt |hr verschiedenfarbige

Sl ot i o i (e
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Blasen Richtung  Spielfelddecke
schieen. Trifft ein Geschof auf
mindestens zwei gleichfarbige Blo-

\ ANEGATINIA 4

Prasentation auf
16-Bir-Niveau,
keine Speicherfunktion

sen, verschwinden diese. Wenn
nicht, bleibt es an der Decke oder
an der bunten Kugelmasse kleben
und blockiert einen Teil des kostba-
ren Platzes. Gelingt es Euch, das
Spielfeld leerzurdumen, habt Ihr ge-
wonnen. Stapeln sich die Kugeln al-

DE EDI’I‘IQN

Puzzle-Fans kénnen mit ihrem N64 nicht viel anfangen, denn die Auswahl

an entsprechenden Spielen ist sehr bescheiden. Dies hat auch Acclaim er-

kannt und schickt mit Bub und Bob zwei echte Genreveteranen ins Rennen.

Je weiter sich die Spielfelddecke senkn‘ um so
schwieriger ist es, die Blasen zu plazieren

lerdings bis zum unteren Bildschirm-
rand, ist das Spiel verloren. Ein Zeit
limit, innerhalb dessen |hr die Bla-
sen abschieBen mifdt und eine ab-
sinkende  Spielfelddecke treiben
Euch zur Eile an.

Besonders unterhaltsam présentiert
sich der ZweispielerModus, bei
dem die Blasen, die ein Spieler von

TAITOS PUZZLE-KLASSIKER
EROBERT DAS No4 IM
16-BIT-GEWAND

seinem Schirm entfernt hat, im Feld
des Gegners erscheinen und Ver
wirrung  sfiffen. Im  Story-Modus
Ubernehmen unterschiedlich starke
Computer-Gegner die Rolle des
Konirahenten. Weitere Spielvarian-
ten sind der Time-Attack- und der
Puzzle-Modus.

Bust-A-Move 2 nutzt die N64-Hard-

s

-
;
:
l
4
1

1

Weder Grafik noch Sound sind auf Né4-Niveau, sondern wéren in dieser Form auch auf dem
Super Nintendo méglich. Dem hohen Unterhaltungswert fut dies aber keinen Abbruch

 \POSTTINEY

Geniales, auch heute noch
fesselndes Spielprinzip

ware leider nicht ansatzweise aus,
sondern ist in dieser Form auch auf

dem SNES méglich. Die geniale

Klarheit der Spielregeln macht aus
dem Titel aber einen zeitlosen Klas-
siker, der auch nach Jahren nur
wenig von seinem Charme verloren

Im Puzzle-Modus kénnt lhr den néchsten
Level auf einer Art Karte selber anwéihlen

hat. leider verséumte es Acclaim,
die zusditzlichen Spielmodi der Sa-
turn-Version (z. B. den levelEditor)
zu integrieren, so daf die N64-Um-
setzung ein wenig lieblos wirkt. Als
Ausgleich dafiir dirfen sich Puzzle-
Fans iber den taschengeldfreund|i

100 DM

chen Preis von unfer
freven.
Marco Héntsch

Gameplay B0

Wie jedes qute Puzzlespiel lebt auch Bust-4-Move 2
von der Fesselndau Einfachheit seiner Spielregeln.

Daverspab |3

Die Auswahl an Spielmodi ist leider ein wenig be-
scheiden, der Suchtfakior dofiir aber um so grofier.

Grafik B

Das Ganze sieht nicht unbedingt nach 64-Bit-Zeitalfer
aus, ist dem Genre aber durchaus angemessen.

Sound

KuBerst nervend und fiir die Ohren leicht schmerz-
haft priisentieren sich die steinalten Sound-Samples.

Torau-cueck VAT

="

Level
Schvrierigkai
COMRINES ..o 9
Speicherkopazitdt .......... 64 MBit
Echildlich ..................im Hondel




ubbe obble

ie Geburt der beiden Saurier
D!’egf inzwischen schon zwolf

Jahre zurick. |hr erstes Spiel
trug den Titel Bubble Bobble und
war in den Spielhallen der ganzen
Welt ein riesiger Erfolg. Bub und
Bob muBiten sich durch 100 Level
kémpfen, um ihre enffiihrten Freund-
innen zu befreien. lhre einzige
Waffe hierfir waren Blasen, mit
denen sie ihre Gegner einschlieBen
und dann aus dem Spielfeld schub-
sen konnten. Taitos Automatenhit
wurde in den folgenden Jahren fiir
alle géngigen Computer- und Vi-
deospielsysteme inklusive des NES
und Game Boys umgesetzt.
Ein Jahr spater kam mit Rainbow Is-
land die offizielle Fortsetzung auf
den Markt, in dem die beiden Hel-
den Menschengestalt angenommen
hatten und sich mit Hilfe von Re-
genbdgen einen Weg durch die
Level kémpfen

PR

Whsnm,

. Spielographie
E|mge der zahlieichen Bubble-

b!eAutomc!en wurden auch. shony
Bubbie Mem@ties

Rainbow Island

Dieses Spiel hat Gbrigens nichts mit
Bubble Bobble: Part 2 zu tun, in
dem mit Robby ein blasenspucken-
der Nachfahre von Bub und Bob
die Hauptrolle Gbernimmt.

Mit Parasol Stars entfernte sich Taito
dann noch weiter von der urspriing-
lichen Spielidee und bewaffnete
die beiden Hauptdarsteller mit bun-
ten Regenschirmen. Erst Bubble
Symphony und Bubble Memories
halten sich wieder streng an das
Prinzip des Ur-Bubble Bobble, wur-
den aber bisher noch fir keine Nin-
tendo-Konsole umgeseizt.

Als Ableger der Bubble Bobble-

Reihe entstand Bust-A-Move, das
auBer den beiden knuffigen Helden
Bub und Bob und vielen bunten Bla-
sen keinerlei Gemeinsamkeiten mit
dem Kultspiel hat. Die Entwickler
nutzen die populdren Charakiere
einfach dazu, ihr Puzzlespiel attrak-
ftiver zu gestalten.

Rainbow Island (NES)

Parasol Stars [GB)
N on

)
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Yol DER GEWINNER AUS

Wm Fishmob strikes again! Nach Jahren des ungewissen Wartens haben die genialen :-:'__ 4l TOTAL! 5/98:
Cross Hopper aus Hamburg endlich wieder eine neue Scheibe (Power) auf dem Markt. i :
Nach intensivem Testhéren (so ca. 15mal in zweieinhalb Tagen) kdnnen wir sienur I'.;l:]u;’ hn%: I;oltc:luu sl??:lr:
empfehlen. Ansonsten steht noch immer FIFA 98 auf Platz 11 und dahinter Fighters Destiny und Yoshi's Story. Viel- g i g ;’e:: & |sd 'j:? ;;Ie'
leicht kommt néchsten Monat ja mal wieder was Neves in die N64-Charts. Immerhin haben die beiden Rare-Spiele e e 9e8

die Nintendo-Games endgiiltig von den Spitzenplétzen vertrieben — dank knapp 160 aktiver Chart-Mitmacher’! P??E.Q“WUIS VE:{TO:';AI":‘!
Was treibt eigentlich junge Menschen dazu, Monster-Chart-Listen zu erstellen? Wir wissen es nicht, aber Sacha Gal- e o oty

gon aus dem bankenfreundlichen Luxemburg schickte uns trotzdem seine SNES-Charts auf 180 Stellen genau — Re- e e{m\?vmc_e;:;anenNLvi\;ogings-
spekt. So, letzte Zeile. Also bleibt schén artig und génnt Euch ‘nen coolen Sommer (mit Fishmob?), Ever Maris i % :
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~ Rennspiel » Note 1- » Test 11/97

20T INTERN. SUPERSTAR
07 soccer peLUXE

Sport » Note 1 » Test 11/95 In

L - BLAST CORPS

~ Action/Strat. » Note 2+ » Test 8/97

TOTAL!-Leseru ge aus 4/98:

o a7 VB .\TT 11 &l Erstaunlich, wie unterschiedlich die Geschméicker TOTAL! Umfrage & e Welches sind Eure Libingsgenres?”

sind. Die aktuellen Special-Charts tber die be-
sten Varpuc:lw:urﬁlen beweisen es mal wieder. In der kommenden Auggabe lest
welc

Fir die Ausgabe 8/98

thr dann, e Importgames Euch am besten gefallen, und fir die mdchten wir von Euch wis-
tbernéichste fragen wir Euch hier und heute: Welche sind Eure Lieblings- sen, welche Rubriken (z.B.
entwickler? Achtung: Acclaim und Laguna z.B. sind keine Entwickler, son- Charts, Edi, Leserbriefe,
dern Publisher. Schaut also genau aut die Packung oder in den Vorspann Tests, Anime&Manga, In-

| terviews, T&T usw.) Euch
. gefallen. Schickt am be-
sten eine Liste mit minde-

stens zehn Eintréigen.

des Scrieles. Die Entwickler werden meist zuletzt genannt oder tauchen im Ti-
telbild auf. Schickt Eure Liste zusammen mit Euren personlichen System-Charts
(bis zehn Stellen) an die Verlagsadresse und SCEOH habt Ihr selbst an der
Ubernéchsten TOTAL! mitgearbeitet. Cooles Ding, oder?

:
5
s
g

—d
]
o

e s e Bk, ek

iebter ist das Genre bei Euch
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- N64-Modul extreme-G.
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Sénke Erb von ECS hélt fur Euch unter
0 40/40 91 79 immer die neusten
Games {und Classic-Perlen) bereit]

SUPER MARIO 64

Spieletip von Dominik Macuevicius aus
~ Augsburg  NHL Breakaway 98 (N64)

Wayne Gretzky’s 3D Hockey, W. G.’s 3D Hockey 98 und nun auch noch Olympic
Hockey 98 sind wirklich keine guten Eishockey-Spiele. Als ich im Regal meines Né4-
Héndlers NHL Breakaway 98 sah und es auch prompt probespielte, kaufte ich es eine
Stunde spéter. Mit den 26 NHL Teams und den Olympia-Mann-
schaften kann man entweder alleine oder mit bis zu 3 Freunden um
den Stanly Cup bzw. den Olympia-Titel kimpfen oder sich im Penalty-
Schieflen und im Freundschaftsspiel messen. Wer sich als Manager
beweisen oder sein eigenes Team kreieren will, findet in NHL Break-
away das richtige Spiel. Natirlich hat dieses Supergane auch noch
eine perfekfe Grafik und Steverung. Mein Tip: NHL Breakaway ‘98

e ) OnNar aa (l D OVe
j L‘;J':, - .J’;::' F ] L) ) i) LING O [ '
(] ) alg[e a8 (] 8
INDIZIERT (N64)
j Rare = F. P. S. » Test 10/97 Index: 9,9
N A5
3 LYLATWARS (N64) _—_
: Nintendo Note.1 e Test 10/97 Index: 6.7 . % b, -
.+ - TUROK - D. H. (N64) | =
. Acclaim ¢ Note 1 » Test 3/97

Index: 6,6

(N64-)

Index: 5,9

EXTREME-G

Acclaim » Note 1- » Test 11/97

DIDDY KONG RACING (N64) JRESEAR -

~ Rare » Note 1 = Test 12/97 Index: 5,5

(Nod) l. Tke=

‘ 3 Nintendo * Note 1 » Test 3/97 Index: 4,9 .
SECRET OF MANA  (SNES)
, * MARIOKART 64  (No4) RG>
’ i o I
s WAVERACEG4  (Nod) SR>
Nintendo » Note 1- « Test 4/97 Index: 3,6 | " %
p 15564 (No4) Bt

. 45 o

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder
mehrere) Modul(e). Ihr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure per-
sonlichen Charts-Listen zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) ab-
geben méchte, ist dazu natiirlich herzlich eingeladen. Ohne Adres-
se besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmaliges
Einsenden hilft nur der Post.

Ciao, bis kommenden Monat!

-plain Verlag
TOTAL!-Charts
Friedensallee 41

Einsendeschluf3 ist der 30.6.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- 22765

schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma ECS sowie
deren Angehérige diirfen an dieser Verlosung nicht feilnehmen. Allen an-
deren wiinschen wir viel Gliick!



Unsere persén-
liche Meinung zu:

Bwhriugle Genre:
Rollr: rd Shotegiespcl

Denaat?es_ Lieblingsspiel:
1080° (N64) — trotz Sommer!

§

Bwﬁrxugle Genre:

: Snowboardspiele :
Jerzeitiges Lieblingsspiel:
1080‘?!Sn:?nwﬁm:di:gs(s£64)

4

Frederic

Bevorzugte Genre:
e
ifiges Lieblingsspiel:
1SS 64 (N64)g >

KDH

Bevorzugte Genre:
Action- und Rollenspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Costlevania I (GB)

Bevorzug
und Pterderennspiele

Derzeitige Lieblingsspiele:
Castlevanio Il (uﬁﬁw

\ Die Wertungs-
erklérung:

joo

Virtual Chess 64
(N64)
Seite 36/37

777
Schach eignet sich im
Normalfall hervorragend
fir eine Konsolenumset
zung. Tiius' Virtual Chess
64 ist zwar nicht optimal,
aber fir Einsteiger sehr
nifzlich. lediglich die
Kampilszenen storen.

oAl

Ich kann mir nicht vorstek
len, dab ich als geibter
Schachspieler tber 100
DM fir ein Modul mit
méBigen Extras ausgebe.
Spielerisch o. k., aber

C64 ist eben auf An-

dnger zugeschnitien.

777

lch bin kein grofier Schach-
experte, mein Metier ist
eher das Hallen-Halma.
Nein, im Emst, falls s mich
tatséichlich mal nach einer
Partie Schach gelisiet, spie-
le ich lieber gegen einen

Menscher.

Ein Schachspie! ist eine
ungewdhnliche Bereiche-
rung fir die Ninfendo®
SoftwarePalefte — ein Lob
an Titus. Uber die inhaltii-
chen Qualitéien des Spiels
kann ich hingegen wenig
sagen.

177

Da will mir doch glatt je-
mand mit einer Partie
Schach kommen ... Dann
oal’ mal auf: F3 auf C7,

4 auf Al, E8 auf F8,
Schach und matt! So, ge-
wonnen.

YY777 Y777
TOTAL! geniall  Gutes und inter-
Mehr davon! essantes Spiel!

TOTAL! lange, TOTAL! viel, TOTAL! genial!
Satte fimf Jahre, 787 Tests plus 88 Classic-Tests, schier zahllose Tips&Tricks, meterlange Action-
Replay-Code-Listen, Hunderte Helplime-Fragen, Tausende Leserzeichnungen, Zehntausende Charts-
Tirelnenmungen, mehrere Millionen Arbeitsminuten, ca. 12.000 Grab-Rechner-Absturze, Ber-
ge von Texten, iiber 10.000 Tonnen Kaffee, 36 Sehnensc heidenentziindungen, ein Konkurs, Aber-
tausende Seitenausdrucke, mehrere Chefredaktionen, ein Haufen entmervier Volontare, unzahlige

Leseranfragen per Telefon, Fax oder Brief, mindestens finf geschundene Postboten, drei bis
vier Pizza-Bringdienst-Millionare und kein Ende in Sicht — das sind finf Jahre TOTAL!

Forsaken
(N64)
Seite 32-35

vyy7
Ach! Eigentlich ist Forsa-

ken ja wirklich ganz nett,
aber mich kdnnte man do-
mit nicht aus der Sonne
locken. Der einzige FPS,
der mich interessiert, ist
kiirzlich indiziert worden —
das ist echt eine Schande!

17
Fir leute mit Descent
Erfahrung (PSX und PC)
mag Forsaken genau das
richfige sein. Fiir mich als
3DZoommiohrerrundBlitz
gewitterfeind ist die Ac-
fionReise durchs unterirdi
scne Labyrinth kein Spaf.

oA/

Wow, das sieht ja ire
aus! Bunt, schnell, tieri-
sche Lichteffeke, komple-
xe level, dennoch fehlt
mir irgend etwas. Viel
leicht liegt es jo daran,
daf} ich kein Freund von
Sciencefiction-Storys bin.

1777

Es ist wirklich erstaunlich,
was Acclaim da mal wie-
der aus dem N64 ge-
zaubert hat. Forsaken ist
ein wirdiger Vertrefer des
guten alien DescentSpiet
prinzips.

1777

Forsaken ist zwar ein
durchaus gutes Spiel mit
vielen oplischen Reizen,
aber im Grunde nur ein
DescentAbkiatsch. Die
Atmosphére und das le-
veldesign bei letzterem
Titel fand ich gelungener.

m SoTaLL 6/

Kobe Bryant in
NBA Courtside
(Né4), Seite 38/39

177y

Sieht gut aus, spielf sich

utund hat ‘nen echt ble-
aerr Namen. Ansonsten
ist Kobe Bryants Spiel
noch das beste Basket
ballGame fir Nintendos
GroBen.

177
Das optisch gelungene
NBA-Spiel mit seinem her-
vorragenden Drumherum
wird Basketoaller beget
stem. Persénlich fehlt mir
ein wenig der Bezug, da
mich diese Sportart nicht
sonderlich reizt.

1777
Bisher war ich immer der
Meinung, Basketball-Si-
mulafionen eignen sich
nicht als Videospielthema.
Courtside belehrt mich e-
nes Besseren. Es kénnie
zwar ein biichen schnek
ler sein, aber was soll's®

1777

NBA Courtside ist nach
Konamis ISS 64 das zwer
te Spiel, bel dem ich met-
ne akute SportspiePho-
bie iberwinden kann ung
ohne Androhung von Ge-
walt mal zum Pad greife.

177

Wie man es von Ninten-
do kennt und liebt, bietet
NBA Courtside eine
auBergewshnliche Spiek
barkeit und viel Drumhe
rum. Leider hilft das nichts,
wenn man Basketball nicht

mag ...

777

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

Bust-A-Move 2 -

Arcade Edition (N64)

Seite 40/41

Y777
Bub und Bob sind schon
seit alien Amiga-Tagen
freve Be |ei!9rgfﬁr mich.
Schén, J?JB sie nun auch
auf dem N64 thre Blo-
sen verschiePen, Fragt sich
nur, wo das exklusive

N64-Gamepiay bleibt.

YY7Y

Na endlich, ich dachte
schon mein Lieblings-Tefris
Verschnift erscheint nie fiir
das N64. Schade nur,
dafd s sich um eine reine
Konvertierung ohne neue
level handel. Dafir ist der
Preis schon niedrig.

B £ b f
BustAMove ist prinzipiel
nicht unbedingt ein Spiel,
das mich vom Hocker
reifdt. Man muf aber auf
jeden Fall positiv vermer
xen, dal Acclaim das
Spiel zum recht giinstigen
Preis anbietef,

777

Na, endlich wird die Ancr
iogﬁun{dion auch fir ein
Puzzlespiel verwendet.
Dies ist zwar die einzig

Anderung gegenﬁberzdaere'
PSX-Version, aber immer
hin kostet das Spiel nicht
die Welt und macht Spaf.

17

Lahme Senfgurkel!
Brauche ich nicht.

5 Jahre TOTAL!
Mein absolutes
Lieblingsspiel

Mein absolutes lieblings
sield i o som e
houp® Hmm .2 Vielleicht
Super Metroid, indiziert,

und Sim Cify spiel” ich
ebenfalls noch ...

Johrelang habe ich Priiget

u : wie

Fighter und Alien 3 favork
siett, Don?; ri;%men éS?i}oot
'em Ups {Graaivs, R-Type
Hletc.), und schlieﬂ’l@h;-__ ir
ich beim geniclen 1080°
Snowboarding gelandet.

Welcher 8%#$88%#©
hat sich denn diese Frage
ausgedacht? Da kann
man doch nie im leben:
eine eindeutige Antwort
gebenl Es gibt doch Hun-

erte, zum Beispiel ...

Huch, kein Plotz mehr freil

Am langsten habe ich
Super Mario Kart gespiel.
Super Mario 64 ist ein-
fach genial, am coolsten’
ist Super Mefroid, Zelda i
und 1V sing notiidich auch
nicht zu verachien ... Also,
keine eindeutige Nir. 1.

D gibt es mehrere Gleich-
rangige: Flashback, Secret
of Morna, final Fantasy le-
gend If und Adventure,
gumm I 5@3};3; i,
uper Metoid, Super Pro-
botector, Final Fanfasy Il
und Gargoyle's Quest.

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

'ﬂ‘_



WORLD CUP

Keine Angst, liebe Fu3ball-Fans. Ihr mif3t Euch nicht schon
wieder ein neues FIFA-Spiel fiir Euren Game Boy kaufen.

Denn neu ist an diesem Update nicht viel mehr als der Titel.

Kemer soll sagen, daf3 Fronce 98 nur ein Aufgu3 von FIFA 98 ist . Schaut Euch nur diesen sch:cken SGB Rahmen an: Lrnks
unten die begehrte WM-Trophée und oben steht in fetten Lettern World Cup 98 geschrieben ~ alles neu macht der Mai

Wenn es um die Wiederver

wertung alter Programmroutinen
und Grafiken geht, ist T*HQ kaum
zu iibertreffen. Die Anderungen von
France 98 gegentber dem vier Mo-
nate ,alten” FIFA 98 sind recht spar-
lich und nicht besonders leicht zu
entdecken. Natirlich fallt der Qua-
lifikationsmodus weg und den Ent-
wicklern ist es tatséchlich gelungen,
alle 32 WM-Teams in die korrekfen
Vorrundengruppen  einzuordnen.
Auferdem gibt es noch ein neves Tr-
telbild, einen zur WM passenden
SGBRahmen und eine etwas flot
tere Hintergrundmusik — was will

man mehré Am Gameplay, der
Grafik und den Soundeffekten hat

Recyciing hin, Umweltschutz her.

TEAM FoRMATION ‘

BSick A-Concwt
VRS oWn SRIGTT

LGt T AEnaART 4‘|4,q. T POnee
Wp AR own-Tale

Dfe Trmnerﬁ.!nkhonen smd eher nutz.'os und wirken sich so
gut wie gar nicht auf das chaotische Treiben der Kicker aus

AT N A

Loddar, Klinsi, Moller
und Basler
sind nicht dabei

PLAYER SFLECTION | her

sich jedenfalls nichts gedndert.
Auch reale Spielernamen werdet lhr
vergeblich suchen. Es laufen wie-
derum die Kameraden ,Auf der
Mauer” und ,Porsche” fiir Deutsch-
land sowie ,Bontempi“und ,Santa
Maria” fir ltalien auf.
Um an dieser Stelle nicht den glei-
chen Fehler, wie die TeHQ-Ent-
wickler zu machen, sollen die be-
reits in der Tl 2/98 genannten
Mangel nicht erneut aufgezahlt wer-
den, sondem einige bis-
unangesprochene
Schwachpunkte des
Spiels Erwdhnung finden.
So miift lhr beispielsweise
nach jedem Einschalten
des Game Boys volle 65
Sekunden Titel- und Copy-
rightEinblendungen  Uber
Euch ergehen lassen,
bevor Ihr endlich im Start-
Screen von France 98
landet. Das Rauschen,
das wéhrend eines Mat

ches aus dem Lautsprecher ertont,
soll scheinbar eine Stadionkulisse si-
mulieren, klingt aber eher nach

\ ANEGATINI'A 4

Auch Kirsten,
Bierhoff, Hassler und
Ricken fehlen

einem militérischen Stérsender und
&Rt ernsthaft an der Funktionstiich-
tigkeit des Handhelds zweifeln. Ei-
gentlich sind dies nur Nebensdch-
lichkeiten, sie runden den negativen
Gesamteindruck aber gekonnt ab.
Solltet |hr also im Besitz des Vor-

TOTAL! 6/98 €LY

Das Sferfpaﬂspael wal:s:scher Hmterﬁofe ist dank unausgerefﬁer
Steuerung die erfolgversprechendste , Spieltaktik” bei France 98

géingers sein, kénnt |hr dieses ,Up-
dafe” getrost vergessen und wenn
nicht, dann eigentlich auch. Denn
SpaP werdet |hr mit diesem stim-
perhaften FuBballspiel nicht haben.
Zum Abschlub noch eine gute
Nachricht: Es erhdrten sich mittler-
weile die Geriichte, dafl Konami
ISS ‘98 auf dem Game Boy he-
rausbringen will.

Marco Hantsch

Gomeplay I

Habt thr mal versucht, mit einem Dartpfeil eine Kon-
sunﬁmeuﬁﬂmﬂm?&mmm

mmm&m&mw
noch hat er sich in einen Hummelschwarm verwandei.

Level: ..oovvrrne 52 Mannschaften
Schwierigheit: ................. mitfel
Confinues; ...... Paflwirier
Speicherkapozitit; .......... .4 MBit
Erhaltlich: ................. im Hondel

test



ca. DM 140

Von den Entwicklern der Firma Genki, die schon fiir Multi-Racing Championship verantwortlich
zeichneten, stammt das erste Tourenwagen-Rennspiel fiir das Nintendo®. Gleichzeitig ist dies das
erste N64-Spiel, das, bevor es in Japan oder den USA erscheint, in Europa auf den Markt kommt.

GT 64 ist leider nicht der erhoffte Racing-Hit fiir das N64. Zwar trefen s

3 o

torende Nebeleffekte

nur als widrige Witterungsbedingungen auf, dafiir ruckelt der Grafikaufbau erheblich

as Genre der redlistischen
DRennspieIe, bei denen weder

mit Jetskis noch Snowboards in
der Gegend umhergerast wird, ist
auf dem N64 nur schwach besetzt.
Auch brauchbare Titel wie MRC
und Top Gear Rally kénnen sich
nicht mit den 32-BitSpit
zenspielen  messen.
Wie es scheint, mu
sich Nintendo oder Rare
dieses Problems anneh-
men, aber vielleicht ge-
lingt es auch Ocean,
im zweiten Anlauf fir
Abhilfe zu sorgen.

Tourenwagen sind Ublicherweise
die Rennboliden, die den handels-
ublichen Automobilen technisch am
dhnlichsten sind. Doch Genki hat
nicht eine x-beliebige, sondemn die
lizenz der japanischen GTC (siehe

Infokasten) erworben,

BN ETIEQ) rorau o158

Das Kollisionsverhalten der Boliden wurde
nicht besonders realistisch umgesetzt

und in der wird nicht Audi oder
Opel, sondemn neben Honda, Nis-
san und Toyota auch Porsche und
Lamborghini gefahren. 14 der Ori-
ginaFGTC-Wagen stehen zur Aus-
wahl, die authentischen Strecken
bleiben Euch aber vorenthalten. Die
drei  Hauptkurse,

1713
¥

SESIIA

Spannender
Zweispieler-Modus,
anspruchsvolle Steuerung

Europa, Japan und USA, kénnen in
einer verkirzten oder langen Vari-
anfe absolviert werden. Eine Mei-
sterschaft sefzt sich folglich aus
sechs Rennen zusammen, in denen
lhr jeweiles gegen sieben Konkur-
renten antreten miBt. Der in dem
Preview angesprochene vierte Kurs
wurde leider nicht mehr integriert -
wer Abwechslung sucht, findet
diese moglicherweise im Reverse-
Modus. Ihr dirft die Rennen wahl-
weise Uber 3, 6, 12 oder 24 Run-
den ausfragen, wobei Pit Stops
Uber die gréBeren Distanzen an Be-
deutung gewinnen. Im Setup diirfen
die Harte der Reifen und StoBdémp-
fer sowie die Einstellung der Spoiler
und die Benzinmenge verdndert
werden. Mit ein wenig Rumprobie-
ren kénnt |hr auf diese Weise die
Fahreigenschaften optimieren.

i ate

In einem Fenster (rechts) wird ein Kartenausschnitt eingeblendef, der sich enfsprechend der
aktuellen Fahririchtung dreht und das Kurvenfahren dadurch erheblich erleichtert




Die GTC wird in den Leistungs-
klassen GT 500 und GT 300
ausgetragen, die sich im PS-
Wert der Fahrzeuge unterschei-
den. Laut Statuten der JAF
(Japan Automobile Federation)
sind zahlreiche Tuning-Techni-
ken sowie der Einsatz von
groBfléichigen Spoilern erlaubt.
Die lediglich sechs Rennen einer
Saison gehen jeweils iiber eine
Distanz von ca. 300 Km. Jeder
Wagen muB einen Pit Stop zum
Nachtanken und Wechseln des
Fahrers einlegen. Die drei Erst-
plazierten beider Klassen star-
ten im folgenden Rennen mit
Gewichtsballast, um den Lei-

stungsvorteil gegeniiber der
Konkurrenz  auszugleichen.

Hohepunkt einer jeden Saison
ist das All-Star-Rennen, dessen
Teilnehmer von den Fans be-
stimmt werden.

Im Zweispieler-Modus fellf die Karrenembfendung leider unter den Tisch. Dafur dlirft thr
einen Slower-Car-Boost akfivieren oder Eurem Gegner einen Zeitvorsprung gewdihren

\ ANEGATINIEA 4

Stark ruckelige Grafil,
zu wenig Strecken,
schwacher Sound

Im Vergleich zu Multi-Racing Cham-

pionship féllt sofort die klarere,

durch deutlich weniger Nebel ver

unstaltete Grafik auf. Im Gegenzug
dazu ruckelt der Bildaufbau merk-
lich. Offenbar wurde die in TI
5/98 vorgestelte  80%Version
kaum noch Uberarbeitet. Auf der
USA-Strecke, die von aufragenden

Hochhdusern umsdaumt ist, féllt die-

ses technische Problem beson- §
ders in Auge und wirkt sich
auch negativ auf die Spiel-
barkeit aus. Aufgrund der
niedrigen Framerate geht g
namlich das Gefiihl fir die 8
gefahrene  Geschwindig- ‘_; b
keit verloren, was die Ab- ©
schatzung des korrekten An-
bremspunktes vor einer Kurve er
schwert. Abgesehen von diesem
nicht unerheblichen Manko gibt es
an der Steuerung nicht viel auszu-
setzen. Grundsdizlich gestaltet sich
die Llenkung von Tourenwagen auf
asphaltierten Kursen deutlich anders
als die von Rallyefahrzeugen. Sie
brechen in Kurven leichter aus und
sind zum Driften eher ungeeignet.
Genki hat in diesem Punkt einen
Kompromifd zwischen Realismus
und SpielspaP gewdhlt, der durch-
aus gelungen ist. Heile Positions-
kémpfe mit den aggressiv fahren-
den ComputerGegnern machen
einen besonderen Reiz des Spiels
aus. Aber auch der Zweispieler
Modus, in dem die CPU-Fahrer lei-
der nicht mit antreten, ist sehr unter-
haltsam und nutzt im Gegensatz zu
MRC den ganzen Bildschirm aus.
GT 64 gehért sicherlich zu den bes-
seren realistischen Rennspielen auf
dem N64, kann dllerdings tech-
nisch nicht Uberzeugen. Wer der
Faszination der Tourenwagen ver-
fallen ist, sollte dem Spiel aber eine
Chance geben.

Marco Héntsch

Wer in den Ku zu driften versuchf
kommt ganz schnell von der Fahrbahn ob

TOTAL! 6/98 M
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HSTORDAMPFER 1
U.SPOILER
H SPOILER

V. ST UBERSE TZUNE

fm Fohrzeug Seh:p konnf Ihr Reifen, Sporler
StoB3déimpfer und die Ubersefzung einstellen

Mit ein wenig Uhung enrfnhei die iyplsdie
Tourenwagen-Steverung ihren ganz eigenen Reiz.

! Drei Hnuptslradten in zwei Varionten scnd 70 wenig,
aber der Zweispieler-Modus entschidigt fir einiges.

Was auf den Standbildern noch beairudtend
aussieht, ruckelt in Aktion leider doch sehr stark.

Aufler drohnenden Motoren ist nicht viel zu hiren —
mit musikalischer Untermalung wurde gegeizt.

TOTAL!-CHECK

BEATE +ovvsscsrsssssrnsenr RENSPiE]

.. Batterie
I :,erm ........... 96 MBit
Erhiiltlich ....osesessenienerrr. Ende Juni




Schéne Licht- updTransparenzeffekte wie diese werden im gesamten Spiel en masse préisentiert
Alleine wenn Starshot seine Sternen-Waffe benutzt, ist dies ein sehenswertes Schauspiel

reportage <

T

TOTAL! 6/98

Eine Ahnlichkeit mit Mega Man ist bei Infogrames’ Starshot nicht zu tbersehen. Ansonsten Fmr
der kleine Mann aus dem All mit seinem blaven Kollegen allerdings nichts gemeinsam

TN e

tarshot “ist wohl einer der lustigs -
sten Aliens, die |hr in der letzten

Zeit zv  Gesicht bekommen

.h'cé:;br;‘ Er hd}__gﬁ?:muso spitze Ohren

| der Enterprise, ist

orcmge»g el und  bewegt

Was sich hinter den unendlichen Weiten des Himmelsgewélbes verbirgt, weif3
eigentlich keiner so genau. Vielleicht gibt es da oben ja auch einen Zirkus voller
Monster, die allen anderen AuBerirdischen téglich ein lustiges Treiben bescheren ...

auch einige Adventure-Elemente bie-
ten soll. Das 12kapfige Team will mit

dem abgedrehten Design von Space
Circus vor allem auch eine dliere
Zielgruppe ansprechen. ,Allein ein
halbes Jahr Drcuch?en wir, um die

sich hupfend {iber sieben, bisher  Hink

Menschen  uner-
N forschte Planeten ’Bre-.

hd-rukfere zu ent
JeanCIc:ude Comer

hat der Chef des Progrcm.:
einen ganzen Stapel Mappen mit
o :gebrach’f d;e seine Aussoge beleg JPI’]
-~ sollen. J

300 \.férsc:hsedener.f[f. 'f i

‘anderer Wesen die &
ek ins. N&4 bhrwraa_'
damn/aufl

rankre ch' d

gen, denen program-
e Daten zur jeweiligen

iimen erschien, seht lhr .

8sen_deiden Seiten in Wort

eif /|r<J d|rH|~1r*: r*uf unsermm--‘:__'_
ifefen. Stdndig ist der Held dami s
: oth! rromdp c3|c::>u=\n bl er-'---ft- 7

sngen Ztrkus ken”r Im Space Circus
lreten vielmehr Monster aller Art auf.
Seit drei Jahren entwickelt die Firma
Infogrames nun schon das ac-

tionreiche 3DJump&Run mit vélliger

Bewegungsfreiheit, das letztendlich

' voR Enfogrames emwmkelren
Systepbis auf die Sprachausgabe
[fehlf und wird durch Text ersetzt]
1 fir dasdN64 konvertiert wurde.

wie das denn maglich

chergruppe nur ein

rinsen mit dem Zu-

es halt hinbekom-

, mmen” haben es die

Jungs Unter anderem auch, die Spiel

figur am Rand der 3D-Welten nicht

& la Super Mario 64 vor ,unsichtbare

Wande' laufen zu lassen. Geht es ir-
gendwo nicht mehr weiter, steht an

dieser Stelle immer ein er,

dem lhr einfach nicht vorbeikommt.

Neben dieser interessanter idee hat




Der griine Roboter im Hinter, ?mnd ist Starshots stindiger Begleiter. Er kann Gegner auf3er
f

Gefecht setzen, ist aber sichtlich verwirrt, sobald mehr als drei Figuren auftauchen

Dfe Pofygonzahf der Space- C:rcus Charokfere wrde auf
méglichst viel Rechenzeit auf sonstige Aktionen im Spiel vel

ey Schade#$Mhur

- Mitvielen Che

Schritt m
kann auBer

nem Salto ve

-. ‘} und nach Emsom*'
T

meln der dafiir roti-
gen Extras, mit gifler Ror
n cPme \Velt fliégen. Um

menden C
maehen, |

ange ihr aen B-Button
kénnt lhr demSchub
ebige P.ichh_mgg lenken.

ten hat.
gedriigkt hc
in jede bel

TOTAL! 6/98

piefen. Di

" viel'Spal es am Ena

| S ss

 kann Starshot Gespriiche fiihren oder sich bei ihnen niitzliche Tips e
iinstliche wie bei StarWing,

e gibt

Lot Ihr los, knallt das Gaschob@uf
den néichsten Gegner, der sichéndie
ser Richtung befindet. '
Wie |hr merkt, hat Infogrames die
drei Jahre Entwicklungszeitiiieht ver-
frodelt, emn sinnvelf genutz!, U
Euch auf dem Nistendo® ein
ewon nhchenArf zu
diesem ept war, ein G
schaffen, daP Scienc
eine cwhr:'fiqe Portion Humor in s
bisher aussieht,
)Lhemf dies ‘@uch durchaus ¢ gelun-
genizu seiny’Im l|'|| soll Mu At QDH
stunden verspreche
dann endgulti
im Oktober in

r”f an-, nicht ab .
durt;hzuspielen so daf es noc
nichis dariber zu berichten gibt, wie
e dann wirklich

mit Starshot auf die Reise zu

n. Technisch '-.a-'erspri-ch? das

Game allerdings einiges, so daf

':?llie Chancen auf neues Jump&Run-fut
ich gut stehen.

Sandra Alfer

reportage




Uber da
ander, das zei
e TOTAL!:

ngen'an Telefonaten fi

ch jeden Monat neu, uns

» GréBten! Als Dank
jr Euch zusammen
Seiten. Und jetzt bi

as wir TOTAL!s woh

assics, News, In
le und zahlreiche

de von Kilometern
rpost zuzustellen.
in dieser Zeit bei
chon fir Eure Tre
agen. Was es zu g

alle auf drei: Happy

ganzen Tag so
re Briefe. Nun bek

assen. Die
kgelegt, um den
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et, Uber Wertungen duskuheﬂ Texte geschrie-
cht Leserpost beantwortet, Gharts ausgewer-
se erdacht und nafirlich T'ps&Trlcks zusam-

ik, wo am Bildschirm die Seiten layoutet wer-

"-fen‘ug, muf3 die Redaktion ein weiteres Mal ran,
iften zu schreiben und alles auf seine Richtig-

ifen. AnschlieBend geht unsere Lektorin ans

sf den Seiten zu suchen, die dann wiederum von
richtigt werden.

eiten in Form von Daten eih‘é:{fleise in die Lithografie an, we die Druckvorlagen erstellt w
vier Filmen, wobei jeder fiir eine Grundfarbe steht, die ai fieBende Kontrolle ist selbst

s bekommt daraufhin die qud:kere: Dort :;.'-—'
ef und auf riesige Papler ge _' gedruckt

bringt die zu 30er-Paketen emgeschweuBfen Zeitschriften z
feiler, von die TOTAL! zv Euch nach Hause, an Kioske, Bahnhé
versendet wird. Damit ist das Werk endgulhg_.:_;vo]|bmcht.

n gibt es nun  Yoshi’s lsfbﬁd fir SNES; Virtual = Der Verlag wird __

Farben und — Boy in Japan und .,_Neu gegrundet . e TOTAL! erschein
durchsich- e - B g ] ine
tig, das
N64 ist fer-

tiggestellt

.



und anla[ﬁmh unseres Sjdhrigen
Jubiléums eine ganze Menge tol-

das ﬁeste kommt erst noch: ein
ler Prelse_ibarengestelli Aus all  Ubergliic

komﬁ'li ginen Aufenlhc:lt mit Uber-
nachtung in Hamburg geschenkt,
darf die disteren Redaktions-Dun-
geons"-m Altona besichtigen und

den heif%egeh rten  Gewinnen

'ﬁ'-. vuele wele Pcl(ete

't<--_l(_onumi, La- werden

do und UBI Soft

Dinosaur Hunter

Mufﬁ-Racmg
Chdfnplonshlp

Bio Freaks
(N64)

_In der Redaktion steht
~nun ein japanisches

'y Né4, 3000
g Leser bestel-
_ ? len das Né4-
nf Video

=] _Iﬁasaur Hunter fr
"~ das N64

ein E8birt und eine Kappe. Aber

"

'ﬁﬁschlleﬁend mit zwei von Fuf3fes-
Sﬂn befreiten Redakteuren in ge-
c{iggener Atmosphdre.zu Abend
“speisen. Zur Feier des Freudenta-
@es braucht thr diesmal noch nicht
mal eine Frage zu beantworten,
um an der Verlosung teilzuneh-
ﬁan Schickt einfach eine ausrei-
&jend frankierte Postkarte an:

-j;_'-'gg“rm
Stichwort:

Ich will Geschenke!
Friedensallee 41

52765 Hamburg
ﬁamndeschiuﬁ ist der 30.6.98 (Post-
pe[) Der Rechtsweg ist ausge-
ﬁﬂossen Mitarbeiter des X-plain Ver-
lages und der oben genannten Firmen
a&ne deren Angehdrige dirfen an die-
ﬁf Verlosung nicht teilnehmen. Allen
hhdﬁen viel Gliick!

Fighters
Destiny (N64)

King of
Fighters (GB)

San Francisco
Rush (N64)

X

- Das 64 fan magazin erscheint,

Rampage
World Tour
(N64)

& das 64DD wird auf der Sho-

o shmkcu '96 vorgestellt,
N in TOTAU




e F1 Pole
Ubl *‘SOﬂ: iligt 8i it: A P | . Position (N64)

LN MU ETNAT

Streef Racer
(GB)

J" 1 Pole
 Position-T-Shirts

Kobe Bryant N
Courtside (N64)

Yoshi-
Spieleberater

Ydshn-
T-ﬁhlrl's

 lylatWars- . 2
- Sound- . !

ﬁgfv KO)VA Y7/ ._ | . | l—.arWars.

Aero-
Flghrers-

Aero-Fighters-
Assault-Kappen

I 0 TOTAL!-Frei-Abos
(begrenzl' uuf ein Jahr)
Hamburg for
zwei i Personen,
Anfohrf, Ubernach-
tung, Reéakhons-
besuch und Abend-
essen mit zwei
TOTAL!s,_‘;fi‘_iklusive

TOTAL!s

TOTAL! nimmt
das Tamagotchi
unter die Lupe

Die Game Boy
Camera ist in Japan

... erhdltlich

kommt auf den deut-
. ein weiteres 64 fan
zin steht in den Zeit-
schriften- . ] :
regalen . - g L i /=N -

:
:
i
%
2

e

TOTAL! 6/98 m
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auf die (leider extrem

TV-Serie - bitte, bitte

amten und Angestellfeiider
Sendeanstalten, gebt Pikaeh =
und Konsorten eine Chance.”

GAME FREAK HOMEPAGE
VERS U oo Creatar
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&
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CKET MONSTERS .

Ak } ,' [
'L = 150
s .4.'-“- BT

Was es wicht *s w kleine Modelle von Pokemon-Huusem e»ri.

| | _ j | "Pokemon-Modellbausétze
Es ist einfach unglaublich. Mittlerweile bekommt Ihr fast  Handtiicher

alles, was Ihr Euch vorstellen kénnt, mit Pikachu oder ei-  Tgschentiicher (aus Stoff und Pup-:er)
nem der anderen Monster darauf. Unsere Japan-Korre- Beytel
spondentin Cora Tscherner hat einmal eine kleine Liste zu-  Mgtzen (Pi kachu-Kopf, Verschluss

sammengestellt. Erhélilich sind zu Zeit z. B.: wunter dem Kinn, nicht in Kindergm.o)
Schreibtischset (Tacker, Tesarolle u.. sind in kleinen  Geschirr < ﬁ_t‘- 5
Pokemon-Plastikfigiirchen versteckt.) Pikachu-Zahnbirstenhalter o o8
Aufziehtierchen (ohne Aufziehschlijssel, man zieht oder Origami (nichts fir Anfénger)
hebelt am Schwanz der Viecher.) Malbiicher Z L
Bleistifte Bastelbiicher Tye)
_,Radlergummis Kissen PEAa
i "hft mit Pikachu als Druckknopf Manga b
. ' GAMEIEAR HOMEPAGH Biicher:
Schlusselanhahser Y % ST Leitfaden zur Aufzucht
Knautschballe Sprachfiihrer _
Spardosen L Das grosse Lexikon der Pokemon (sehr |
Luftballons Wie man das Pokemon bekommt, das r
Punchballons Nahrungsmittel:
Wanduhr e Pikachu-Gummibéarchen
Kartenspiel Pfannkuchen O
‘Magic-éhnliches Summelkurtensprei Currygericht 4 .
" Aufileber & Furikage (Algen, Trockenfisch, Sesam ver | %
- Wirfelspiel und mein besonderer Favorit: ,Handsitz Pikax x

Wenn man diese hamstergroBe Plast a
setzt, sagt sie ,Pikachu, Pikachu”.(Gibt es au:
anten, manche leuchten.)

" Kre;selsplel

I:erln.m

ors’rehende Jahres-
e hse| 1998/99 wird ein
" ganz besonderer. Es bricht
nicht nur das letzte Jahr
mit einer 19 an, sondern
Nintendo verwdhnt seineg
Jinger auch in Deutsch
land endlich mit eig
Game Boy mit kg

play. Fir diese!
gerdt soli

Und das alles kostet jeweils zwischen 150 ¥
DM) und 3.000 ¥ (ca. 40 DM). Nach de

der deutschen Module werden wir einen (kleine
Teil dieser gigantischen M ise
kennenlernen. Willkommen




& -‘mansler Ber

Ganz neu und nicht m@nﬂgm — S— =
schen ist das-hippsfe Spielzeug in Japan. s - F -
~_Unser TOTALL-Samurai Hiro stellte uns g . -

letztens seinen neuen Freund, Pocket Pi- e o \ : -
kachu, vor. Pikachu, mif3t thr wissen, ist T . :,7 : lg
in seiner normalen Form eines der ) - ' . -
schwiichsten Pocket Monster. Allerdings | e
ist er so kawai (niedlich), daf3 alle Jo- J"fﬁ
paner total auf ihn abfahren’. Ahnlich &
wie einen Tamagotchi tragt hr den klei- A

nen Symphaten den ganzen Tag mit ' =3

Euch herum, und kiimmert Euch um ihn. : F -
Allerdings verfugt Pikachu iber deut- -
||ch meh ..hlgkelten als - 5

‘wegt. Wenn Il
chu und am
Euch sogar wie
Das Ganze komr
gelben Plastikhille
(ca. 35 DM) auf den Mark
pan gerade mega-in..

'T 4}7*.7]“ 1"9} )TFa

POCHET RIKACKUL

| Dieses knuddelige, siifBe, kleine Monster ist Pikachu.
Wie Ihr seht, ist er gerade besonders ,genki” (gut
drauf), weil Ihr ihn beachtet. Als Kampfer ist er nicht
viel wert, aber als bester Freund des Japaners hat er
schon den Hund (oder doch das Tamagotchi) abgelést.

Herr Hirofumi Yamada
(unscharf in der Mitte)
préisentiert den TOTAL!-
Lesern sein neves
Spielzeug (links), im
Vergleich zu unserem
alten Spielzeug (rechts).
Wie man hervorragend
an diesem Beispiel sieht,
ist rechts momentan

mega-out und links
richtig in.




Begeben Sie sich direkt zum

alle Fakten &5

25 Jahre § i 4
Mazda in IR Y

Deutsche Mampf urn die
Hersteller l.uxun-l(l.-tt 7
 starten durch: :

: BMW mit Rolis-Royce, b
y Mercedes mit Maybach = At P
und VW mit Horch | o

Opel Astra, YW Golf
oder Ford qum‘t?

Der

Verglelch

B Lo TSR | T

Ford Focus! Msaan Almavs « Tayots Corolla Lifthack 1.0

Setzen Sie sich nicht vbr den Fernseher! ZAP

NE (N . . kein Geld fir Blodsinn ausgeben!

Kaufen Sie das neve automobil! \ A ALSO...

BRAV Dort konnen Sie viele interessante Tests,
Vergleiche, News, Reportagen, Internetnews
und vieles mehr lesen ...




B '--Tf:;l Genre Note

Battle Arena Toshinden Prigelspiel 2+
Bubble Bobble 2 Action

Castle Quest Strategie
Donkey Kong J&R/Strat.
Donkey Kong Land 2 Jump&Run
Donkey Kong Land 3 Jump&Run
Earthworm Jim Jump&Run
Final Fantasy Legend Il Rollenspiel
Great Greed Rollenspiel
King of Fighters 95 Prigelspiel
King of Fighters — Heat of Battle  Priigelspiel
Kirby’s Pinball Land Flipper
Kirby's Star Stacker Puzzlespiel
Lucky Luke Jump&Run
Matthias Sammer Soccer Sport

Mega Man 3 Action/J&R
Metroid Il - Return of Samus Action/J&R
Mole Mania Strategie
Monster Max J&R/Adb.
Mystic Quest Action/Adv.
Parodius Shoot ‘em Up
Probotector 2 Action/J&R
Revenge of the Gator Flipper
R-Type Il | Shoot ‘em Up
Schlimpfe im Alptraumland, Die Jump&Run
StarGate Strategie
Street Fighter II Prigelspiel
Super Mario Land Jump&Run
Super Mario Land 2 Jump&Run
Sword of Hope 2 Rollenspiel
Tetris Puzzlespiel
Tetris Attack Puzzlespiel
Tetris Blast Puzzlespiel
Tetris Plus Puzzlespiel
True Lies Action

Wario Blast Action/Sirat.
Wario Land - SML 3 Jump&Run
Wario Land II Jump&Run
Wave Race Rennspiel 2
Zelda IV - Link’s Awakening Action/Adv. 1

In der vorigen Ausgabe der TOTAL! haben wir Euch die ersten 19 der insgesamt 40 von uns ausgewahiten
besten Game-Boy-Spiele vorgestelit. Auf den folgenden Seiten konnt Ihr nun die verbleibenden 21 Titel
begutachten. Die obige Ubersichtsliste zeigt diese ubrigens fettgedruckt. Unsere Auswahl beschrankt sich
natiirlich nicht nur auf aktuelle Titel. Auch Klassiker, die nicht in Vergessenheit geraten sollten, verdienen
Beachtung und werden im folgenden ebenso begiinstigt. Viel Vergniigen beim Schmékern!

Shiso i eicla I TOTAL! 6/98




MYSTIC QUEST
Rettet die Wélder L

Damals, als Squaresoft noch Software fiir Nin-
tendo herstellte, kam auch etwas wirklich Be-
sonderes dabei heraus. Eines der besten Bei-
spiele ist das fesselnde Action-Adventure Mystic
Quest. Der finstere Dark lord und sein Hof-
magier Julius hecken einen Plan aus, um an die
gewaltigen Méchte des Mana-Baumes zu ge-
langen, der von der Mana-Familie und den

PARODIUS
Das witzigste Ballers

s bereﬁs an

Emstgemeinte Ballers
+ 1992 zur Geniige.
uﬂan onderen ab: di

ol

Super Probotector revolutionierte ganz zu An-
fang der SuperNES-Ara das Actionjump&Run-
Genre und wurde bis heute von keinem in-
haltlich vergleichbaren Spiel Uberboten. 1994
beauftragte Konami die Kélner Programmier
truppe Factor 5 (Super Turrican), eine Game-
Boy-Umsetzung auf die Beine zu stellen. Und
da die Jungs ihr Handwerk verstehen, kam das

Giclv&Rlﬂem beschurz’r wird. lhr schlipft in
die Rolle eines solchen Ritters und besteht auf
Eurem Weg zum Manao-Baum ebenso packen-
de wie herzzerreiBende Abenteuer in besfer
ZeldoManier. Eine fiefgrindige Story mit vie-
len Wendungen und zauberhafte Musiksticke
begleiten Euch durch die gigantische Phanto-
siewelt. Einzig die deutsche Ubersetzung ist

Dos Nest der gro-—
Pen Eidechsen
Tiegt im Soden.

das Riesenraumschi

IOs erinselkopf und’

beste ActionJumpdRun, das fiir die Keksdose
erhdltlich ist, dabei heraus. Ruhepausen wer-
den Euch nicht geboten, von Anfang bis Ende
diirft Thr gnadenlos fevern. Auch technisch
wei} Probofector 2 auf ganzer Linie zu Gber-
zeugen. Rucke! oder Fldckerorgien werden

TOTAL! 6/98

miBraten: Durch die auf Kleinkinder zuge-

schnittenen Dialoge und den verkrampften
Pseudohumor von Nintendo geht viel von der
bezaubermnden Atmosphére der sehr empfeh-
lenswerten US-Version verloren.

Hersteller: .....Squaresofi/Nintendo
Spieler:...

Ganre:....

Level:.....
SCOWIBEIGKOI: vevveeerereresserssse M
MBS, .vcovvsieersisniinrses
Speicherkapozitd

L (:H T 11—

Schwierigheit: ..v.......einstellbor
(OB vrrecrrrnnenr UENlih
Speicherkapozitt:..............2 MBit
Test in TOTALL coveerrinneenenn8/94

spektakel der Extraklasse sucht, kommt lhr an
diesem Titel nicht vorbei.

Hersteller: ..........Konami/Factor 5

Spigler:.... A

Genre:.... MOH/Jump&Run

..

3 Siufen

Confinues:.... ]
Speicherkopaziti:.. %

Test in TOTALL: ... e 10/94

special




| BESTEN

REVENGE OF THE . ' - _
Gib ihm die Kugel i s . B asinmcl cmfcmg zu spielen, hort lhr so schnell

' . nicht mehr auf.
Dieser Fantasy-Flipper besteht aus vier ver demn umgeschaltet, wenn die Kugel in den
schiedenen Tables, die ibereinander ange- néichsten Bildschirm katapultiert wird, Mit einem
ordnet sind. Je hdher der Table liegt, in dem LinkKabel kénnt Ihr sogar auf zwei Game
sich die Kugel gerade befindet, desto mehr 88 Boys gegeneinander flipper.
Punkte kénnen dort auch geholt werden. AuBer- B8  Revenge of the Gator ist eines dieser Spiele,
dem gibt es noch ein paar nette Bonustische & die e:nfiwh Spab machen und kemer weil ge-
—an Abwechslung mangelt es also nicht. Um & an
die Augen zu schonen, wird nicht gescrollt, son-

i

Fugs
adadadaly

=
T

Hersteller: ....ooccrssrenene..Nintendo
Spieler: .ovvrenen. ]2 (Link-Kabel)
BENIE: rverrssessnsssesssessss FIIDPEF
(17 R 1
Schwierigkeit:. ..niedrig

Confinues: ...... R

Speicherkopuzitiit: |
[T 1)| ——

.Qaksgﬂanha.a ")

PTREEEE]
3!.3 faﬂ 33

R-TYPE il
Krawall im All

Irems BallerspielMyit
"-;l}ghren auch fir den

r vor ollem

P50

Hersteller:......co.cocvummsunnsenealrem
Spieler:.... et |
[}enfe.,,.,. Shuol em Up

(X

w
b

1

l I l :
Confinues:.......

1 e e " s - ? Speicherkapazilit:..........
N ! 5 . > . i ¥ | Tost in TOTALL.

Sie sind klein, blau, herzensgut und bekann- 88 auf ein ausgeglichenes Gameplay, sprich auf
ter als Michael Jackson: die Schlimpfe. Kein FaimeB und eine saubere Steuerung ge!egt
Waunder also, daf ihnen schon mehrere Auch dcns l.eveldemgn Is‘!a_f-
Videospiele gewidmet wurden (Michael

Jackson bekam nur eines spendiert!). Mit Die

Schlimpfe im Alptraumland ist Infogrames der |

groBe Wt gelungen: Anders als bei den mei- en Mu?zenfrager sei

sten Spielen dieser Firma wurde viel Wert _dieser | gt. ie Hemen Haue” W’Chfemussm a 'hmﬁpﬁumﬂ

bedrohlicher Situationen Schlumpf = éif, Herrwerden s

Hersteller..................Infogromes
SPIBIEI....coverrresreanenrssnmssnssons
(L1 S

Level:....

Schwierigke

Confinues:....

Speicherkopozifat.............
S RT 1)1 —




STARGATE
Sternstunde

Mit dem gleichnamigen Sciencefiction-Film

hat die Game-Boy-Version von Stargate herz- S8

lich wenig zu tun. Ging man im Kino noch mit
geballier Kraft gegen Ra, den Sonnengoff,
und seine Schergen vor, habt Ihr in der Keks-
dosenfassung ein paar Steinchen abzubauen.
Sie fallen in einen aus der Draufsicht gezeig-
ten Schacht und sind auf beiden Seiten mit Hie-

SviG@acis

Street Fighter |l
i ___semerzen das erFolgre | deosp|e| all

n immerhin W

Super Mario land ist zweifelsonne der Game-
BoyKlassiker schlechthin. Als erstes Spiel fiir das
Handheld hat es betréichtlich zu seinem Erfolg
beigetragen — verstandlicherweise, denn frotz

der mageren Grafik war und ist die Spiek

STDO30 XBF 2=-2 ITT

So sieht Mario aus, wenn er sich in Super Mario ver-
wandelt hat. Besonders grof} ist er nicht, der Kleine

~ deiaillierte Figuren,
rnene H.n ergrunde,

roglyphen bedruckt. Euer Ziel besteh darin,
drei gleiche Symbole ibereinanderzustapeln,
damit sie verschwinden — Tetris Bt wie immer
grien. Zwecks Abwechslung gibt es ab und
an ein paar Extras, die mehrere Steine gleich-
zeifig abbauen und Euer Punkiekonto immens

PL.EIET . =

“OnLY YO0 B0
0Ol TO DECIEFOACED
THE [MOGBINES. . . "l

Kurt Russel ist noch im Spiel enthalten. Damit sind die

Gemeinsamkeiten mit dem Film auch schon erschépft

merkt man dem Spiek

DhoIs m und Vega ;@furden
)5 pemherplatzmongel ersatzlos

(EENENT)
A RARE RS R S]

barkeit immens gut. Fiir damalige Verhalinisse
haben vier Welten, die in jeweils vier Ab-
schnitte unterteilt sind, auch noch gereicht,
um Spieler bei der Stange zu halten. Ver-
gleichbares gab es ja noch nicht. In der hew
figen Zeit ist SML natlirlich viel zu kurz, und der
Zahn der Zeit hat yor cl[em an der Grafik merk-

In seinem ersten Game-Boy-Abentever durfie Mario
auch mit einem U-Boot und einem Flieger herumballern

1an: Grobe und * 3
perf fekt uberns::fn*-'

ethohen. Tiftelfreunde werden mit Stargafe

dank des hohen Suchtfaktors sicherlich einige
Zeit verbringen kénnen.

e L3 JINL H Lo [RR L

LEM =y o

Hersteller: Acclaim
Spieler: ..............]1 -2 (Link-Kabel)
BOATE: covsvressssisssnnnens PUZZIES ]
Level: ....... wrenennd Modi
Schwierigkeit; ...............einstellbar
Confinues; -
Speicherkapozit: ............] MBit
Test in TOTALL: ...co.coo e 3/95

He:steHer wesneeene OO
Spieler: ..,1 —2 (Link-Kabel)
(115U o (111~ - |
bl 9 Kimpfer
Schwierigkeit:.

Confinues:.......

Speitherkapozitit:

Test in TOTALE <ocoveevvicciens

dient, wenn lhr nach Kurzweil und einem Zwi-
schendurch-[angewsil&KIIier sucht.

F=22

Herstaller ............oo.....Nintendo
Splebers sl
..Jump&Run
o |
Schwierigheit: ..................niedrig
Confinues: ..........
Speicherkapazitit
Test in TOTALL: o.convieae

TOTAL! 6/98




SUPER MARIO
Seifenblasen-Nilpferde und

Mit dem zweiten Teil der Super Mario Land-
Trilogie hat sich Nintende deutlich mehr Mithe
gegeben als mit dem Vergdnger. Statt einem
halben MBit wurden dem Spiel gleich vier
spendiert, was sich natiiich bemerkbar macht:
Mario ist gewachsen und nicht mehr einen hal
ben Daumennagel groB, und auch die Level
wurden duberst defailliert und abwechslungs-

SWoRD ©OF HQPE
Im Wald, da sind dle Bdume
Ein Rollenspiel der & en Art | r:c:m
- der Fortsetzung Vo

':\%6 auf den Mark

i FIGHT MnGu ITEM B |

= THEO
MUTE

oOMUMMY . . . .1
SAND WM .1
DORG .... 3

NINA

Neun Jahre alt und noch immer so fesselnd wie
damals: Das Tiftelwunder Tefris ist nach wie
vor der unumstritiene Klassiker und Urvater ak
ler Puzzlespiele. So simpel die Spielides ist, so
genial ist sie auch. Von oben fallen Steine in
einen Schacht, die aus vier Gliedern bestehen,
welche in verschiedenen Formationen ange-
ordnet sind. Ziel ist es, eine waagerechte Rei

TOTAL! 6/98

reich gestaltet. AuBerdem darf der kleine
Klempner nun 32 einzelne Stages durchforsten,
wobei ihm hilfreiche Extras zur Verfiigung ste-
hen. Neu gegeniiber den Wachstumspilzen
und Feuerblumen ist eine Karotte, die Mario in
KarnicketMario verwandelt. Mit dieser Féihig-
keit kann'er in begrenztem MaBe fliegen.

Obwohl der diifie Teil noch einen Houch bes-

PLEASE TAKE THIS
JEWEL OF HWATER AS
A TOKEN OF MYy
GRATITUDE .

he aus den Steinen zu bilden. Diese ver-
schwindet und schreibt ein paar Punkte auf Eu-
rem Konto gut. Ist der Sehacht bis oben hin vol,
habt he mrlerea und miif3t von vorne beginnen.
/ " ist hierbei gar nicht so un-

venn Tetris Euch erst in
1 hat, laDt es Euch lange

ser ist, solltet |hr an Super Mario land 2 nicht

vorbeigehen, sofern lhr den unsympathischen
Wario nicht leiden kénnt und auch das eine
oder andere Leben verlieren méchtet.

Hersteller: .....ccc.co.......Nintendo

Spieler: ... sl
Genre: ... Jump&ﬂun

Schwierigheit: ....:c.ecooroevicen. i
COnfinues: - ccccuvcvivninsssienia
Speicherkopazifiil: ...........
G RTR ()1 —

f}. ig, erweist sich aber nach einiger
durchaus sinnvoll.
im biefet Euch Sword of Hope 2 eine um-
und Gowechsfungsrelche Sorylme vie-

SWG rf.

Hersteller: v LOGUNE
L e |
BANME: wovievivnrrecesenne.RONERSPTE]
Level: .. -
Srhmerrrken ........... mlhel/hu(h
Coniinues: ... ...Batterie

Speicherknpuri!ijl-
Test in TOTALL oo

Der Klassiker unter den Klassikern: Tefris'-.biéfef. nahezu
unbegrenzten Daverspaf3 und eine geniale Spielidee

Hersteller: .........co..v.......Nintendo
Spieler: ......ccon..1=2 (Link-Kobel)
Genre: - wreer:PuzZlESiE]
Level:......

Schwierigkeit....

Continues: .......
Speicherkopazitdt: ....c.........]| MBit
S TTR (1) 1T ES— 7




Warum dem Spiel der Name Tefris Atiack ver
lishen wurde, ist wohl aur mit markistrategi-
schen Argumenten zu begrinden: , Tefris ken-
nen und lieben alle, Tiftelspiele gibt's wie
Sand am Meer, also verkaufen wir am meisten,

wenn wir dem Ding einen bekannten Namen

geben.” Ahnliche Vorgehensweisen kennen wir
von diversen Filmumsefzungen & la Indiana

Im Vergleich zu Tefri
wesentlich stcirker an

Last but not lecs b natirlich auch der vier
te der Uberragenden TetrisTeile auf diesen
Seiten vorgestellt werden. Daf3 von oben Kléiz

chen, die aus vier immer verschieden ange-

Jones 3lvgl. T 1/94, Note: 5+). Da3 mit sok
chen Strategien aber auch gute Titel vermarkiet
werden kénnen, beweist Tefris Affack. An-
ders als beim grofien Urvater wiichst eine un-
geordnete Klétzehenmasse aus dem Boden des
Spielfelds anstatt herabzufallen. Eure Aufgabe
ist es, durch das Vertauschen von jeweils zwei
Steinen eine Reihe von mindestens drei

ein Quadrat bilden sich zu ei

~ ner Superbombe,

fe!des_,sprengt Auﬁer

ordneten Steinchen besfehen, in einen Schacht
fallen, wollen wir diesmal ausnahmsweise
nicht ermeut erwahnen, um die Arikel ab-

wechslungsreicher zu gestalien. Auf die Un-
terschiede dagegen solife natiirlich hinge
wiesen werden: Der B-Modus des Ur-Tefris ist
dem PuzzleModus gewichen, in dem Ihr un-

— fer Zeitdruck eine Anzahl
| von vorgegebenen Leveln
Ssen midt. Dot turmmelt

sin kleiner Professor,

die vorerst verbaute Tir

* zur nachsten Ebene errei-
| chen méchte, bevor die sta-
chelige Decke ihn perfo-

V| riert. Bis zu zehn dieser le-
8 vel diirt lhr dank Editor so

| gar verdndem und auf die
inferne Modulbatterie spei-

chern. Das Original ist iibri-

gens in nahezu unverdn-

gleichen Symbolen zu erstellen, die sodann auf

gelést wird. Obzwar der Titel dem Originak
Tetris nicht ganz das Wasser reichen kann,
stellt sich auch hier schnell ein gewisser Sucht
faktor ein, der langfristig begeistert.

Hersteller: ......coeecen.e...Ninfendo
Spieler: ~2 (Link-Kabel)
Genre:. e PuzZleSpiel
Level: ........

Schwierigkeit: ..

Continues: .-

Speltherkupuulur

Test in TOTALL: ..

senflich schwieriger fir Euch, ein Feld'im
aus auf Ket enreok tionen: cufzubouen da
Geist mit einem

Herstellor: ..oevvesonneneenerr.Nintendo
Spieler: .cenrr. 12 (Link-Kabel)
Genre: ...

Level: ........

Schwierigke; ..

LT[ TS —
Speicherkapazifit: ...........

Test in TOTAL!: .......

e .

derter Form ebenfalls enthalten, so daf thr be-
denkenlos zugreifen konnt, sofern lhr noch.
kein Tefris besitzt (es soll tcﬂsachllch solche |
te geben). Aber Vorsicht: macht siichiig

Hersteller: .....ewormenner.... Nintendo
weee1=1 (Link-Kobel)

esnnne:PUTZISE]

Sthvnerig!(all

Confinues: ...

Speicher knpu:ilﬁl.’
Test in TOTALE: i

ToTAL 6/98< 71




TRUE LIES
Mami sagt, ich soll nic

Amold Schwarzenegger ist bekannt dafiir,
mit seinen Widersachem nicht besonders zim-
perlich umzugehen. So bricht er denn auch in
seinem Agentenabenteuer True lies — Wahre
Ligen durchschnittlich alle zwei Minuten

irgendein Genick — nichts fir Warmduscher.

Auch das gleichnamige Game-Boy-Spiel ist
nicht fir die Kleinsten unter Euch gedacht,

wird doch mit geballier VWaffenkraft gegen die

Uberzah| def Feinde vorgegangen. Dabei

=1 befrachfet Ihr das Geschehen

aus der Draufsichi. Hier und dort

kommt auch ein Tropfen dunkler

Flissigkeit zum Vorschein, der

allerdings mangels Farbe auch

als Schwei oder iiberschiissi-

ges Aftershave angesehen wer-

den kann. Trofz dieser Rohheit,

mit der lhr (zwangsweise) vor-

geht, verbirgt sich hinter dem

Spiel ein grandioser Actiontifel,

Vermuten einige
ump&Run unter def

Im dritten Spiel um den quietschigen Klempner
taucht dieser nur am Rande (sprich im Ab:
spann) auf — ein gewagter Schritt fir Ninfen-
do. Statt dessen stirzt sich nun sein Erzfeind,
der bitterbdse und untersetzte ,Freund aller
Kinder" Wario, ins Geschehen. Doch wer
anfangs noch von Skepsis erfiillt ist, wird
schnell eines Besseren belehrt werden: Wario

wie lhr ihn auf dem Kekskasten
selten findet. Steht thr auf knallF

solltet Thr Euch A

verfigt iber eine Vielzahl von Maglichkeiten,
die Mario nicht beherrschte. So kann er, vo-
rausgesetzt, er findet das nétige Exira, Fever-
strahlen spucken, seine Gegner iber den
Hauf'e"'" rempeln oder durch die liffte flattern.
: eveln ist Wario land auch

in Vorganger. An level

gif gibt es wie gewohnt

hartes, abwechslungsreiches und faires, wenn
auch herausforderndes Geballer, und seid Ihr
alt genug, solltet Ihr an True Lies auf keinen Fall
vorbeigehen.

Hersteller:.....c.uiicomuins
NI iz
Genre: ...

Lavel: .....

Schwierigkeit

Confimes: ...
Speicherkopazilit:............
LG L)1 ——

Hersteller: .........Nintendo,/Hudson
Spieler: ... =4 (simultan)
RO
Levek: .....
Schwierigeit: ..........uwe.....niedrig
CONMAUES: +evuvesrenrsrrnen PalwbirteT
Speicherkapazitit: ...

Test in TOTALL: .......

nichts auszusetzen, im Gegenteil: Dieses ist das
beste aller SMI-Spiele. Greift zu, bevor es ein
anderer fut!

Hersteller: .....................Nintendo
Spieler: ... B cinatl]
Genre:....eevesrscrernn... Jump&Run
Level..eovvoeneesserseeen i, 40
Schwierigkeit: ...niedrig
CONtINUES: covonerereresrrernen BHHETTR
Speid'ierkupulilﬁt S—




WARIO LAND I
Vergeft Mario - hier kor

Wario Land Il ist das erste Spiel um die Knok
lennase, das vollkommen ohne den Ab-
fluBreiniger Mario auskemmt. Daher wurde
sinnvollerweise auch im Titel auf den Anhang
Super Mario land 4" verzichtet. Auf eigene
Faust schickt er sich an, seine Schafze wie-
derzuerlangen, die ihm von bésen Tunichi:
guten gemopst wurden. Dabei ist doch
Wario der Base ...

WAVE RACE
Ich See nichts Meer

Nicht jeder weil es
Wcrve Race auf dem

Wie sagt ein altes Sprichwort: Das letzte
kommt immer zum SchluB. Und es ist erstaun-

lich, wie oft es sich bewahrheitet. Zelda— die
legende, der Uberflieger, der Mythos. Mit The
legend of Zelda ~ Link's Awakening gelang

Nintendo ein absoluter Spitzentitel, der in sei
ner Qualitét nohezu allein dasteht und ei-

A

o
_ DIE'j o/ BESTEN
oo =

Eines unterscheidet Wario land Il erheblich von
gewshnlichen Jump&Runs: Wario kann nicht
sterben. Wenn ihn ein Gegner berihtt, verliert
er Miinzen, die er zum Freispielen einer Schatz
karte bendtigt. Die Schwierigkeit besteht dao-
rin, den Weg zum Ausgang des Levels zu fir-
den und das ist nicht immer einfach. Teil
weise kommen Eure grauen Zellen ganz er
heblich ins Schwitzen.

Mit noch mehr Leveln, noch besserer Grafik

€ o ¢
« W« K«
€« LU <

«

Ay Sy

LR

CLASS S558cc
E OoXROUET o0

GCDURS3SE
2 :

"WML
@8 :32:349 EKDH

gentlich kaum zu beschreiben ist. Von der
detaillierten, aus der Vogelperspektive ge-
zeigten Grafik tber den stimmungsvollen
Sound, die dichte Atmosphare und den gi
gantischen Umfang bis hin zur hohen Spiek
bsrke t sﬂmmt alles bei diesem Meilenstein der

fur ,-'-__schlchte ietder werB noch

.
TOTAL! 6/98< 73

~und einem innovativen Gameplay ist Wario
land Il uneingeschrénkt zu empfehlen — Nin-

tendo weil halt wie man’s macht.

Hersteller: .vvviisesrssaerr.Nintendo
Spieler:.....
(eI P 1, 111111
e
Schwierigkei:..

Continues; cooeecinee ;
Speicherkapazitit: ...

Test in TOTALL oo

_ 'Mehrspie_I__er-Adapter
Mannen gleichzettig ins

Hersteller: ..covveerersnec.Nintendo
Spielet: vecerrnrrnr. 14 (Link-Kabel)
Genre:. weeeeee RENNSPIE]
Levek........

Schwierigheit:.......3 Stufen/mittel
Confinues; unendlich
Speicherkapozifat:..............2 MBit
LR (1) K —— 7

Wenn |hr also wissen wollt, wotir lhr einen
Game Boy braucht, dann spielt dieses Spiel,
etwas Besseres bekommt lhr nicht!

Hersteller:..........c.......... Nintendo
Spieler:.... Al
Genres.... ﬁdlnn/ Atl\remure

Schwierigkeit .,.,,........miTIel/harh
COMNNUBS:....cosrresrressensn. BatETTR
Speicherkopazitiit -2 MBit
Test in TOTALL: covccccssrcinnnn 11/93

special




Passend zum zweiten Teil unserer Game-Boy-Highlights prasentieren wir Euch erneut eine Auswahl an
Zubehor fiir Nintendos Handheld. Wie in der vergangenen Ausgabe konnt Ihr auch wieder etwas gewinnen.

. 30 DM
Manchmal méchte man seinen Performance im Programm, das sei-
Game Boy gerne genauer unter die ne Arbeit genausogut verrichtet,
Lupe nehmen, insbesondere dann, Das sogenannte Super Zoom ver-
wenn es beim Spielen mal wieder flgt ebenfalls Uber eingebaute
heifd hergeht. Bereits in der voran- Lampchen, die im Dunkeln den Bild- stlckes paBtdas alle, die sich nach einem groReren
gegangenen TOTAL! berichteten wir schirm ausreichend beleuchten, vo- : Super Zoom auch Bildschirm sehnen, gerne im Dun-
uber ein aufsteckbares Vergrofe- rausgesetzt naturlich, es befinden problemlos auf einen keln spielen und dabei kein Pro-
rungsglas, in dieser Ausgabe stel- sich zwei energiegeladene AA-Mig- Game Boy pocket. Die Linse ver- blem mit dem zusatzlichen Gewicht
len wir Euch eine vergleichbare Lu- non-Zellen im Batteriefach. Das grofert deutlich und scharfunddas  des Geréates haben.
pe aus anderem Hause vor. Die Gerat wird am oberen Rand des Gehause macht einen soliden Ein- o LT A
Firma Jollenbeck hat ein nahezu Game Boys aufgesteckt, mittels druck. Zusammenfassend gilt eine Tel. 042 87 /125 10
identisches Produkt des Herstellers  des bereits mitgelieferten Adapter- uneingeschrankte Empfehlung fir

_Soft Case ca. 20 bm

Wertvolle Dinge sollte man immer verstandlich auch fUr den besten mit Kratzer auf dem Bildschirm ver- gar noch eine
gut schitzen. Niemand klemmt sich  Freund und Begleiter eines Ninten- mieden werden. Da fir samtliche Vorratskammer < a
einen Tausendmarkschein lassig do-Freundes, den Game Boy Knopfe, Schalter und Anschluf- fur eine weitere # ('1“\
hinter das Ohr, wenn er einkaufen pocket, zu. Damit ihm nichts zu- buchsen Aussparungen vorhanden GB-Cartridge an- .
geht, dberquert eine vielbefahrene stoBt, gehort er in eine Schutzhlille.  sind, kann der Kekskasten standig gebracht, damit 5
Hauptstrafie kriechend und mit ver- Wer es kiein und unauffallig mag, angezogen bleiben. Nur zum Batte- Ihr auf schnelle
bundenen Augen oder ruft in der fur den ist das Lederetui der Firma riewechsel muf er kurz herausge- Wechsel vorbe-
Fankurve des HSV ganz laut: Scha- InterAct genau das richtige. Es pat  nommen werden, fir den Aus- reitet seid.
de, daf die Deppen nicht abgestie- uber den GB pocket wie eine zweite  tausch eines Moduls reicht es, §
gen sind. Was fur die Sicherheitvon  Haut, besitzt eine durchsichtige Pla-  einen Klettverschiuf zu éffnen. Auf %ﬁtgr;éog?;g?; 10
Bargeld und Leben gilt, trifft selbst- stikfolie, die fest vernaht wurde, da-  der Ruckseite des Soft Case ist so-
Fazit: 2
L L]
_Kombi-Netzteil ca. 25 pm
Batterien sind out, denn sie fressen  wollt, die laufenden Kosten (Strom- sollte sich das Netzteil der Firma sechs Volt zu verfligen. Somit kann
blof das ohnehin viel zu knappe Ta-  rechnung) Gbernehmen vorteilhaf- Performance zulegen. Der soge- dieses Netzteil sowohl fiir den Ga-
schengeld auf. Akkus haben den terweise die Eltern. Wer einen nannte AC Adapter hatden  me Boy als auch den Game Boy
unerfreulichen Nachteil, immer GB besitzt, sich spater je- ; - groBen Vorteil, Gber pocket verwendet werden, selbst-
dann leer zu sein, wenn es am doch einen GB : & beide Anschiuf- verstandlich jedoch immer nur fir
spannendsten ist. Fir zu Hause pocket zulegen b ’ ‘r-"','"; stecker und einen ein Gerat zur Zeit.
empfiehlt sich daher der Gebrauch mochte oder viel- o : 4 & Umschalter fur ei- ¢
: ; = : z : : L 4 il Muster: Jéllenbeck,

eines Netzteiles. So konnt lhr spie- leicht sogar beide \% g ne Ausgangs- Tel.:04287/1 25 10
len, wann immer und so lange |hr sein eigen nennt, & spannung von drei oder

] Fazit: 2

co m etim Wer an dieser Verlosung teilnehmen mochte, braucht lediglich eine
p ] ausreichend frankierte Postkarte an folgende Adresse zu schicken:

In Zusammenarbeit mit Jollenbecl# 2m verantwortlichen Vertrieb fur
Produkte aus dem Hause InterAct l.ml!""fs rf mance, verlost TOTAL! TOTAL!

jeweils dreimal: Stichwort: Jollenbeck-Zubehor

- einen Super Zoom | i’ I”'E"aq[ F Friedensallee 41

- ein Soft Case by Jollenbeck | 22765 Hamburg

- ein Kombi-Netzteil

Der Einsendeschiufd ist der 30.6.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Jollen-
beck sowie deren Angehorige diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!



In dieser Ausgabe haben wir samtliche NES- und Game-Boy-Spiele, die je in
TOTAL! getestet wurden, nach den bekannten Genres sortiert. So konnen Lieb-
haber ganz bestimmter Spiele sofort erkennen, welcher Titel ihnen noch
fehlt. In einer der kommenden Ausgaben présentieren wir Euch dann endlich
eine Ubersicht Gber alle Tips&Tricks aus TOTAL!

Titel Spieler  Ausgabe Note

Action Ae b‘/;?ﬂ‘-tgﬁﬂl‘f

—r—

Arielle — The Little Mermai 94.08 4+ Gauntlet Il 1-4 sim 96.05 2- Speedball 2 _ 23.06

Battletoads ; Solstice 1 95.05 2-
bl R s e
Bubble Bobble 2 1 93.10 2+ Starkropics . 9707 2+ Aot ?fﬁab'%/é

efender & Joust 1-2 link 96.06 2 elda end o 96.03 2

Bomberman 2 -

Empire Strikes Back, the 1 94.05 4+ (entspricht Bomberman GB) 1-4 sim 95.11
Bomberman GB

Game & Watch Gallery 2 1 98.01 3+ (entspricht Bomberman 2) 1-4 sim 96.02

y Burger Time Deluxe 1-2 link 95.04

Flugo 2 1 97.11 2 Actin-u amp & Kun Deeact Srite ] 95.01 2-

Humans, the 1 93.06 2

Kirby’s Block Ba 1 96.08 2 : G Jungle Strike 1 95.04
ﬁ-— Spy vs. Spy 12 Lk 96.10
Lawnmower Man, the ] 94.03 3- Star Trek — The Next Generation 1 23.09
Super Battletank 1 96.02
10 4+ Bionic Commando 1 94.06 3 Urban Strike 1 96.11

Castlevania Legends 98.04 Wario Blast
Pocket Bomberman 1 98.04 2 Cliffhanger 1 94.04 5- featuring Bombermanl! 1-4 sim 95.04
Earthworm Jim 95.08 Worms 1-4 sim 96.04

ace Date 1 94.01 3- Hammerin’ Harry 1 94.01

Indiana Jones 3 94.01
e - TN R E SRR

Ms. Pac-Man -2 sim 94,

T.MH.T. lll - Radical Rescue 1 93.11 2 Iron Man / X-O Manowar -
in Heavy Metal 1ois vosTD

Tale Spin 1 94.07 Judge Dredd 95.08

- Jurassic Park 2: Sl

Turtles Il — Back from the Sewers 1 F9.08 & The ChaosContinues 95.03
Lethal Weapon 93.06
Max 94.04
Mega Man 3 95.06
Mega Man 4 95.11
Mega Man 5 96.05
‘Metroid Il - Return of Samus - 9412
Probotector 96.07

Boulder Das 1-2 97.04 2+ Probotector 2 _ L ERESa0
Super Return of the Jedi

Pac-Man 12 9409 3 ookl
Waterworld

B

Adventure

GAMEBOY

Maus, die 97.11 2-

ﬁaﬁb«—ﬁa@/{fw‘e 93.06 3

Indiana Jones 3 ‘ 94.01 5- —
GaAmMmEBOY Mother 1 97.08 2+
Mega Man 3 1 95.09 3+
Battle of Olympus, the i 93.12 3+

Dragon Heart - 96.08 3 Star Wars 1 96.06 3+
Gargoyle’s Quest : 96.12 2-

Mystic Quest 95.02

Zelda IV - ink's Awkening 1 9311

ABNWNNNNRNNNWER O W
: +-FN Bk N w6 (e

Street Gangs 1-2 sim 93.08 4-

ZEN - Intergalactic Ninja 1 93.09 2

[

—_

Batman Returns

TOTAL!6/98 register



Bret t(s’/&/é/
Baby T-Rex '- 93.08

Bart & the Beanstalk 94.05 3. ed Chicke
_G AMEBOY Batman — The Animated Series 9311 3 p "
Blues Brothers — o Brhe

Jukebox Adventure 94.11 re
Bram Stoker’s Dracula 94.02 Chip 'n Dale 2 -
scue Rangers

LW

TS

Monopoly 1-4 98.03 Bubble Bobble Part 2 95.01
Chuck Rock 94.02
Cool Spot 94.07
Daffy Duck 94.10
/./ Darkwing Duck 93.06
v Donkey Kong Land 95.09
5&/06’4 Donkey Kong Land 2 96.12
Donkey Kong Land Iil 97.12
Kirby’s Pinball Land - Dr. Franken || 93.11
Pinball Deluxe Dschungelbuch, das 94.05
Pinball Dreams j 3 Felix the Cat 93.10
Pinball Mania Fidgets, the 94.02
Revenge of the Gator - 2 Fire Fighter 93.08
Garfield Labyrinth 93.11
Gléckner von Notre Dame, der 97.10 Super Mario Brc
Hercules A Tiny Toons 2 -
Hook 93.11 Trouble in Wackyland
Itchy & Scratchy 95.02 Trolls ir nd, the
(]6-(#{/ &/@“!{%ﬂ/ﬂ‘@ﬁtﬂff‘&? Jelly Boy 95.03
Kid Dracula 93.06
Monster Max 1 94.12 Kirby's Dream Land 2 95.08
Pocahontas 1-2 link 97.02 4- Lucky Luke 97.09
Mickey Mouse V — Zauberstibe 96.05
‘Milon's Secret Castle 95.02
Mr. Nutz 95.01
Mystical Ninja starring Goemon 98.05
v Out to Lunch 94.02
(]Zw/&&‘/(o M'-rff/‘af%/@ TR, i
Pinocchio 96.06 /
Donkey Kong 1 - Popeye 2 : -2 link 93.08 3 g
Mickey Mouse 1 Prc’)’phecy Viking Child 94.02 5- /&/‘/{J}&/&
Pac-in-Time 1 : Pugsley’s Scavenger Hunt 93.12
Rodland

-2 Link 93.07 3-
Schlimpfe, die 94.09
Schlimpfe reisen _
um die Welt, die 96.11 Mario's Picross 1 95.08
Speedy Gonzales 93.12 2-

Spirou 96.11
Solomon’s Key Super Mario Land 94.07

T — S— Pﬁa}e/fs;a/é/
98.02

Taz Mania
Tim — Der Sonnentempel 97.09 Alien vs. Predator —

Tim in Tibet 96.08 3 The Last of his Clan 1-2 sim 94.11
(]5-(/’(/5&/@“/( Tiny Toons 2: Battle Arena Toshinden 1-2 Link 96.06
Montanas Movie Madness 1 93.11 Battletoads — Double Dragon 94.10

. Titus the Fox 1-2 link 93.11 3+ Cutthroath Island 96.04
Tom & Jerry: Frantic Antics 1 93.09 2- Foreman For Redl ' 95.11
Toy Story 1 96.08 3 Killer Instinct 1-2 Link 96.05

e Tumble Pop 1-2 Link 93.06 King of Fighters '95 1-2 Link 96.08
93.07 Wario Land I 1 98.05 King of Fighters,

94.11 Wario Land - The — Heat of Baitle 1-2 Link 98.05 1-
93.08 2 Super Mario Land 3 1 94.06 1- Mortal Kombat 1-2 Link 93.10
95.07 Yogi Bear's Gold Rush ; 9410 3 Mortal Kombat 3 1 96.05
93.07 34 Zool - Ninja of the ninth Muhammad Al 1 94.01
]
1

— ot [l
7

N W RNW N

+

et ek et d | 1t

Adventure Island 2
Aladdin

Alfred Chicken
Animaniacs
Asterix

Asterix & Obelix
B.C. Kid

B.C. Kid 2

95.09 dimension 93.12 Primal Rage -2 link 96.05
95.06 2- Raging Fighter -2 Llink 93.09
95.05 2-

register TOTAL!6/98




Riddick Bowe Boxing
Samurai Shodown

Street Fighter |l

WCW - The Main Event
World Heroes 2 Jet
WWEF — King of the Ring
WWF Raw

1-2 Link 95.11

3.

1-2 link 95.02 2-

1-2 Link 96.02
1-2 sim  94.01

1-2 Link 95.09 3

1-2 sim  94.01
1 95.01

T.M.H.T. — Tournament Fig

Iz azz/ef/a/é/

hters ]— sim

Adventures of Lolo
Boulder Dash
Brain Drain
Bust-A-Move 2
Kirby's Star Stacker
Megalit

Tetris

Tetris

Tetris 2

Tetris 2 (Import)
Tefris Attack

Tetris Blast

Tetris Plus

Yoshi’'s Cookie

f@m?@/

1 96.07
1-2 Link 95.07
1 98.04
1 980
1-2 Link 97.05
1 9501
1-2 link 94.08.

1-2 link 97.07 .1

1-2 link 95.11
1-2 Link 94.04
1-2 Link 97.01
1-2 Link 96.06
1-2 Link 97.10
1-4 sim 93.11

1-2 Link 96.03 2

J—TTR—

F-1 Race

F1 Pole Position
Lamborghini American
Challenge .

Micro Machines
Micro Machines 2
Monster Truck Wars
Nigel Mansell’s World
‘Championship

Race Days

Race Drivin”

Street Racer

Super Chase H.Q.
Super R. C. Pro-AM
Wove Roce [Import}

1-4 sim 95.09
1-4 sim 94.01

1 -~ 94.09
1-2 Link 95.02
1-2 Link 96.04
] 95.02

1-2 93.12
1-2 sim 94.10
1 97.01
T i 96.11
1-2 link 95.02
1-2 Link 95.01

1-4 sim 96.06

(SRS

+

NN NG NN WK

W N

N. Mansell’s World
Championship

fﬁ%%v%/

Final Fantasy Legend Ill
Sword of Hope I

Sbyé#

4-in-1 Funpack Vol. Il
Star Trek Generations —
Beyond the Nexus

S%Mtawéﬁ

Asteroids & Missile Command

Choplifter Ill

F-15 Sirike Eagle
Galaga & Galaxian
Parodius

Pop 'n Twinbee
RType

R-Type 2

Super Space Invaders

93.11
96.10

1-2 Link 93.11

96.01

1-2 link 95.11
12 94.12
1 93.06
1-2 Link 96.03
94.06

—2 94.04

1
1
1 95.08
1

9308
1-2 link 95.02

. TR

LlfeForce -

Over Hor;zon

S&wﬁ

GAMEBOY

FIFA '97 Z,

FIFA 98 — Road to World Cup
FIFA Soccer '96

Golf

Colf Classic

Hyper Dunk

Jimmy Connors Tennis
Konami Golf

‘Madden ‘95

97.01

96.01
95.05

-2
-2
-2 sim 94.04
-2
=2

94.04

1
1
1
1
1-
1
1
1
1

98.02 4-

Link 95.02
Link 93.12
95.03

TOTAL! 6/98

Madden NFL ‘96
Matthias Sammer Soccer
NBA All-Star Challenge 2
NBA Jam
NBA Jam - Tournament Edition
NBA Live ‘96
NFL Quarterback _
NFL Quarterback Club '96
NHL Hockey
Olympic Summer Games
PGA European Tour
Sensible Soccer
Tiny Toons:
Wild & Wacky Sports
Top Ranking Tennis
Track & Field
Winter Gold
Winter Olympics
World Cup Striker

World Cup USA 94

1-2 Link 96.01
1-2 sim 97.06
1-2 Link 93.07
1 95.02
1 95.08
1 96.01
16 94.02
1 96.03
1-2 Link 95.10
-4 96.09
1-2 Link 95.10
1 94.01

o 94.12
1-4 sim 96.05
1-2 link 96.07
1 95.03
1 94.05
1 94.06
1 94.10

— T —

1-4 sim 93.08 3

RJS - ._

Sb%&y@

| GAMEBOY

Brainbender
Castle Quest
Gear Works
[ HCLE
Mole Mania
Palamedes
Quarth
StarGate
Tesserae

Wordtris

1
1 .

1-2 sim 94.01
] 94.01
1

ORISR

9 1 @ &6 o

SR NN

St

1

(‘ht\J

94.09 34

1-2 Link 97.04
1-2 sim 94.11
1-2 Link 94.11

1-2 link 95.03 2

1 9312
1-4 9402

T

qri oshi

Pirates!

1-2 sim 94.05

1 96.07

register
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X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamb '_J.r’:J

Die Gewinner dieser Ausgabe heiflen:

shorties 75 S UL a

World Heroed 2 Jet

1080° Snowboarding
(NTSC)

Zusatzlich zu den versteckten Fah-
rern und dem Extra-Snowboard
présentieren wir Euch diesmal noch
einen neft anzusehenden Gimmick
sowie eine kleine liste, die Euch an-
zeigt, ab welcher Kombination in
der Trick Attack es sich lohnt, auf
Punktejagd zu gehen.

Vorspann verzerren

Wenn lhr wéthrend des Vorspanns
C 4 drisckt, konnt lhr danach mit
dem Analog- und dem Digitalpad
die Kameraposition um den Fahrer
herum beliebig drehen oder kippen
und das Bild auf beeindruckende

Art und Weise verzerren.

Kamera im Replay veréindern

lhr kénnt, wenn Ihr das Replay von
Eurer Halfpipe-Durchfahrt seht, die
Kamerawinkel mit dem Steuerkreuz
beliebig veréindern, sofern Ihr vor-
her C# gedriickt habt. Betdtigt
lhr erneut C 4, wird wieder das
normale Replay gezeigt. Dieser
Trick funktioniert nicht auf den an-
deren Strecken, sondern einzig
und allein in der Halfpipe.

Punkteverteilung fir Combos

Im folgenden haben wir die Punk-
te aufgelistet, die |hr in der Trick
Attack fir Trickkombinationen er-

!

A

Der Koniy der Lowen

haltet. Solltet Ihr Probleme haben,
die schwierigeren Moves wie den
1080° auszufihren, konnt lhr ver-
suchen, einfache Grabs (Griffe ans
Board) kombiniert mit 180° oder
360°Drehungen nacheinander zu
vollfihren. Achtet aber darauf, daf®
lhr nicht ein und denselben Trick
zweimal hintereinander vollbringt,
sonst erhaltet Ihr keine Punkfe!

Combo Punkte
doppelt 500
dreifach 1500
vierfach 5000
fonffach 8000
sechsfach 13000
siebenfach 20000
achtfach 30000
neunfach 50000

Wie viele Punkte eine zehnfache
Kombination einbringt, konnten wir
bisher leider noch nicht in Erfahrung
bringen. Wenn |hr Rat wi}t, dann
schreibt doch bitte an die bekannte
Adresse, vorzugsweise mit einem
Foto der erreichten Punktzahl.

PAL-Kompatibilitcit

Auch Besitzer einer PAl-Konsole
dirfen sich nun freven: 1080°
Snowboarding lauft auf deutschen
Gerdten. Allerdings nur in Kombi-
nation mif einem alten Adapter der
ersten Generation (nicht StarFox
tauglich) und einem PAL-Modul von
Diddy Kong Racing, das lhr hinten
in den Adapter steckt. Mit exiremen
und nervenden Soundproblemen
(starkes Knacken, Musik lauft zu
schnell) mift lhr dann zwar noch le-
ben, aber das ist doch immerhin
besser, als bis zum Winter auf die
deutsche Version zu warten, odere

Mace: The Dark Age
(NTSC)

Als Erganzung zu den Cheats fiir
die versteckien Kampfer, die wir in
der Ausgabe 12/97 preisgege-
ben haben, folgen hier noch eini-

ge nette Codes fir das 3D-Ce-

metzel.




Rotmon Forever

Moves von Ichiro

Execution: Driickt, wenn der Geg
ner energielos auf der Stelle
faumelt, = &, < & = harter
Schlag!

Combo: <= + hart, hart, hart,
schwach, €= + schwach, hart, <=,
¥, = hart

Xico Long verwandeln

Begebt Euch in den CharakierAus-
walbildschirm und bewegt den
Cursor nacheinander auf folgen- .
de K&mpfer (jedesmal mit Start be-

statigen): Koyasha, Executioner,
lord Deimos, Xiao Long. Nun wahlt
lhr Xico aus, und lhr kénnt mit einer
Art Klobiirste” kampfen.

Minigolfkurs anwéhlen

Bewegt Ihr den Cursor im Cha-
rakter-Auswahlbildschirm nachein-
ander auf die Kampfer Koyasha,
Mordos Kull und Takeshi {jeweils
mit Start bestatigen), findet Ihr Euch
auf einem Minigolfkurs wieder.

Grendals Stage
Waollt Ihr vor Endgegner Grendals

Rreoth of Fire 11

Hintergrund kémpfen, geht wie
oben beschrieben vor, allerdings
mit der Reihenfolge Namira, Koyar
sha, Taria oder Mordos Kull, Taria,
Ragnar!

Kleine Kémpfer
Um die Figuren schrumpfen zu las-
sen, bewegt den Cursor nachein-
ander auf Takeshi, Al Rashid und
Xico long (Start bei jedem Kémp-
fer nicht vergessen)!

Thorsten Ende, Heddesheim

Rampage World Tour
(NTSC)

Farben der Charaktere veréindern
Um alternative Farben fiir die drei
Monster zu bekommen, driickt im
Charakter-Auswahlbildschirm auf

dem Steuverkreuz oder dem Ana-
logpad 4 oder 4!

Versteckter Charakter (V.E.R.N.)
Sucht nach einem GiftmilHabor
und freft die Gifttonnen! Ihr ver
wandelt Euch in ein fliegendes Un-
geheuer mit Superkréften. Dieser Zu-
stand hdlt bis zum Ende der Stage
vor.

Versteckte Stcidte

Um in die versteckten Stédte zu
gelangen, miBt hr schnell hinter-
einander die dem Monster ent

sprechende Taste im Bildschirm,
der die nachste Lokalitét anzeigt,
driicken.

Monster Taste
Geocrge Sprung
lizzie Schlag
Ralph Tritt
SNES

Final Fight 2
Gleiche Kémpfer im 2P-Modus

Um mit demselben Charakter im

Zweispieler-Modus zu spielen,
drijckt Ihr im Titelbildschirm &, ¥,
4,4, « = <« dannlund
R gleichzeitig.

Sven PeterfBen, Bremen

Mech Warrior

Unverwundbarkeit
Sollten Euch die feindlichen Mechs
wieder einmal zu stark erscheinen,

dann driickt einfach im Pausen-

modus die Tastenkombination A, L,

L, Y, und lhr seid unverwundbar!
Sven Peterlen, Bremen

Metal Marines
Viel Geld und Energie
Wenn lhr als PaBwort ,CSDV’ ein-
gebt, startet lhr das Spiel mit
10.000 Geld- und Energieein-
heiten.

Sven PeterfBen, Bremen

g Aapfl.&«f’

1080° Snowhoording

Moce: The Dork Ase

Primal Rage
Cheat-Meni
Im Hauptmeni driickt Ihr einfach
die Tastenkombination <=, <=, =
> e e S > e
und schon tut sich ein geheimes
CheatMenii auf.

Sven PeterfBen, Bremen

Super Off Road:
The Baja
Neue Strecke
Wollt thr auf einem versteckten
Kurs Euer fahrerisches Konnen un-
ter Beweis stellen, solltet thr im
Game-Select-Bildschirm die Ta-
stenkombination X, B, Y, A, X, B, Y,
A eingeben.

Sven PeterBen, Bremen

Venom/Spider-Man -
Seperation Anxiety
Levelanwah! i
Cebt lhr folgendes Pabwort ein, er
Ihr Euren Startlevel nach eigenem
Belieben auswahlen konnt:
SCBCRS

Sven Peterf3en, Bremen

TOTAL! 6/98 m



Rompase World Tonr

Finol Fisht 2 Mech Worrior

Metol Morined

Breath of Fire Il

Ubersicht der Stadtbewohner
Viele leute wollen im Laufe des Spiels in Eure aufge-
baute Stadt ziehen. Wie viele es sind, wo sie sich auf

-

ithe 3Jac
4 FERE
ima 145
Stean 160

halten, in welche Hauser sie ziehen und wie nitzlich
sie sind, haben wir im folgenden aufgelistet.

Name  Fundort Nutzen ~Wert
Haus 1
Poo Corsea Er tut Uberhaupt nichts. sehr schlecht
Hekkeler ~ Home Town Er erctinet einen guten Waffen-Shop (nicht immer da).  sehr gut
Kay Corsea Sie erdffnet ein Krankenhaus. |hre Spritze schiitzt vor

Vergiftungen. schlecht
Haus 2
Win Mt. Rokko Er bemalt Eure Fenster. sehr schlecht
leminton  Capitan Er eréffnet einen Waffen-Shop. mittelmaBig
M. Clean  Haus des Fischers  Er zeigt Euch den besten Angelplatz, den es gibt. gut
Brockden  Gate-Hohle Er redet nur wir. sehr schlecht
Haus 3
Woopi Home Town Eine Wahrsagerin. schlecht
Mancotti  Corsea Er will es Euch heimzahlen (macht er aber nicht). sehr schlecht
Baretta Windia lhre Waffen werden im Laufe der Zeit immer besser.  sehr gut
Azuza Mt. Fubi Er zeigt Euch einen Jagdplatz. mittelmaBig
Katze wes. v. weisen Baum  Sie sieht sifd aus und kann miauen. sehr schlecht
Haus 4
Locker Capitan Er kann die Stadt neu anmalen. sehr schlecht
eeeeee Guntz Der zweitbeste Waffenladen. gut
Barose Im Inneren der Eiche  Sprecht |hr ihn an, wenn Ihr nur noch 1 HP und O AP

habt, lehrt er Euch zirka finfmal einen neven Zauber.  sehr gut
Haus 5
Martin Tunlan Er leiht sich 2000 GM von Euch und verschwindet am

ndchsten Tag. sehr schlecht
Hanz Home Town Er ersffnet den besten ltem-Shop. sehr gut
Surfy nordl. der Togwoods ~ Sie eréffnet eine Bank. sehr schlecht
Haus é
Sumner Tunlan Er spielt Euch seine Lieder vor. sehr schlecht
Daiyne Windia Er verkauft Euch Fisch. sehr schlecht
Brunnen
Echini Guniz Sie kann die Stadt zum Fliegen bringen. Sobald Ihr

Ryus Vater Ganer befreit habt, stellt dieser sich zur
Verfigung, als Pilot zu dienen.

Martin Janke, VWWormersdorf

sehr gut

s hortics o SLMPRE

A

Primol RoSe

| GaAaAMEBoOY

Batman Forever
Levelanwahl
Wenn |hr die einzelnen Level se-
parat anwahlen wollt, driickt lhr
im Option-Meni 4, =, ¥, <,
4, « 3§, = Schon erscheint
ein zusatzliches Mend.

Sven PeterfBen, Bremen

Der Konig der Lowen
Levelskip
Um einen level zu Gberspringen,
driickt im Pausenmodus B, A, A, B,
A, Al

Sven PeterfBen, Bremen

World Heroes 2 Jet

Zusatzkémpfer

Wollt |hr mit dem Endgegner per-
sénlich kémpfen, gebt beim Taka-
ralogo folgendes ein: =, <, A
B, ¥, A B, ¢!

Sven PeterfBen, Bremen




US-Codes

Swper off rRoad: The Bajo

Diddy Kong Racing

DECO 0400 0000

801F CBED 0032
801F CBED 0063
800D FDRF 0002
800D FDRF 0001
810D FDRE FFHF
800D FDRE 0080
800D FDRE 0020
800D FDPFOO10
800D FDRE OO10
800D FDRE 0008
800D FDRE 0004

800D FDF 0008

800D FDRE 0001

800D FDOF 0004

800D FDRF 0040
800D FDRE 0040

800D FDYF 0020
800D FDRF 0080

Diesen Code
eingeben, dar
mit die anderen
funktionieren
50 Ballons

Q9 Ballons
Drumstick-
Cheat akiiviert
T.T-Cheat akfi
viert

alle Cheats akir
viert

alle Ballons
sind rof
Bananen verrin:
gem Ge
schwindigkeit
groe Fahrer
keine Bananen
keine Waffen
CreditsCheat
akfiviert
schnellere Spiet
geschwindigr
keit
HupenCheat
akiiviert
spiegelverkehr
fe Strecken
Musikment
kein Limit fiir Bar
nanen

Kleine Fahrer
mit 10 Banar
nen starten

Mace: The Dark Age

8007 FOF8 0001
8008 B1E/ 0064

8008 AESF 0064

8008 B1E7 0000

8008 AESF 0000

DOO7 CD2B 0010

ExraCharaklere
unendlich Ener
gie Spieler |
unendlich Ener
gie Spieler 2
keine Energie
Spieler 1

keine Energie
Spieler 2

R driicken: volie
Energie

Spieler 1

Venom/Spider-Mon — Seperofion Anxiety

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Hallo, Action-Replay-Fans!
Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter tunktionieren nur in Ver-
bindung mit dem Action-Replay (Version 1, 2 oder 3 fir das SuperNES)
oder mit dem Game Buster fir das Né4. Die UK-Codes funktionieren
mit der englischen Version des Game Busters, die US-Codes mit der
amerikanischen. In seltenen Fallen kann es vorkommen, daB UK-
Codes nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. Wer daheim
Codes herausgefunden hat, der meldet sich bitte schrifflich bei uns. Noch
ein kleiner Hinweis: Die Parameter fir das ARP | und das ARP Il sind
exira gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes
automatisch fir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

8008 BI1E7 0064

D007 CD2A 0020

8008 AESF 0000

R driicken: volle
Energie

Spieler 2

Z driicken: Bxe
cution Spieler 1
Z driicken: Exe-
cution Spieler 2

WCW vs. NWO:

World Tour
8O0F 16EF 0000
8006 0665 OOFF

8006 066B OO
800F 0801 0064

800F 0801 0032

unendlich Zeit
geheime
Kémpfer
WWWWiiga
volle SpiritAr-
zeige Spieler 1
nomale Spirif
Anz. Spieler 1

800F 0801 OOCO

800F OBAT 0064

800F OBA1 0032

800F OBAT 00Q0

leere SpiritAn-
zeige Spieler |
volle SpiritAN-
zeige Spieler 2
nomale Spirit
An. Spieler 2
leere SpiritAn-
zeige Spieler 2

800F OF11 0064

800F OF41 0032

800F OF41 0000

800F 12E1 0064

800F 12E1 0032

volle SpiritAn-

zeige Spieler 3

nomale Spirit
Anz. Spieler 3
leere SpiritAr-

zeige Spieler 3

volle SpiritAn-

zeige Spieler 4

nomale Spirit
Anz. Spieler 4

800F 12E1 0000 leere Spirit

UK-Codes

Turok - Dinosaur Hunter

8012 8DE7 0007
8012 8DEB 0007
8012 8DEF 0007
8012 8DF3 0007
8012 8DF/ 0007
8012 8DFB 000/
8012 8D7F COFF

8012 8DY3 OOFF

8012 8D83 OOFF

8012 8D63 QOFF

Anz. Spieler 4

-+

+ o+ 4+ +

alle Schliissel
unendlich Pleile
unendlich Chro-
noceplorMunit
on

unendlich Min-
gunMunition
unendlich MG
Munition

TOTAL!6/98¢ arp-codes

RBotmon Forever

8012 8D87 OOFF

8012 8D8B OOFF

8012 8r6/7 OOFF

8012 8D8F OOFF

unendlich Gror
natwerferMuni-
fion

unendlich Rake-
tenwererMuni
fion

unendlich Shot
gunfMunition
unendlich Fusk

8012 8D6B OOFF

8012 8DA7 0001
8012 8DAB 0O01
8012 8DAF 0001
8012 8DB3 0001

8012 8DB7 0001
8012 8DBB 0001
8012 8DBF 0Q0]
8012 8DC3 0001
8012 8DC7 0001
8012 8DCB 0001
8012 8DCF 0001
8012 8DD3 0001
8011 @5EE 0010

onskanonenMu

nifion
unendlich Rait
guniMunition
Pistole
Shoigun
AutoShotgun
Maschinenge-
wehr

Pulse Rifle
Minigun
Granatwerfer
Railgun
Raketenwerfer
Alien VWeapon
Fusionskanone
QuarkModus

o




Special-Fieber!
Wir haben es angekiindigt, und es
wird mit Sicherheit kommen: Ein
weiteres Helpline-Special rund um
Lufia (Lufia Il, US). Im Moment sam-
meln wir allerdings noch fleifig
alle Fragen, Tips und vor allem
die niitzlichen Llisten, die lhr uns
schickt. In Ausgabe 7/98 ist es
dann soweit. Damit die vielen an-
deren Helpline-Teilnehmer aber
nicht zu kurz kommen, werden wir
uns diesmal noch um den gewalt-
gen Berg der Zuschriften kiimmern.
+ SchlieBlich wollt Ihr Eure Fragen
so schnell wie méglich beantwor-

tet haben.

Frogen

Aero the Acro-Bat
(SNES)

Ludwig Ziebart aus Theres sucht
nach einer levelanwahl.

Aero the Acro-Bot Alien 3 Romhermon 4 Breoth of Fire 11

blau Rainbow Palace
— Beyond the
Clouds

AuPerdem fragt sich
Frank, wie die letzten
drei Zeilen im Custom-
Meni freigelegt wer-

den. Wir warten auf
Eure Hilfe.

Breath of Fire I
(SNES)

Steffen Reichelt aus Libbenau be-
findet sich mit Nina in Windia,
um dort die Macht des groen Vo-
gels zu erlernen. Den Weg in den
Dungeon zur Mutprobe miifite nun
ein Helplineleser weisen, denn er
findet ihn alleine nicht.

Clayfighter 63 1/3
(N64)

Dirk Feldmann aus Melle konnt [hr
einen Gefallen tun, indem Ihr die
Claytality-Moves der einzelnen
Kampfer auflistet und sie uns zur
Veréffentlichung schickt.

A
Cloyfishter 63 1/  Fishters Dedtiny

Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Euch Hilfestellung bei

oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer

Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der

genauen Titel des Spiels sowie das dazugehtrige System (Konsole) nofiert. Bitte
vergefit nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktvellen TOTAL!

LESER HELFEN LESERN

Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN7

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richtige Antwort abzudrucken.

kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIELREGELN.

Es ist sehr wichtig, dafl Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den

abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahlreichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der

Alien 3 (Game Boy)
Christian Priinte aus Wickede ist
auf der Suche nach dem Flam-
menwerfer. Die Luftdruckpistole,
den Schlagstock, die erste und die
zweite Karte sowie Bishops Uber-
reste hat er gefunden. Nun, wer un-
terstiitzt seine Suche mit Tips?

Bomberman 64 (N64)

Frank Pilger aus Reichelsheim sucht

folgende Gegenstande:

Modifikationsteil Welt

rot Blue Resort —
Switches and
Bridges

rot Black Fortress —
Go for Broke

blau Green Garden
- To Have or
not to Have

Fighters Destiny (N64)

Da die deutsche Anleitung zu die-
sem Beat ‘em Up nicht sonderlich
engagiert erstellt wurde und man-
che Punkte gar nicht zur Sprache
kommen, hat André Arnold aus

helpline s SEMIRE

Hilfesuchenden gewi, wenn Ihr Eure Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir kannen leider keine frankierten Riickumschlige beriicksichtigen. Auch
Antworten aus der Redaktion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende
Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstiindnis, bitte schreibt nur Briefe

oder Postkarten!

Hannover ein paar Fragen an die
Fighters Destiny-Gemeinde:

1. Wie fihrt man einen Throw
Back aus? Die Anleitung sagt zwar,
es ginge mit der Tasfenkombination

PUSH START
5. AB G‘l.__l "

¥, A + B, doch André bekommt
diese Verteidigung beim besten
Willen nicht hin.

2. Wie und wann bekommt man
einen Counter? Der Counter-Schlag
frifft zwar den Gegner, aber es ist
kein K.-0.-Schlag.

3. Wie und wann kann man den
Gegner in die Luft werfen (Float),
um dann einen CounterFloat an-
zuwenden?

4. Wozu ist ein Body Attack Throw
eigentlich gute
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5. Warum sind manche Pfeile im
Kommandomeni weif® und andere
fransparent?

6. Wieso ist in der Anleitung von -

C-Tasten die Rede, obwohl diese
Buttons gar nicht belegt sind@

Final Fantasy Il (SNES)

Sven Beltermann aus Bremen
schickte uns diesen Hilferuf, der
sich auf die World of Ruins be-
zieht: Er hat alle Figuren (bis auf
Shadow) im Team. Sémtliche Stad-
te, Hitten und Dungeons hat er
bereits mehrmals durchsucht. Doom
Gaze begegnete ihm schon zwei-
mal. Das EbotRock-Monster wurde
dreimal niedergestreckt, finf der
acht Drachen sind erschlagen (Mt.
Zuzu, Opera House, Fanatics Te-
wer, sfernférmiges Gebirge, Nar
she) und fast alle Esper sind in sei-
nem Besitz. Raiden, Crusader und
Bahamut fehlen ihm. Im Auktions-
haus hat er zwei Esper und ein
Relic ersteigert. Seitdem fliegt er

“Haruvel Shuu's“' Hename Card

VRS U s

ziellos auf der Landkarte herum,
durchlauft mit wechselnden Teams
die Labyrinthe, doch nichts éndert
sich. Sollte Sven irgendwo einen
Geheimgang Ubersehen oder eine
Figur nicht mit dem richtigen Helden
angesprochen haben?

Flashback (SNES)

Ludwig Ziebart aus Theres steckt im
Level mit dem PaBwort ,CRLQXZ’
fest. Dort, wo hinter einem Schalter

Floshbvock

Horvedt Moon

die Anzeige auftaucht, daBd man an
dieser Stelle die Atombombe an-
bringen soll (unteres Geschof}),
kommt Ludwig nicht mehr weiter.
AuBerdem machte er geme alle
Pawérter haben.

GoldenEye 007 (N64)

Da Rares First Person Shooter um
den coolsten Agenten aller Zeiten
kiirzlich auf Antrag indiziert wurde,
kénnen und diifen wir keine Fra-
gen oder Antworten zu diesem
Spiel abdrucken. Wir méchten
Euch daher bitten, uns diesbeziig-
lich keine Briefe zu schicken.

Harvest Moon (SNES)
Tom Bleek und Maik Kluge méch-
ten gerne wissen, wozu der
Clockenbaum nutze ist.

Jasmin Unruh fragt, woher man die
Frucht der Vollmondpflanze be-
kommt. Und weiter: ,Wie ist das,

* wenn man eine Frau hat® Kann

man die irgendwie mal mit in die
Berge nehmen oder so2“ [Anm.
d. Red.: Wenn Mann eine Frau
hat, dann ist das toll. Und mit etwas
Uberredungskraft kommt bestimmi

Jarossic pork

€

jede auch mal mit in die Berge
oder s0.) Jasmin mochte auBerdem
den Hauptschalter im Haus ganz
geme einschalten, weil> aber nicht,
ob und wie das geht. Und schlief3-
lich fehlt ihr noch die 10. Beere des
Kraftbaumes. Jasmin wiirde sich
riesig Uber Lésungen freuen, denn
sie britet schon ziemlich lange
iber diesen Fragen. Seid so neft

und helft ihr!

Jurassic Park (SNES)
Ludwig Ziebart interessiert sich fiir
Cheats und die Levelanwahl. Wer
kann ihm etwas Entsprechendes
lieferne

Mace: The Dark Age
(N64)

Thorsten Ende aus Heddesheim
kann Asmodeus noch nicht an-

wahlen und fragt nebenbei nach
seiner Execution-Attacke. Diese
bendtigt er auch fir Grendel und
War Mech. Wir wiirden uns im
Namen vieler MaceSpieler freuen,
wenn |hr die Execution-Moves fiir
alle Fighter schicken kénnfet.

Mega Man (NES)

Von Ludwig Ziebart aus Theres
kam eine Frage zu diesem betag-
ten NESKlassiker um Capcoms
kleinen Helden: ,Gibt es eine le-
velanwahl2” Wer erinnert sich noch
an einen Cheat und schickt ihn
uns zu?

TOTAL! 6/98 W
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Moce: The Dork Ase
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Secret of Evermore
(SNES)

Manuel Bros aus Kaarst wundert
sich doch méchtig dariiber, daf
sein Hund stefs am linken Regal he-
rumschniiffelt, wenn sie in Gallen-
steins Labor sind. Die Fegefeuer-
formel hat er bereits, woran liegt
also das merkwiirdige Verhalten
des Vierbeiners?

Raphael Wippersteg aus Ste-
phanskirchen weil, daB} sich der
Kénigsschlissel in den Heizungs-
rdumen in Burg Chaosturm befin-
det, doch wo er genau liegt, das
ist ihm unklar. Schreibt uns bitte!
Ralf RuBhardt aus Limbach ist
Sailor Moonfan und hat davon
gehdrt, daP man die extrem selfe-
nen Zutaten, Trockeneis und Mond-
stein, nicht unbedingt suchen muf3,
sondem sie fatséchlich irgendwo
kaufen kann. Kennt jemand einen
gutsortierten Laden?

Sacha Galgon aus Canach be-
kam von Franz Jerabek Hilfe, al-
lerdings niitzten ihm die Tips nichts.
Noch einmal kurz das Problem:
Sacha sucht den Ausgang aus Burg
Chaosturm. Er hat die alte Dame je-
doch schon gefunden, ist mit dem
Hund allein unterwegs, und der
Junge speist mit der Kénigin. Nun
hilft ihm die alte Dame aber leider
nicht. Was muP Sacha denn blof3
machen? Uber eine ausfihrliche
Beschreibung der weiteren Vor-



Secret of Evermore

gdnge waren wir und er sehr, sehr

dankbar.
Secret of Mana (SNES)

Im Nlamen einer Gruppe von Edel
stein-Suchenden stellen wir noch
einmal die Frage aller Fragen: Wo
befindet sich das verflixte Rubin-

diadem@ (Anm. d. Red.: Hey,
Mitch, schon mal ein Rubindiadem
gesehen?)

Star Wars: Shadows of
the Empire (N64)
Hans-Jirgen Wiesner ist im achien
Level (Sewers of Imperial City) auf
der Suche nach einem Force Field
Deactivator. Wer kennt die Fund-
stelle und schreibt uns?

Super Mario 64 (N64)
Steffen Lachetta méchte gerne die
Felswand in Level 2 zerstéren, weil
aber nicht wie. Kénnt lhr ihm dabei
helfen?

Christian Ott kann das Puzzle in
der Pyramide (Level 8| nicht alleine
losen. Er wiirde sich freuen, wenn
jemand eine ausfihrliche Be-
schreibung schicken kénnte.

Syndicate (SNES)
Ludwig Ziebart bittet um PaBwérter
und/oder Cheats, auch Tips und

Secret of Mono

Tricks fir die Spielstrategie wiir-
den ihm helfen.

Terranigma (SNES)

Steffen Reichelt aus Libbenau hat
den ersten Schrein und alle Tirme
bereits erledigt, fragt sich nun aber,
wie er zum zweiten Schrein kommit.
Wer kennt den Weg? AuBerdem
kommt er im Schlof Torronia nicht
weiter. Im Spieleberater auf Seite
43 wird der Raum N, O, P ge-
zeigt. Dahinter befinden sich der

Eispickel, der Turmschlissel und
der Opal. Zwischen O und P liegt
der unterbrochene Steg. Geht man
nun beim N herein, trifft man auf
den unbeweglichen Soldaten aus
Stein. Er reagiert weder auf
Schwertschlage oder sonstige Waf
fen noch auf Zauber. Was ist nun
zu tune

Andreas S. (15) aus Frankfurt am
Main wiibte gerne, wo sich der
Signalgeber, die Keralfigur, die
Granate, die Karofte und die Flug-
zeugteile befinden. Das Blumen-
madchen in Loire sagt, daf man
mit thren Blumen ein Médchen und
einen Pinguin so richtig gliicklich
machen kann. Was steckt hinter
dieser Aussage?

Turok (N64)

Zahlreiche Leser fragen immer noch
nach den levelcodes fiir die deut-

sche Version von Turok. Wer kennt
die Codes?

__helpline o SLMPRE

Fabian Schmid aus Talheim fragt
nach dem Fundort des Chrono-
cepforteils in level 3, vorausge-
sefzt, es gibt an dieser Stelle iber-
haupt eines. Rauchzeichen bitte
Richtung Hamburg pusten!

Wario Land I

(Game Boy)

Philipp Schumacher aus Bergisch-
Gladbach héngt im Chapter 3 -
Story 4 fest. Vor dem letzten Tor ist
SchluB, ein ganz normaler Block

versperrt Philipp den Weg. Ei-
gentlich lassen sich solche Blocke
ziemlich leicht verschieben, doch
dieser steckt unter einem Felsen.
Nachdem nun schon ,dlles’ probiert
wurde, wendet sich Philipp ver-
frauensvoll an uns und Euch. (Anm.
d. Red.: Philipp bat uns, seine
Adresse abzudrucken, damit lhr
ihm die Losung direkt zuschicken
konnt. Wir und alle anderen Leser,
die in Wario land Il ebenfalls Pro-
bleme mit dem Block haben, wéren
aber frotzdem dankbar, wenn die
Antwort abgedruckt werden kann.
Schicki sie also bitte auch an uns!)
Die Adresse: Philipp Schumacher,
Bernard-Eyberg-Strabe 9, 51427
Bergisch-Gladbach

Artworeen

Chrono Trigger (SNES)
Torben Au, Ausgabe 2/98:

: Swper Morio (4

Tarok

Patricia Paipals {35) weil) Rat. Die
blinkende Schublade im Dorf Do-
rino (600 A. D./siidlich der Briicke)
laBt sich folgendermafBen &ffnen:
Nach dem Sieg iber Ozzie VIl
muBt Ihr mit dem Frosch voran den
Mann im Haus ansprechen. Er &ff-
net fir Euch die lade.

Final Fantasy lll (SNES)
Der ,Fan”, Ausgabe 3/98:
Fabian Fey, nach eigenen Aussar
gen der absolute Final FantasyFan
und Bezwinger dller sieben Mei-
sterwerke, ist entgegen der Tips
von Heinz Grabenhorst aus TOTAL
5/98 der Meinung, daf sich Chu-
pon definitiv nicht besiegen l6ft.
Die dreijghrige Mihe wdre also
vergebens gewesen. Spdtestens
kurz vor dem Ableben blast Chu-

TCe Armor
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pon den tapferen Recken mit einem
kraftigen Windstof3 aus der Arena.
Setzt |hr allerdings das Schwert
Striker ein (Fundort: Cave in the
Veldt, World of Ruin), so kéampft |hr
gegen Shadow selbst, der sich
nach seiner Niederlage der Party
anschlieBt. (Fir Sammler: Ubrigens
gibt es in TOTALI 8,/95 eine niitz-
liche Liste mit allen Monstern und
Preisen im Colosseum, die wir ger-
ne noch einmal abdrucken, falls ent
sprechende Nachfrage besteht.
Schreibt uns!)

1. Mog ist fatsdehlich in der World
of Balance zu finden. Sobald |hr
das Luftschiff Euer eigen nennt, sol-

Iz e f i ir s Cisyiataaiiatg S—teiisey
fondZlend s yistubtg i

EBismark -- SO

Zoneseek-- 30
Palidc - 61
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tet lhr Euch zuriick nach Narsche
und dort in das Haus ganz rechts
mit den vielen Schatziruhen bege-
ben. Dort trefft Ihr auf Lone Wolf the
Pickpocket. Folgt ihm zur grofen
Klippe hinter den Minen und war-
tef, bis er reagiert! Lone Wolf nimmt
Mog darauthin als Geisel, doch
nach kurzer Zeit regelt sich alles von
selost, und Mog kann ins Team
aufgenommen werden. Den Water
Rondo erlernt |hr bei einer emeuten
Fahrt mit dem Flof} auf dem Lete Ri-
ver (Rebellenstiitzpunk).

2. Der Raum mit den vielen Schatz
truhen an der Briicke (World of
Balance) ist folgendermafen zu
Sffnen: Sprecht wéhrend der finf
Minuten vor Beginn des Dinners
im Imperial Castle (Vector] alle Sol-
daten einmal an! Habt |hr diese Ak-
fion erfolgreich beendet, erhaltet lhr
den Hinweis, daf} die Schéatze im
Camp ab sofort ,dem fleifigen
Spieler” gehoren.

Solliet Ihr es nicht in der vorgege-
benen Zeit geschafft haben, mift
lhr mit dem Emperor dinieren und
folgende Fragen stellen und Ant
worfen geben:

1. Dedicate toast: ,Our Home-
towns”

2. What to do with Kefka: ,Leave
in Jail”

3. Water poisoning: ,Inexcusable”
4. Celes: ,One of us

5. Die nachfolgenden drei Fragen
missen jeweils einmal gestellt wer-
den. Merkt Euch aber die Reihen-
folge, denn der Emperor will sie
spater von Euch wissen.

6. Espers: ,But You unleashed their
Powers!”

7. In der Pause danach kénnt thr mit
den Begleitern des Emperors kémp-
fen. Das Dinner wird weitergefuhrt,

_(._Lrouo Trigser

Twrok

indem |hr Euch wieder auf Euren
Platz setzt.

8. Zum Schlub sagt Ihr: ,Whether
the war is truly over."

lhr erhaltet dadurch nicht nur den
Schliissel, sondern auch das Charm
Bangle und verschiedene Informa-
tionen.

NBA Hangtime (SNES)
Stephan Graf, Ausgabe 3/98:
Die Namen und Pin-Nummern
stammen von unserem Stammleser
Simon Elchlepp.

Name Pin

Che 6581
Chris 0912
Divita 0000
Funcom 1993
Henrik 6502
Johan 1911
Kungen 1414
Nils D3I
Olav 2509
Turmel 0000
Tore 1505

Secret of Evermore
(SNES)

Andreas S., Ausgabe 3/98:
Simon Elchlepp kann eine Frage
aus der Liste beantworten:

2. Mondsterne, Trockeneis und
Schmierfett bekommt man in der Zu-
kunftswelt bei den schwarzen Ma-
schinen, welche der lavamaschine
aus dem Vulkan in der ersten Welt
ahneln. Das gesuchte Armitamin
findet sich im Haus des ltem-Hand-
lers in Allelachema hinter dem rech-
fen Kistenstapel.

Fir Marcell Homann, Ausgabe
3/98, hat Simon auch noch eine
Antwort parat:

Weder die Wasserhdhle noch der
Vulkan kénnen ein zweites Mal
betreten werden.

'~

NBA Hongfime

Jens und Roswitha von Roden,
Ausgabe 3/98:

Walter Kyek bekam die Diaman-
tenaugen folgendermafen: Er hat
in der FluBbetthdhle den Stein per
Telekinese-Formel auf den ersten
Schalter gelegt. Danach bewegte
er den Hund auf Schalter zwei
und stellte sich selbst bzw. den
Helden auf den dritten. Sodann
oftnete sich die versperrte Tir. Mit
den Teleportern verfuhr er dann
wie folgt: Zuerst stellte er sich auf
einen Teleporter, dann ging er wie-
der zuriick, bis er schlieBlich auf
den mitileren gelangte. Erwin gab
ihm am Ende die heifbegehrten
Diamantenaugen.

Mega Man 1

(Game Boy)

Simon Elchlepp, Ausgabe 3/98:
Wolfgang Tréger hat ein paar
Action-Replay-Codes eingeschick,
die beim Kampf sicherlich von Nut
zen sein werden.

010308C1  +

0203 08Cl1 unend|. Leben
0898 A3DF  unendl. Energie
Zum Kampf gegen Dr. Wily: thr
miPt alle Waffen einsetzen, die lhr
noch habt [beginnend bei 2}, bis
jiede Waffenleiste verbraucht ist.
Das besiegt den Bésen zwar nicht
ganz, aber lhr habt ja noch die un-
endlich vielen Schisse aus Mega
Mans Standardwaffe. Damit solltet
lhr das Dauverfever auf Dr. Wily
erdffnen und im rechten Moment
hochspringen, um ihn dorf zu ver-
wunden, wo es am meisten Energie
abzieht. Der Kampf kann eine
ganze Weile dauvern, Ihr braucht
also etwas Geduld.

Sim City (SNES)

Stefan Koppenhéfer,

Ausgabe 1/98:

Giinter Scherer hat uns eine ganze
Liste mit ARP-Codes geschickt, die
aber schon mehrmals abgedruckt
wurden. Ob der Parameter mit der
Funktion keine Umweliverschmut-
zung' richtig oder falsch ist, konn-
ten wir aus zeitlichen Grinden lei-

TOTAL! 6/98 m
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der auch nicht klgren. Deshalb un-
sere Bitte an Euch: Versucht einfach
mal, den Action-Replay-Code 7EOB
9DFQ mit Eurem ActionReplay-Mo-
dul (welche Version auch immer)
auszuprobieren und gegebenen-
falls ein biichen zu variieren, falls
er nicht funktioniert. Am besten ist
es, die Stellen 3, 4, 7 oder 8
wechselweise um einen Wert zu er-
héhen oder zu senken. Natirlich
wirden wir uns tierisch freuen,
wenn jemand einen gepriften (1)
Parameter fir das ARP MK lll auf Lo
ger hatte. Schreibt lhr uns@

Terminator 2 -
Judgement Day (SNES)
André Vollbrecht, Ausgabe 3/98:
Um Level drei zu schaffen, midt the
alle finf Zukunftsobjekie gefunden
haben und zu John Connor in die
Spielhalle gehen, Dort wechselt
lhr in den Pausenmodus (Starttaste
driicken) und schaltet John follow’
auf ,on'. Zuriick im Spiel wird Euch
John folgen. Der Rest des levels
ist relativ problemlos zu meistern.

True Lies (Game Boy)
Benjamin Pley, Ausgabe 3/98:
Aus seinem reichen Erfahrungs-
schatz hat uns Wolfgang Tréger fol
gendes mitzuteilen: In Aries Aben-
tever gibt es lediglich zwei Pabwar
ter. Sie lauten ,RSSHLS' fir den 2.
Abschnitt und ,QFFCSS’ fir den
3. Abschnitt. Cheats, zumindest
zuverlssige, scheint es fir die
Game-Boy-Variante des Spiels lef-
der nicht zu geben. Auch mit den
Action-Replay-Codes sind keine Er-
folge zu erzielen. VWoh! oder ibel
miBt lhr die Zéhne zusammen-
beien und die Muckies anspan-
nen, damit lhr Amie erfolgreich
durch das Abenteuer steuern kénnt.
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Heft-Shop
TOTAL! 3/96

Spedials: No4-Software

SNES-Tests: FIFA Soccer '96
NES-Classic-Tests: The Legend of Zeldo
Tips&Tricks: Weaponlord, Chrono-

Trigger-Kompletilosung 1, DKC 2
Poster: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 4/96

Specials: Breath-of -Fire-lI-Guide
iiber 16 Seiten

SNES-Tests: Toy Story

Breath of Fire II, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms,

Micro Machines 2

NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono-Trigger-
Komplettiasung 2

TOTAL! 5/96

Specials: Mega-Man-Reportage

Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Cvilizotion, Kirby's Dream
Course, Mega Man X3
Game-Boy-Tests: Killer Instint, Mego
Man 5

Tips&Tricks: Secret of Evermere,
Donkey Kong Country 2

TOTAL! 8/96

Spedials: Interview mit Shigeru
Mivamoto, N64-Special, SM 64 (Teik 1),
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 4)
SNES-Tests: Donald in M. Mallo
Game-Boy-Tests: Toy Story, Kirhy s
Block Ball

Tips&Tricks: Super Mario RPG (Teil |)

TOTAL! 2/9

L Ty e~
L™
ey

5 WA %

wIE e mins wieseraes LS dalell .

TOTAL! 3/98

Im Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Covpon aus und schickt ihn an
uvntenstehende Adresse!

TOTAL! 9/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-Interview,
Donkey-Kong-Biographie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic Summer Gomes,
Actroiser

GB-Tests: GB-Clossic-Reihe
Tips&Tricks: 5. M. RPG (Teil 2)
Poster: Mega Mun

TOTAL! 10/96

Specials: Super Marin 64

(Teit 3), PilotWings 64 (Teil 2), Virtval
Boy-Reportoge, Donkey-Kong-Biographie
(Teil 2), FX-Spiele, Lufia Il (Teil 1)
SNES-Tests: Lufio & The Fortress of
Doom, Super R-Type

GB-Tests: Sword of Hope Il

Poster: Super Mario 64

TOTAL! 12/96

Spetiuls: Super Mario 64 (Tsil 5), Wave
Race 64 [Teil 7) + Sommelkarte
SNES-Tests: DKC 3 Worims
(B-Tests: Donkey Kong Land 2

Tips& Tricks: I81 Register, Secret of
Mana 2 {Teil 1

Poster: Secratig M. 1 + Samimielkarte

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinki ‘96 Messe-News, Wayne 6.5
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Street Fighter
Mpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigery Miyamoto
Posters Marvel Super Hetoes

TOTAL! 4/9

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire, Johresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufin, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontos

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Super
Mario 64

Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 4/97

Spedials: Nintendo* — Die kommenden
Spiele, Videakult Anime, 64DD-Reportage
N64-Tests: King of Pro Baseball, Wave
Rae 64

SNES-Tests: The Lost Vikings Il
GB-Tests: Mole Mania

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)

Poster: Blust Corps

TOTAL! 5/97

Spedials: Akte N — Ninfendos SHES
Projekte, Fullball-Yergleichstest:
International 55 64 versus HEA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wave Roce

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Paster: Star Wors: Shadows 0. 1. Empire

TOTAL! 6/97

Spedials: Jubiltiufi’- 4 Jafire TOTALY *
DigiPen, die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Waich
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

Poster: Mario Kort 64

TOTAL! 5/98

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Manga (Coptain
Future), Jupan-RPGs, NES-Report (Teil 1),
extreme-6

N64-Tests: NBA Hang Time, Wayne
Grefzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Mohawk & H. Jack

T&T: Waor Gods, Turok — Levelkarten, Teil 4

Poster: axtreme-G

TOTAL! 8/97

Spedials: £3-Messe-Report: von Bunjo &
Kazooie bis Zeldo 64, exklusive Infos
iber Turok 2, Reportage: PAL-/NTSC-
Umsetzungen

N64-Tests: Blost Corps

SNES-Tests: Willioms Arcade

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire
Poster: Banjo & Kozooie

TOTAL! 9/97

Spedials: Rennspiele: extrame-6,

F1 Pole Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES-RPGs. Dragon Quest
HI, Final Fanfasy ¥ Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Riff, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim~

Der Seunentempel

Poster: LylatWars

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Reportage: Rollenspiele
fir N64 und 640D (Mother 3, Quest 64,
Zelda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests: F1 Pale Position 44, frisch
indiziertes Spiel, LylatWars

GB-Tests: Tetris Plus

Tips&Tricks: frisch indiziertes Spiel,
Lucky Luke, Mana 2

Poster: Bomberman 64

TOTAL!-special 3/97
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TOTAL! 11/97

Specials: Wir iber uns, Space Station
Silicon Valley, Earthworm Jim 3D
Game&Watch-Story

N64-News: Body Harvest, Castlevanio
3D, Zelda 64

N64-Tests: extreme-G, Mace — The
Dark Age, Top Gear Rally
SNES-Tests: Horvesl Moon

T&T: LylatWars, Mischief Mokers
Poster: San Froncisco Rush
TOTAL! 12/97

Spedials: Anime&Mango, Final-Fantosy
Report (NES), Kouftips — Soft- und
Hordware, Soundreport

Nows: Nintendo Space World ‘97
N64-Tests: DKR, San Francisco Rush
Foothall Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Land 3
Tips&Tricks: Nintendo™-Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL! 1/98

Specials: Grofler Japan-Messebericht
Suilor-Moon-Spiele, Rare-Reportage
Juhresriickblick 97

N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Rust-A-Move, Gome&Watch
Gallery, Turok

T&T: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong
Racing, extrome-G, Mischief Makers,
Madden Footholl

TOTAL! Special 1/98

Specials: Snowhoord-Games,
Folo-TOTAL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowboar-
ding, Aero Gauge, NBA Pro 98,
Goemon, Olympic Hockey 98
Game-Boy-Tests: Cosilevonia
Legends, Pocket Bomberman
T&T: Mystical Ninja starring
Goemon-Komplettlosung (Teil 1)
Poster: Goemon, AeroFighters A.

Specials: 64 Imporlieporiage
N64-Tests: Fighters Destiny,
Nagano Winter Olympics 98, NHL
Breakaway ‘98, Yoshi’s Story
Game-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumbaos
Spielesammlung

T&T: FIFA 98, San Frandisco Rush
N64-Zubehor: Gome Buster,
Lenkrader, Mega Memory-Cara

Specials: Interview mit Shigeru
Miyamoto, Inferview mit den
Rare-Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA
98, Snowboard Kids, Tetrisphere,
WCW vs. NWO: World Tour
GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR

San Froncisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Desfiny

Specials: Game Boy Camera,
Mission: Impossible-Interview, Die
40 besten Game-Boy-Spiele (Teil 1)
N64-Tests: Wetrix
Game-Boy-Tests: Wario Land ||
T&T: Goemon (N64) Kompletr-
[osung, Teil 2, 1080° Snowboar-
ding, Aero Gauge, Snowboard Kids
4 Riesenposter: Forsaken, logy's
Reckin' Balls, Link, Yoshi

Die akiuelle Ausgabe des 64 fan
magazins bietet die wichfigsten
Tips & Tricks, Cheats, Secrets und
Levelkarten zu den angesagtesten
Games fiir das N64, z. B. Diddy
Kong Racing, extreme-G, LylatWars,
San Francisco Rush, Top Gear Rally
u.v.0.m. Als Bonus gibt es ein
Wayne-Gretzky-Riesenposter

Die zweite Ausgabe des 64 fan
magozins bietet iber 20 N64-
Spiele im Test und zohlreiche
News und Previews, von Banjo &
Kazooie bis Zelda 64. Die
Reportage ,Auf dem Priifstand”
sagt, welches N64-Spiel die
Hardware bislang am besten aus-
nutzt. Mit Hexen-Riesenposter

Athiung! TOTAL!-Ausgaben der Jahrgdnge 1993 bis 1995 sowie die Ausgaben 1, 2, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind verﬂriffen und konnen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewdhren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

3/96 DM 6,80

4/96 DM 6,80

5/96 DM 6,80

8/96 DM 6,80

9/96 DM 6,80
[_110/96 DM 6,80
[ 112/96 DM 6,80
1/97 DM 6,80

2/97 DM 6,80

4/97 DM 6,80

5/97 DM 6,80

| 6/97 DM 6,80
7/97 DM 6,80

9/97 DM 6,80
~110/97 DM 6,80
_|11/970M 6,80

112/97 DM 6,80

| 1/98DM 6,80

2/98 DM 6,80
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VERKAUFE

SNES-Spiele ~wischen DM 20-50,
darunter Terranigma, Earthworm Jim
1 + 2, Donkey Kong 1-3, Secret of
Evermore und vieles mehr, alles PAL,
habe auch NTSC-Spiele, Osterreich-
Wien, Tel.: 0664 /4963895, Stefan
SNES + 2 Pads + 6 Spiele und SNES-
Tasche fiir DM 220 + 50 % Porto, mek
det Euch unter Tel.: 0621/815170,
ab 17 Uhr, fragt nach Dieter
SNES-Spiele, Schach, T2, Warlok,
Battletank, Soul Blaster, Earthworm Jim,
Batileship, Rofer Oktober, Zool Air
Driver, Worms, Football usw., Spiele
fir Game Boy, N64 und PSX, evil.
Tausch, Tel.: 02553/6959, Ingrid
Biete ca. 60 SNES-Spiele, wie z.
B. DKC 3, FF Il + I, Action, Sport,
Jump&Run-, Rollen- und Kinderspiele
usw., von DM 15-65 oder Tausch
gegen N64-Spiele, Tel.: 030/
34706700, Claudia
Shadowrun, di, mit Anleitung und
Verpackung zu verkaufen, Preis VB,
suche sémiliche Bomberman-Spiele
(dt, us, jp] fir SNES, Tel. + Fax:
03490/331510, Fernando

Uber 20 Spiele, z. B. Harvest Moon,
Super Street Fighter, NHL 95, Soul
Blazer (us], Syndicate, Lufia, EW] 1,
RRR, Stunt Race FX, Utopia (us),
Turrican 1, Sim City 2000, Flash-
back, Nintendo-Club-Hefte, Tel.:
02501/58613, Jorg

Verkaufe 25 SNESSpiele (alle chne
Hille und Anleitung) fir DM 20-40, z.
B. Terranigma, SoM, SoE usw., tau-
sche auch 2-3 Spiele gegen PSX-
Spiel, Tel.: 0421 /615791, Christian
Actraiser 2, Addams Family Values,
Musya (jp), Magic Sword {jp], je DM
35, Might & Magic Il DM 65, per
Nachnahme, Tel.: 06103/43374,
Alice

Secret of Mana 2 (jp), Final Faniasy
Il und Brain lord, Tel.: 0431 /74358,
ab 18 Uhr, Carolin

Verkaufe Mystical Ninja (dtj DM
80, Terranigma (dt} DM 80, Secret of
Evermore DM 80, Mario All-Stars DM
60, Lufia — Rise of the Sinistrals {dt) DM
80, suche Breath of Fire | + Il mit Spie-
leberater (bis DM 80 je Spiel), Tel.:
02661 /938296, Melissa
Verkaufe Super Mario World DM
15, Yoshi's Island DM 25, Vierspieler-
Adapter DM 20, suche fiir N64 Inter-
national Superstar Soccer, zahle DM

50 + Porto, Tel.: 04361,/1238, Heinz

RPGs (us): Chrono Trigger DM 80,
7th Saga, Paladin's Quest, Robotrek,
Ultima VI, je DM 60, FF legend I
(GB) 0. Anl. DM 30 zzgl. NN, Tel.:
0451 /7070253, Kerstin
SNES-Games fir je DM 40, Sof,
Judge Dread, Pitfall, RRR, Aladdin,
Asterix, WWF 1, NFL 93, Batman
Forever (us) und 2 Kampfspiele, aufer-
dem Game-Boy-Spiele, Game Gear
mit & Games DM 200, Tel.: 06187/
Q1342, Katalin

Verkaufe 14 Spicle, z. B. ISSD DM
60, Mega Man X DM 50, Top Gear
DM 50, Mario Kart DM 45, Nigel
Mansell's World Championship DM
55, Tel.: 0201/504451, René
RPGs (jp): Mario RPG DM 60, FFV +
Las. DM 130, St. Ocean, R. Treasure,
Treasure H., je DM 150, Drag. Quest
6 + 1ds. DM 170, Tal. of Ph. DM
200, us: FF Il DM 110, lufia 1 DM
100, SoM DM 60, Shad.run, TNG,
Zelda, je DM 40, zus. + USKonsole
DM 1000, Tel.: 04763 /7940, Volker

Verkaufe Lufic (us), Lufia 2 (di),
Secret of Evermore (us), Discworld |,
Mega Pad Xl sowie TOTALlI 1995
bis 05/98, Tel.: 0211/715209, ab
18 Uhr, Birgitt

SNES, SCB, 2 Pads (1 x IR), 12
SNES-Spiele, div. Berater, Tasche,
zus. DM 500 (ggf. auch einzeln), Tel.:
0231/772623, Uwe Teuck
Achtung! Verkaufe 28 SNES-Spiele
und Konsole (2 Pads) fir DM 2.500,
auberdem fausche ich Clayfighter ge-
gen Goemon, ruft anl Tel.: 07431
/82189, Anrutbeantworter, Erik
Verkaufe SNES mit 2 Controllern,
Universaladapter und 8 Spielen fir
DM 200, Tel.: 08282/5274, er
reichbar ab 17 Uhr, Rolf

R-Type W, Zelda 3, Mega Man X,
Starfleet Academy (je DM 30), Terra-
nigma (DM 50), ISS (DM 40), Tel.:
06355/3274, Stephan

SUCHE

Suche Stieet Fighter Alpha 2 und
Street Fighter Il Turbo, PAL-Version,
SNES, zahle DM 50 bzw. DM 30,
Tel.: 02251/59612, Stefan

FIFA 98 fir SNES dringend gesucht!!
Tel.: 0421 /680891, Dennis
Suche Aciion Replay 2 fir SNES,
Preis nach Vereinbarung, Tel.:
02174/64142, Ingo

Star Ocean und Shadowrun, Tel.:
0461/42561, abends, Marianne
Suche ARP |, II, Il fir SNES! Nur mit
Anleitung, ist sehr dringend! Preis nach
Vereinbarung, héchstens DM 30 pro

ToTALI 6/98

Stiick, Tel.: 02645/2990, ab 14
Uhr, fragt nach Johannes

Harvest Moon, lagoon, Eye of the
Beholder, Final Fantasy ll, Ys Il Wan-
derers from s, Mystical Ninja, Ulfima
6, Super Adventure Island 2, Lam-
borghini, Tel.: 06131 /509582, Pit
Mario Kart, Final Fanfasy lll, Terra-
nigma, Tetris, Mario World, Yoshi's
lsland und Lufia & The Fortress of Doom
dringend gesucht! Meldet Euch! Tel.:
0451/ 4992333, Markus Zybke
Breath of Fire | (us), lufia | (us),
Final Fantasy Il, zahle pro Spiel (aber
auch mit Spieleberater] bis zu DM 80
und fir die entspr. Spiele ARP-Codes,
Tel.: 02661 /938296, Melissa

TAUSCHE

Suche Final Fantasy lll, tausche/ver-
kaufe Zelda, Secret of Mana, Return of
the Jedi, tausche auch 2 der eben ge-
nannten Spiele gegen Final Fantasy
ll, Tel.: 02772/51880, 14-17 Uk,

Dennis

VERKAUFE

Verkaufe NESKonsole Vierspieler-
Adapter, 4 Controller, Mario Bros.,
Tetris, World Cup) DM 60, Mega
Man 3 DM 20, Mario Bros. 2 DM
25, Mario Bros. 3 DM 30, Tel.:
09433/1774, Martin

Suche Zelde 1, Faxanadu, Castle-
vania 1 + 2, TM.H.T. 1, PunchQut fiir
DM 30-50 (je nach Titel), schriftlich:
Maik Otto, Vettersstr. 72/134, 09126
Chemnitz, Tel.: 0371/5612873, ab
18.30 Uhr

SUCHE

Suche GB-Spiele fir wenig Geld,
aber gutl Suche besonders Mystic
Quest fir DM 150, wenn vollsténdig!
Dringend! Auferdem billiges NES fiir
hochstens DM 50 + Spiele, Tel.:
03435/931060, Denny

TAUSCHE

Game Gear mit Tasche, lupe und
6 Spielen, z. B. NBA, Kawasaki Super
Bikes, Sonic, Oftifants gegen Game
Boy pocket mit 6 Spielen, evil. Verkauf
fir DM 300, Tel.: 0391/7224112,
Ronald

NEA

VERKAUFE

N64, 2 Pads, Memory Card, Game
Buster, Adapter us/jp, zwei Ego-
Shooter, Mario 64, Turok, Bomber-
man 64, nur komplett, VB DM 750,
Tel.: 0871/41875, ab 19 Uhr,
Reinhard

Verkaufe Super Game Boy (DM
30), TOTALl-Hefte: 7/93-12/93,
1994 komplett, 1995 + 1996 (je 10
Hefte), Angebote an Manfred loch,
Grengeler Mauspfad 113 a, 51147
Kaln

Verkaufe N64 mit 2 Controllern +
5 Spielen (Int. Superstar Soccer, Blast
Corps, lylatWars, Wayne Gretzky's
3DHockey, Multi-Racing Champion-
ship) + lenkrad mit Gas- und Brems-
pedal +1 Speicherdiskette + Rumble
Pak, alles zus. fir DM 850, Tel.:
06772/8913, Torsten Pleil

Alte TOTAL-Ausgoben zu verkaufen,
von 8/94 bis heute, Stiick fir DM 4
plus Versandkosten, Info: Danny
GroBhoff, Kaiser-Otto-Str. 25, 06484
Quedlinburg

Verkaufe Cloyfighter, LylatWars mit
Rumble Pak, Diddy Kong Racing fiir je
DM 50 oder tausche gegen anderes
N64-Spiel, Tel.: 06136/42667,
Manuel

Verkaufe FIFA 98 DM 99 (ver-
sandkostenfrei], Super Mario 64 DM
50, Turok DM 40 (beide + Versand),
alles neuwertigl Tel.: 09433 /1774,
Martin

Cool! Verkaufe FIFA 64 DM 30,
Mario 64 DM 35, Turok und Wave
Race je DM 50, Mischief Makers,
DKR je DM 65, Formel 1 DM 60,
Verpackungen top in Ordnung! Tel.:
04101 /207978, Mosert
Verkaufe Mario 64 fir DM 50,
Memory Card SMB fir DM 40, fir
SNES: Magical Quest - starring
Mickey Mouse, WWF Royal Rumble,
Bomberman 2, fir je DM 35, Tel.:
05032/65278, Patrick
exireme-G + San Francisco Rush um
ie OS 650/zusammen OS 1200!
Gebe dlle! Cheats dazul Alles neul
Oliver Csaszar, Wiesenweg 1, A-
6410 Telfs, Tel.: 05262/62549 (nur
in Osterreich!)

Verkaufe N64 mit 2 Pads, 4 Spie-
len, 2 Rumble-Paks, 2 Memory-Cards
im TopZustand (alles PAL) fir DM 660!
Tel.: 04255/1478, Mathias
Nintendo®* + 2 Pads + Controller
Pak + Super Mario 64 + Mario Kart
64 fir DM 350, Tel.: 09073/3339,
Manuel

Ginstige N64-Spiele, Gratisliste bei
Olat Gaide, Wilhelmstr. 6, 35037
Marburg, EMail: OGN64@AOL.
COM

Verkaufe N64-Antennenkabel (DM
30) und Game Killer (DM 55), auBer-



dem SNESPrigelspiele, Jurassic Park 1
+2aDM45, Tel.: 0821/527143,
Dominic oder Tel.: 0821/10127926,
Telmi

Verkaufe FIFA 98: Die WM-Quali-
fikation DM 99, in tadellosem Zustand
und versandkostenfreil Tel.: 09433/
1774, Martin

1080° Snowboarding (us) DM
150, exireme-G (PAL) DM 100, Bom-
berman DM 65, Wave Race DM 60,
Diddy Kong Racing DM 60, Tel.:
0228/325550, Haller

Verkaufe [SS 64 fir DM 85 und
Mario 64 fir DM 40, auBerdem fir
SNES Zelda 3 und Super R-Type zu je
DM 25, ruft an unter Tel.: 08373/
1424, Thomas

Verkaufe N64-Spiele fiir nur DM 35
pro Stiick, Hexen 64, Yoshi's Story, Te-
trisphere und Snowboard Kids, fir
SNES: Lucky Luke, Donkey Kong 3, an-
rufen lohnt sichl Tel.: 0621 /895383,
Christian

Diddy Kong Racing (DM 60),
WCW vs. NWO World Tour (DM
100) zu verkaufen, clle Spiele zzgl.
NN, suche giinstig NFL QC ‘98, Turok
(uk), Mario 64, Chameleon, Tel.:
02551/5756, 17-20 Uhr, Roman

Verkaufe N64 + Joypad + Me-
mory Card + Mario 64 + DKR +
Wave Race + Snowboard Kids + lenk-

rad + Antennenkabel fir DM 750
inkl. Joypad + 5 x TOTAL!, Tel.:
09104/ 86604, Simon

Hallo Freunde der einzig wahren
Spielkonscle! Blast Corps, Top Gear
Rally, Automobili Lamborghini giinstig
abzugeben, Tel.: 08071/51383,
Michael Schinina
Verkaufe/Tausche Mario, Pilot
Wings, Wave Race fir je DM 60, Top
Gear Rally DM 100, tausche auch,
Tel.: 089/7559360, Moritz

Stop! Verkaufe N64-Spiele: Mario
Kart, DKR, Cruis'n USA, Kampfspiele
usw., suche dringend Kampfspiele und
dringend US-Adapter! Tel.: 0221/
461789, fragt nach Simon

SUCHE

Suche Turok [UK-Version), zahle DM
100, ruft an! Tel.: 09364/4948,
Frederik

Suche AercFighters Assault zum Kauf,
oder ich tausche es gegen Yoshi's
Story mit dazugehériger CD! Ruft anl
Tel.: 04131/55408, Martin
Suche ginstige Spiele fir Ninten-
do*, egal, ob alte oder neve, bitte al-
les anbiefen, geme auch Sammlung mit
Konsole + Zubehor, ruft schnell an!
Tel.: 030/34706700, Claudia
Suche Konsole + Sammlung +
Neuheiten fir Né4 + Sony PSX,
suche auch Konsolen + Sammlungen
fir SNES, NES, GB etc., Tel.:
0641 /970424, Kirsten

TAUSCHE

Tausche Mario 64, Turok, LylatWars
oder Turok fengl.) gegen San Fran-

2D VERKAUFE

cisco Rush, WCW vs. NWQO, Fighters
Destiny oder extreme-G, ruft an! Drin-
gend! Tel.: 06062/62920, ab 19
Uhr, Bernhard

extreme-G zu tauschen, Tel.:
0171/8153477, Reiner
Verkaufe/Tausche Blast Corps
DM 70 und Int. Superstar Soccer DM
85, Tel.: 04144/210744, Carlo
Tausche N64 gegen PlayStation,
habe fiir N64 extreme-G, Mario Kart,
lylatWars, Diddy Kong Racing,
zwei Controller-Paks, Controller, Tel.:
05933 /4960, Robert

Tausche Mace: The Dark Age (us) mit
US-Adapter, Tel.: 04298/31648,
Malte

Tausche Diddy Kong Racing gegen
WCW vs. NWO World Tour, Mario
Kart 64, Blast Corps oder extreme-G,
Tel.: 0351/4112984, Franz
Tausche Clayfighter 63 1/3 oder
PilotWings 64 gegen San Francisco
Rush oder andere Spiele, ich wohne in
59494 Scest, Tel.: 02921 /84316,
Peter

Tausche Star Wars gegen Hexen
(nur in Miinchen und Umgebung), am
besten mit Controller Pak, biete SM 64
dafiir, suche Gamebuster, Tel.; 089/
1234594, 15-19 Uhr, Bianca

SONSTIGES

VERKAUFE

PC-Spiele (CD-ROM|: Sensible
World of Soccer DM 10, Monopoly,

Teamchef (ManagerSimulation) je DM
20, Top 111 dt. Spiele DM 5, fir

MS-DOS lothar Matthéus Soccer DM
5, Tel.: 09433 /1774, Martin
Verkaufe Mega Man X, Zelda 3,
Theme Park, Castlevania 4, Mario
Paint, Stargate, je DM 40 oder kom-
pleft DM 200, verkaufe 34 Game-
Boy-Spiele in einem, z. B. Wario land,
Alleyway, Tennis, Dr. Mario, DM 200,
Tel.: 08441/1401, ab 16 Uhr,
Janosch

Guten neuen 3D-Shooter zu verge-
ben, zweiter Teill Nicht Hexen 2! Tel :
04961 /6044, fragt nach lennard

SUCHE

Suche restlos alles Uber Sailormoon,
z. B. Poster, Artikel, Bilder, Sticker
usw., Tel.: 03866,/81565, Hanka
Suche N64-Poster! Z. B. Goemon,
Yoshi’s Story, Fighters Destiny, Bom-
berman usw., wenn maglich DIN A3,
Tel.: 08631/13110, ab 15 Uhr,
Alexander

Suche alte TOTALI-Hefte, die Aus-
gaben 2/94, 8/94, 10/94, 1/95,
2/95, 3/95, 4/95, 1/96, 5/96,
6/96 und 5/97 werden gesucht,
zahle e DM 5, Tel.: 0471 /83717,
Stephan

TAUSCHE

Game Gear mit 6 Spielen, Tasche,
lupe gegen Game Boy pocket mit &
Spielen oder Verkauf fir DM 300 + Ver
sand, Tel.: 0391/7224112, Ronald

Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

O SUCHE

D TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
O Super Nintendo O Nintendo®*
D NES ) Hardware & Zubehor
D) Game Boy O Sonstiges

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlagen) kostet finf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Hefinummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriésitéit der
Anzeigeninhalte nicht Uberprifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf3 im Anzeigentext stehen.

0000000 000000 0CNRODROOONOORONOR00000000800000000000C0CB0P000CB0C00°ERRCFE0O0OCRCROCRORROCROCRORREOCOROOOOROCROCROREOOROOROCOROCGROPSOROROGEOEOEEBOTROEOTEOEOREOEEOREEOOTDS



L1
V O R

ICHHABEFERT 16

Erwin denkt sich: ,Ich geh morgen
auch mal wieder zum Friseur.
Denn ich mach mir langsam Sorgen,
meine Freundin kommt nicht mehr.
Kurze Haare, das kommt feiner,
kann man ja am Tobi sehn.

Aber der ist nur so einer,

der bloft glaubt, er wire schon.
Er ist zwar erst zwanzig Jahre,
wovon er sich viel verspricht,
ch was niitzen kurze Haare
 ‘nem hafilichen Gesicht?
Jung zu sein kann nicht geniigen,
wenn man dreinschaut so wie der.
Frauen wollen auch Vergniigen,

doch das fallt mit ihm wohl schwer.

Mein Gesicht kann sich dagegen
messen mit ein jedermann.

Ich seh cool aus und verwegen,
. das genau macht Frauen an.

b Und mit kurzgeschnittnen Haaren
Bin ich voller Zuversicht,

dafl die Frauen gleich in Scharen

zu mir laufen, warum nicht?”

Dumm fiir ihn, dafl vor der Pforte,

als er dacht’, er wir allein,

seine Freundin alle Worte

mitbekam, jetzt kommt sie rein.

Sie sagt: , Bist du noch beisammen.

Du bist doch kein Augenschmaus!

Mit dir war ich nur zusanimen,

weil du ein Nintendo hast.”

Erwin sagt: ,Das reimt sich gar nicht.
Uberlaf das lieber mir., i
Und nun geh, ich will dich gar nicht. 5§
Mein Nintendo, das bleibt hier!“
Ach, du glaubst wohl, du bist k
Zweimal ,gar nicht’ in ‘nem Rei

ist ja auch nicht grade besser.

Und nun reicht’s mir, ich geh heim.”
.Tja”, sagt Erwin, ,s0 kann’s gehen,
wenn man nicht die Klappe hilt.

Ich werd sie wohl nie verstehen,
diese sonderbare Welt.”

4

WELTENKLU-
SIVE WELT- E
PREMMIERE!
TURDK 2 AN-
GESPIELTI !

Ja, wir Ubertreiben nicht! Direkt nach der E3-Messe wird die ge-
samte 37kopfige TOTALI-Redaktion per Privatjet nach
Austin/Texas fliegen, um bei Iguana héchstoersénlich als erstes
deutsches Videospielmagazin Uberhaupt den Dino-Hammer
Turok 2 zu spielen [also, ein Joypad in die Hand nehmen und
den Helden durch das Spiel lenken, live, real, echt, in Farbe
und wie immer weltexklusiv). Kein Scherz! (Oder kaum einer ...

Tja, unser Erwin muf3 noch viel lernen, was den richtigen Umgang mit
Frauen angeht. Aber auch nach dieser Abfuhr bleibt ihm eines immer
treu: sein TOTAL!-Abonnement. Das lduft ihm nicht davon und ver-
sorgt ihn immer mit den neuesten und interessantesten Fakten rund um
das Thema Nintendo. Auch kommenden Monat gibt es viel zu berich-
ten, also merkt Euch den 3. Juli vor, dann steht TOTAL! 7/98 im Zeit-
schriftenregall

¢

1 M PR ESS UM
Chefredaktion: Klaus-Dieter Hartwig (kdh) (ViSdP)
stellv. Chefredaktion: Sandra Alter (san)

Redaktion: Frederic Berg (fb), Maris Feldmann (mf),
Marco Hantsch (mc), Thomas Hellwig (th),
Marcus Héfer (cus), Sebastian (Schrader) Kramer,

vorschav

weiter.

Messe sich, wer kann

Wie jedes Jahr findet dieser Tage die wichtigste
und grofte Videospielemesse, die E3, in Atlanta
statt. Wir vom TOTAL-Team sind natiirlich vor Ort
und geben kommenden Monat die heiesten Infos
Uber Spiele wie Zelda, Banjo—Kazooie, F-Zero X,
das neuveste Star WarsSpiel, WipEout 64, diver-
se andere, geheime Psygnosis-Projekte, und was
sonst noch so vorgestellt werden wird, an Euch

Tobias Partetzke (tobi)

USA-Korrespondent: Julian Eggebrecht
Japan-Korrespondent: Cora Tscherner
Redaktionsassistenz: Brigitta Schéler

Grafik: Arne Bahruth, Hanno Meier
Freie Mitarbeit: Heinke Vogt
Verlagsleiter: Torsten Weber

Anzeigen: ARC, Ermd Andrich,
Industriestr. 44 a, 82194 Gribenzell
Tel.:08142/571 07 Fax: 0 81 42/5 7108
Anzeigenleitung: Torsten Weber (ViSdP)
Anzeigenkoordination: Brigitta Scholer
Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Verlag: X-plain Verlag, Friedensallee 41,
22765 Hamburg
Tel.: 0 40/39 88 37-0, Fax: 0 40/39 50 43

Vor 5 Jahren in TOTAL!

So sah sie aus, die allererste und mittlerwei-
le Uberaus begehrte Ausgabe (6/93) unse-
res Magazins. Titelthema war (unschwer zu
erkennen) das luchsige Jump&Run Bubsy.
AuBerdem stellfen wir Highlights wie Star-
Wing, das mit lylatWars einen wiirdigen
Nachfolger erhielt, die atmosphdrisch-
distere ,Einwandererhatz’ Alien 3 oder das
von vielen verkannte Mech-Kultspiel Cyber-
nator vor. Ja, ja, die guten dlien Zeiten ...

Abo-Betreuung: TOTAL! Abo-Club, z. Hd. Frau
Kriger, Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf b, Libeck

Tel.: 04 51/4 90 41 58, Fax; 04 51/4 90 42 03

Titel: © Rare/Nintendo

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher
Genehmigung durch den Verlag, Keine Haftung
fiir unverlangte Manuskripte, Fotos etc.

TOTAL! erscheint monatlich zum Einzelpreis von

DM 6,80. Der Jahresbezugspreis (12 Ausgaben) fir ein
TOTAL!-Abonnement betrigt im Inland DM 72—, im
Ausland DM 120,-.

Die X-plain Verlag Kommanditgesellschaft ist
alleinige Inhaberin aller Rechte an ,TOTAL! - das
unabhéngige Magazin®, die als Marke und Waren-
zeichen beim Deutschen Patentamt geschiitzt sind.

TOTAL! 6/98



Laden
97070 Wurzburg

Juliuspromenade 11
Laden
94032 Passau

: BahnhofsstralRe 28
1 AUSGEZEICHNET AUSTRIA EXPRESS
B ZUM BESTEN

O PORTO OSTERRE|CH
s VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-
SPEZIAL-VERSAND-
« HANDLER AUF DER
E3N-MESSE 1997

6,90 ZZGL. NN-GEBUHR
IN NURNBERG.
e ' 45+ 4T 64 CHAMPIONSHIP ED. (JUNI) 124,95
: T ZCIENT. SUPERSTAR SOC. - GOLD (JUNI) 89,950

ALLE SPIELE DEUTSCHE VERSION

Bestell-Hotline
Tel.: 0049/85173777
LYLAT WARS(OHNE RUMBLE PAK) 89,95 & i
MARIOKART 64 ... ..oovvvvnns., 89,95 |

IMIKE PIAZZA’S STRIKE ZONE . ..129,958 BANDAI - ORIGINAL .........39,-
MISCHIEF MAKERS . ........... CEEEM &% % REXIDT.HUND ........ ‘,' A

ULTI RACING CHAMPIONSHIP . .89,95 i PGCKETMAXDT HUND 25,- 14

GAME BUSTER ., ..0..0e.nenin EEEEQEYST AMOVE2 . .............. NAGANO WINTER OLYMPICS . . . 144,95

bR b ey
Unser Angebot zur o

FulRball-Weltmei

(VERSCH. FARB: ROT, GRUN,
GELB, BLAU, TRANSPARENT,

'; Nursolanqa Vorrat reicht !
E ANTENNENKABEL ............. 39,95

o ANTENNENKABEL ORIG. ........ 49,95

E ONTROL PAD - ORIGINAL ...... 54,958 ' . ;

¢ (GRAU,GRUN,GELB ROT,BLAU,SCHWARZ) FRANKREICH ‘98 - FURBALL-WM R v g

& ONTR. PAD TRIDENT PRO COMBO .59,95 (N64) 119,95 GT 64 CHAMP.ED.  WETRIX (JUNI)

> {INKL. MEMORY CARD 0,25 MEG. (JUNI) (N64) 124,95 (N64) 109,95 GAME BOY POCKET COL. ED
i . ED.
]

z

3

0

17

BATTERY PACK G. B ) B 9,96
LADEGERAT -G.B, .....19,95

| ICAMERA(VER.FARB.)JUNI)99,9 i
RECKING BALLS (AUGUST) ..... (s REINC AMERA PRINTER(JUNI) 99,95QSCHLUMPFE 3 ........ 69,95

ROBOTRON 64 . v ivis o ciisie . GAME BUSTER ........ 8295 SPIRBU cvussme s s 64,95

- DM. PORTO AUSLAND 18,- DM.

ALADDIN - CLASSICS .. .49,95 S1U =/ 1N

Nintendo 64 inkl. Control Pad u. Kabel
+ Frankreich '98-Fufiball-Wi

LENKRAD LX4, INKL. PEDALE, CRUISIN USA . . .\ g5 ERTERRRETRES, R " ALADDIN - CLASSICS .. 7995
RUMBLE'FKT, MEMORY'SLOT ' sra CRUISIN! WORLD (JUN” e i i 7 s e e e s e — ——e o .
MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. .34,95 DARK RIFT
EMORY CARD 1 MEG ‘ ; <
MEMORY CARD 4 MEG - .
RUMBLE PAK ................. 95 EXTREME G TR INT. SUPERSTAR SOCCER 64 -

FIFA '98 WM-QUALIFIKATION ... .129.95 GOLD EDITION (N64) 89,95

FRANKREICH ‘98 - FURBALL-WM 119,95
FIGHTER'S DESTINY . . 129 95 SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER .24,80

ENNIS ARENA 2 (JUNI) ........ 139,95
TETRISPHERE .. ............... 89,95
TOR.GEAR RALEY isiumu vanis savevs 139,85

FIFA '97 GOLD EDITION ,69,_95

artet
ersten Besteller erw
D(;?ne kleine Uberraschung !

UROK DINOSAUR HUNTER

WAVERAGEDBL . . o cownm e o 89,95 ' AL P
WAYNE GRETZKY HOCKEY '98 ....129,95 s DONKEY HQNG

PARACHUTE,
FIRE!

uE 1995

UPS 6,- DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,

PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. ALLE ANGEBOTE

_ FORSAKEN
BANJO & KAZOOIE (JULI) (N64) 129,95
(N64) 89,95,-

GASE (UULD .o voeves snme
OEMON MYSTICAL NINJA

GOEMON MYSTICAL NINJA
(N64) 139,95

WCW VS. NWO YOSHI'S STORY MULTI RACING BUST A MOVE 2
(N64) 139,95 (N64) 89,95 CHAMP.(N64) 89,95 (N64) 99,95

1 -Zone 6!97 86%

U?ser Flfostelnlosgi gﬂagaz!in -
mit Preisliste eiten!), S L3 1§
das jeder Sendung beiliegt, ¥ D(e{_ONrO‘If It_me a\?{;agﬁ?g%?ﬁ

kann auch gegen Zusendung |
eines mit DM 3,-o jetzt auch in Deutschland!

Yo frankierten fm

DIDDY KONG  FIGHTER'S DESTINY [Ril.{ K¢N54} Pl Riickumschlages (58
RACING(N64) 89,95  (N64) 129,95 GB) 39,95  HOCKEY(N64) 99,95 (DIN C5)

angefordert
werden.
SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! _
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: e
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE TJ%TSZEERNE?SES SNBERER
VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER \
HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM VORBESTELL-SERVICE!
NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. SIND BEl IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE

BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN Sh e RL@EE?:«:‘.E ARSI Space Basic Set (1 Laser, 1 Weste) 59,95

VERSANDKOSTEN BEI NACHNAHME: POST 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR

I ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL* Space Robo Set (1 Laser, 1 Robo) . .79,95
PORTOFREL* BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. Space Team Set (2 Laser, 2 Westen) 99,95

* gilt nicht fur Ausland

0931/3545222 ..0180/5211844

Internet: http://www.logon.de/kranz




e 5

S .
katifen jeglicher Art strengstens verboten, g8

i

(069) 95081274

- E—
ax |
]

by
L

iy
L]
1

2.0

elefon (069) 95081

LT L g L TR
V. mﬁ

G
..ﬂ

el

o

D-60437 Frankfurt ;T

-
.
[

o

i e T
103-105

-ty

<y
-
2
=
=
=
2
o
r—
[=3
=
5
=
i)
2
o
=
E
&
[+
=]
e
—
[-7]
o
o
=
B
=
S
£ -]
S
-
s
=
=
B
4
&=
8
(=
e
s
=
&
E
s
=
|
=3
(]
=
)
g
B
L=
-g
E £
=]
=
=
2
on
e
o
=
e ]
=
=
=
o.
T
2]
2
2]
3=
LE
@
=
=
3
=
=
[V}
=
=3
=1
=

& "
H

Co—

BernegStraBe

bH

e |

hland) Gm

Co., Ltd. PlayStation is a trademark of Sony Co
s :
L ]

R

l

/e

*

4

i (Deutsc

_Q‘-Ktat{arm(

O

»

-

LS

eSS N N R SR

NintendoB4 is a trademark of Nintendo

| g

R s
&
_»

-4-’:." :

"Doch endllch wurden unsere Wunsche erhort

Konarm hat mit Intematlcnal Superstar Soccer 64 alle Kor;skurrenten welt
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Forif- o ¢
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